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¡EA o xao 

Regístrate en 
www.fifainteractiveworldcup.com 
y aspira a ser el 

FIFA Interactive World Player 2004 


LAS CÁMARAS ME SIGUEN 
CADA MOVIMIENTO. 
SOBRE EL TERRENO DE JUEGO. 


Fernando Morientes 


¿Qué hace grande a un jugador? 
Sobre el campo no influye la imagen, 
los contratos publicitarios o la novia 

del jugador. Sólo se trata de habilidad. 
Se necesita un gran primer toque. 


El Primer Toque diferencia a los grandes jugadores del resto. El innovador sistema 
cinético de FIFA Football 2005 refleja fielmente la capacidad de jugar al primer toque 


de cada jugador, generando excepcionales jugadas de fútbol real y sin tregua. 


Pon tus habilidades a prueba enfrentándote a jugadores de cualquier lugar del mundo. 
Juega a FIFA football 2005 online en PC, Xbox9 y Playstation92. 





TM 


Habla vía EA Messenger y deja que tu fútbol haga el resto sobre el campo. 
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| o 
El Modo Carrera de FIFA Football 2005 te enfrenta a 15 temporadas en busca de | FIFA 





éxito y títulos. Confecciona tu equipo, diseña tu táctica, ficha jugadores para 


FÚTBOL SIN TREGUA 


mejorar tu plantilla y despliega todo tu fútbol en cada jornada. 
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EDITORIAL 








lucinados estamos todavía. Así como os lo digo. Y así os vais 
a quedar vosotros cuando veáis los impresionantes juegos que GTA SAN ANDREAS - PLAYSTATION 2 
analizamos en este número y las fabulosas puntuaciones que 
nos hemos visto “obligados” a darles. Me cuesta recordar un 
mes en el que nada menos que ¡11 juegos! tengan una nota 
de 90 o más, y además dos de ellos hayan pasado la mítica 
barrera del 95, algo al alcance sólo de los más grandes de la historia. Pero 

es que lo son. Y sin duda alguna, son los juegos más importantes de esta 
generación de consolas, a la espera de lo que nos llegará el año que viene, 

] que esa es otra historia. Pero no va a ser fácil superar su inmensa calidad. 

O Por un lado está «GTA San Andreas» del que ya poco os voy a decir salvo que 


| Director de 





disfrutéis con el completo 
Hobby Consolas análisis que os hemos 
A preparado -6 páginas nada 
Xy O , menos- y con la imprescindible 
LES PESA recopilación de trucos que os 
Py Lo == ofrecemos de regalo. Por otro 


llega el inmenso «Halo 2», 

la culminación y la mejor 

demostración de la consola más 

poderosa en términos técnicos de esta generación, cuyo modo online alcanza 
aquí cotas casi insuperables. Pero es que detrás de estos dos monstruos, a no 
mucha distancia, se agolpan juegazos del calibre del espectacular «Call of 
Duty», el apasionante «Prince of Persia 2» y los no menos brillantes «Need For 
Speed 2», «Killzone», «Mortal Kombat Deception»... Una pasada. Lo dicho, los 


e-mail: manuelGhobbypress.es 


más grandes... que sólo podrían ser superados, no sin dificultad como decía 
antes, por superproducciones del calibre de «Gran Turismo 4», del cuál os 
habla en exclusiva en un fantástico reportaje su propio creador. Pero este 
mes hay más, pero que mucho más, os lo aseguro. No en vano nos hemos 
“currado” la friolera de 252 páginas -más suplemento- sólo para vosotros. 


Así pues, ¿A qué estáis esperando? ¡A por ellas! 


Redactor Jefe 
jabade'hobbypress.es 





Si consultáis 
el número 151 de la revista 
lla del pasado mes de abril), 
pagina 67, veréis que entonces 
dejamos abierta la posibilidad 
de que «Resident Evil 4» viese 
la luz en otras consolas que 
no fueran GameCube. Más de 
uno nos critico porque osamos 
decir esa barbaridad”, pero 
el tiempo nos ha dado la 
razon: el juego saldrá en PS2 
¿Quien es el mas riguroso? 





Jefe de seccion 
davidEhnbbypress es 


| | | Con 
este lespectacular] número no 
solo terminamos un año. La 
tegada de «GTA», «Halo Z» y 
demas genialidades también 
comcidira con la aparición de 
las nuevas portátiles, DS y 
PSP, y con los primeros datos 
sobre la próxima generación 
de máquinas. Sin embargo, 
me da en la nariz, que PS2, 
Xbox y GameCube aún no han 
dicho su última palabra 





Redactor 
sergio hobbypress.es 


La 
itegada de las nuevas 
portatiles de Nintendo [DS] y 
Sony [PSP] es inminente, pues 
cuando lears estas lineas la 
primera ya estará disponible 
en EEUU, mientras que PSP lo 
hará poco despues en Japón 
Y como buen aficionado a los 
juegos que soy, he de decir 
que estoy impaciente como 
un niño por probarlas a fondo 


4 LOS OBJETIVOS DE 
"| HOBBY CONSOLAS _ 


e OFRECER LA INI ACI M JM TA! 
TODAS LAS CON 5. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los videojuegos. 


, 


e RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno lo malo] es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

e MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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Só 

siga gran decana vgjocidad, 

Simulador de coches más 
realista, el ney de reyes; está a 
punto de revolucionar de nuevo 
SSA MESAS EVE TE 
a poder descubrir porqué 
seva aáconvertir denuevo 
en el amo del asfalto. 


Descubre GTA 
San Andreas 









¡Que cana! 
Ya hemos dado 
los primeros 
pasos junto a 
Samus en su 
nueva aventura 


para GC. ¡Y tiene 
una pinta bestial! 
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Los Increíbles 
Metal Slug 3 
Goldeneye 
Crash € Burn 
Mario vs Donkey 
Asphalt GT 

Men of Valor 


Los mejores 


Aquí vais a encontrar los títulos que nadie debería 
perderse, sea cual sea su máquina favorita 


Periféricos 


Descubre lo último en mandos, volantes y demás 
indezas para sacar el máximo partido a la consola 


Trucos 


Ese juego que se os atraganta será historia des- 












El hasta ahora 
exclusivo título de 
GameCube también 
va a aparecer en la 
máquina de Sony. 
¡Ya Os lo 
avisamos! 


da un 
paso al frente 


Este gran 
shooter 
protagoniza 
una sección 
que este 
mes viene 
repleta de 
juegazos. 


pués de que leáis los trucos de esta sección. Se- 
guro que encontrais alguno que os será muy útil 


Guía de trucos GTA 


Presentamos un especial de trucos para el juego 
que está causando furor en todo el mundo. 


Teléfono Rojo 


El incansable launque algo irascible) Yen respon- 
de, como siempre, a todas vuestras dudas 


Escaparate 


Entre partida y partida podéis echar un ojo a los 
estrenos de en DVD, muñecos, figuras y demás 


Planeta móvil 


Analizamos los juegos más alucinantes han apa- 
recido para vuestro movil. ¡No os los perdais! 
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ASÍ SERÍA LA VERSIÓN PATRIA DEL JUEGO DEL AÑO 


Grand Theft Auto 


Carl Johnson va de tipo duro en el “estado americano” de San Andreas, pero, 
¿seguiría haciéndose el chulito por estos lares? ¿Se haría respetar igual en la 
peninsula ibérica? Nosotros no lo tenemos muy claro. Mirad, mirad... 





EL POLI SERÍA... MIRA QUE “BUGA... 


"UE de 
la ley: polis cachas, 
bien uniformados 
y que viven para el 
reglamento. Pero, 
¿qué haria Carl ante 
el brazo tonto de la 


CO ZO enorme, 
de esos que tanto 
gustan a los yanquis, 
para realizar todo 
tipo de fechorías, 
persecuciones y 
tiroteos mola todo, 
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ley? A nosotros nos 
da que terminarian 
haciéndose colegas, 
y seguro que el 
bueno de Torrente 
le acaba llevando 

a Marbella o a un 
partido del Atleti 


YI? De eso nada 
Si el amigo Carl 
quiere calorias para 
recuperar energías, 
nada mejor que un 
buen cocido con sus 
garbanzos, su carne 
y un buena botella 
de vino peleon 
Y luego que se vaya 
al gimnasio a hacer 
pesas, ya vereis que 
risa. No sabemos si 


se pondria en forma, 


pero estaría sanote 





l 


A LA HORA DE COMER... 





pero ¿y si el colega 
de Carl le esperara 
en la calle con un 
600? ¿Y cuando 

Carl descubriera el 
pedazo de radio- 
cassete estereo con 
una cinta de El Fary? 


IL MARCIANITOS 
ni billar Aquí se las 
tendría que ver con 
unos paisanos en 
un pueblecito de 
La Mancha y retarles 
a unas partidas de 
petanca. Aunque 
conociendo el 
carácter que se 
gasta Carl, no nos 
extraña que acabara 
descalabrando a 
alguno con una de 
las bolas de acero. 








porque va a volver a 
revolucionar el género 
de la velocidad en PS2. 


que 
llegará a Europa con 
modo online. ¡Por fin! 


que con juegazos como 
«Hato 2», «Call of Duty» 
y «Kilizone» se han 
puesto muy de moda. 


pues 
este mes casi nos hemos 
visto desbordados ante 
tal avalancha de títulos y, 
sobre todo, ante la gran 
calidad de todos ellos. 





LA CHICA SERÍA... 


NO LE FALTARÍAN CHICAS 


SUBEN 





que filtraron el código de 
«Halo 2» varios días 
antes de que el juego 

se pusiera a la venta. 





pues con esta 
tercera entrega se acaba. 
¡Cómo vamos a echar de 
menos a estos chicos! 


de «Metal 
Gear 3», PSP o DS, que 
será en 2005. ¡A EEUU y 
Japón llegarán este año! 


que 
aunque no es un mal 
puedo no se acerca ni de 
ejos al nivel de calidad 
que ofreció su homónimo 


en la consola Nó4. 


BAJAN 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 


Que he encontrado otro 


parecido razonable consolero: 
David Martínez y John Vattic, 


del juego «Second Sight». 


... Y desde que se ha enterado, 


no para de mover las mesas 
con la mente... ¡Este chico 
se ha puesto insoportable! 


La pantalla táctil que va a 


tener la nueva Nintendo DS. 
¡Ahora por fin podré tocar 
a las chicas de los juegos! 


¡Sólo esperamos que ellas no 
tengan la posibilidad de sacar 
la mano de la pantalla y darte 


una buena bofetada! 


Que «Viewtiful Joe» por 
fin se haya decidido con 
PlayStation 2. ¡Ya era hora! 


¡No me digas que este héroe 


se ha comprado una consola! 


Pues a ver si se conecta a 
Internet y juego con él, ¿no? 


Que seáis los únicos a 
los que les gusta su trabajo. 


¡Yo también quiero cobrar por 
jugar todo el día a la consola! 


Pues los que rellenan de 


anchoa las aceitunas también 


deben disfrutar lo suyo, tío. 


¡Que la nueva PlayStation 
2 es casi como un libro, así 
los chavales la camuflarán 
dentro de la mochila del 
colegio y podrán irse a casa 
de un amigo a engancharse! 


Pues como todos hagan eso, 
van a acabar todos en la casa 
de los demás, y las madres 
se van a acabar dando cuenta. 


Qué va, será mucho más 
sádico: ¡nos obligarán a 
ver sesiones de 10 horas 
de Verano Azul”! ¡Argh! 


Que por fin Capcom se 
haya dado cuenta de su error 
y «Resident Evil 4» no vaya a 
ser exclusivo de GameCube, 
sino que saldrá en PS2. 


¡Para que luego digáis que 
nos lo estábamos inventando! 
Ahora algunos tendrán que 
comerse su desconfianza... 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 
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Que los nuevos zombies de 
«Resident Evil» ahora vayan 
a ser inteligentes. Si antes 
me metían unos bocados 
enormes, ¡ahora qué harán! 


Según he oído, son capaces de 
ganar a Kasparov jugando al 
ajedrez, y después comérselo, 
todo en menos de un minuto. 


Que la batería de PSP vaya 
a durar como máximo unas 4 
horas, porque vamos a estar 
siempre pegados al enchufe. 
¿Eso es una portátil? 


Tranquilo, que la van a vender 
junto a una central eléctrico- 
nuclear para la mochila, que 
sólo pesará 40 toneladas. 


Que al final Acclaim haya 
“chapado” sus oficinas, con 
ello se pierda una auténtica 
leyenda de las consolas. 


A nosotros también nos da 
mucha pena, a ver si logran 
mejorar y vuelven a abrir. 


¡Que el protagonista de 
«GTA: San Andreas» tenga 
más vida social hasta que yo! 


MW Fuera de mi fanatismo ha- 
cia los «Pro Evolution», 


z . Ya sólo 
puede presumir de licencias y 
comentaristas, y la gente que 
no se deja engañar por esos 
detalles sabe que es mucho 
mejor jugar un partido realis- 
ta con “Batutista” que con un 
Batistuta de palo. Podemos 





Oye, ¿y tú que clase de vida 
social llevas, pedazo de 
pendón? ¿No me digas que 
se parece a la de Carl? 


La sonrisa de Miyamoto, 
que es tan... tan... De hecho, 
que se basó en sí mismo 
para crear a Donkey Kong... 


Este hombre es una máquina 
de hacer “monerías” al frente 
de una consola, ¿verdad? 


Si hombre, y el argumento 
era destruir la Boina Unica, 
¡para evitar que el Abuelo 
Cebolleta se cargue toda la 
Residencia de Ancianos! 


Que vuestro concurso 
para ganar una Nintendo DS 
me parezca más difícil que 
aprobar la Selectividad. 


Tranquilo, que me parece que 
lo convalidan, y al que gane 

le van a dar directamente un 
doctorado. ¡A ver si creías que 
ganar una DS era cosa fácil! 


decir que 


Jorge de Grandes 


M Desde siempre, «Pro» ha 
superado a «FIFA» en todos 
los aspectos, menos en los co- 
mentarios. Aunque «FIFA 
2005» ha mejorado considera- 
blemente, 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE » 
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1 imagen del mes 


Ni corto ni perezoso, el protagonista de «Halo 2», el Jefe Maestro, 
dejó durante unos instantes su cruzada contra los aliens y se 
paseó por nuestra redacción para lucir palmito. Y vaya palmito 
¡pero si mide más de dos metros! Eso sí, detrás de esa coraza se 








Daniel Quesada 
Colaborador de Hobby Consolas 


É 





salga en PS2? 


Con el anuncio de la versión de este juego en 
PlayStation 2 para finales de 2005, Capcom 
reabre la polémica sobre los juegos exclusivos... 


No nos engañemos. Nintendo tiene sus 


esconde un fiel seguidor de nuestra revista. ¡Qué ilusión nos hizo! 


Pa , Dia . 15 Saga 


17) 


EL MUNDO, Suplemento Ariadnía, 5 de 


NA j 2. 10 nel 14 


eS 


ABC, Canal Tecnología, 10 de 


n AYOr/ 
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propios juegos exclusivos. Eso significa 
que, o mucho cambian las cosas, o ja- 
más veremos a Mario en una PS2. Pero 
Capcom es independiente, no tiene por 
qué restringirse a una compañía. Más 
aún, no se caracterizan precisamente 
por ser chapuceros. Si han decidido sa- 
car una versión en PS2 es porque creen 
que podrán crear un buen producto. Qui- 
zá moleste a los usuarios de Cube, pero 
a fin de cuentas ellos van a seguir dis- 
frutando del juego. ¿Qué más les da que 
otros también lo hagan? Capcom es una 
empresa y es lógico que busquen el ma- 
yor beneficio. Lo que se consigue es que 
más personas disfruten de un futuro 
gran juego. ¡Pues vaya problema!. 


Eso de “chincha, yo tengo este 
juego y tú no lo tienes” no es m 
que una discusión infantil. Cuantos 
más podamos flipar con un juegazo 
in importar en qué conso! 






a á » y 
a cada entrega roza ca- 
da vez más la perfección. 

Arturo Pérez 


A 


: 





- 





, su realismo y ju- 
gabilidad táctica dejan medio 
atontado a más de uno, y sor- 
prende en cada partido. 

, previ- 


sible y con muy poca sensa- 

ción de estar jugando real- 

mente al fútbol. ¡Y es que las 

licencias no lo son todo! 
Adrián López 


MW Creo que todos estaremos 
de acuerdo si digo que aun- 


que : 


la saga 


«Pro Evolution» siempre ha 
estado más preocupada en in- 
chuir novedades a cada entre- 
ga, mientras «FIFA» 


JACHi 


M Sia los fans del «Pro» les 
vale con tener tres ligas, allá 
ellos; 

Raúl Sebastian 


EL MES QUE VIENE: ¿SUPERARÁ ALGÚN JUEGO A «SAN ANDREAS»? 
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¿Es justo que 





David Martínez 
Jefe de sección de Hobby Consolas 





La exclusividad de la saga «Resident 
Evil» en GC era una de las razones que 
muchos usuarios barajaron a la hora de 
comprarse la consola de Nintendo, y 
ahora, cuando está a punto de aparecer 
la entrega más esperada, resulta que to- 
do se vuelve “agua de borrajas” y Cap- 
com anuncia una versión (que seguro 
que será más rentable) para PS2. Sin 
embargo, no os dejéis engañar por tan- 
ta palabrería, porque el juego lleva casi 
tres años de desarrollo en GameCube, y 
por lo que hemos visto, será muy difícil 
que en PSZ alcance el mismo nivel. Mu- 
cho me temo que a los señores de los 
despachos poco les preocupa la calidad 
del juego (y la confianza de los jugado- 
res] cuando se trata de hacer pasta. 


2 Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡“COLABORA 
CON NOSOTROS" 


“ABURADO;S. Queremos que nos ayu- 
7 Es des a hacer la revista. 
Por. eso, cuando veas 

k PA e ESOETOANECTE 
-: 7 sección, participa en 

AT RNE ERA 
BY CONS” y te enviaremos esta go- 
rra junto con un certificado 


que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 







EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Ma- 
rio García, Alejandro Díaz, Eduardo Do- 


miínguez, IRC 86, Miguel Lallena, J. Enri- 
que eS Mikel Rivero, Alejandro Díaz, 


Israel Ferrero y Néstor Rodríguez. 
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OMicrojocs 2004. Precio por suscripción 2€ al mes más tráfico generado. IVA no incluido, la suscripción se renovará automáticamente pasados 30 días. 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 
PA. 


DEL 1 AL 31 DE OCTUBRE DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


Pro Evol. Soccer 4 Fable 

GTA: San Andreas : Splinter Cell: 

FIFA Football 2005 Pandora Tomorrow 
Need for Speed FIFA Football 2005 
Underground(Platinum): UEFA Euro 2005 


Con eso de que el ¡u 
IS Athens 2004 . 5 OutRun2 


tiene mucho ritmo, los 
usuarios de Gamelube 
han ido todos a una a 
comprarse tos bongos 
para disfrutar a tope 


Donkey Konga + 
Bongo Controller 
FIFA Football 2005 
Pikmin 2 

Animal Crossing + 
Memory card 

Soul Calibur 11 


Pokémon Rojo Fuego + 
Adaptador inalámbrico 
Pokémon Verde Hoja + 
Adaptador inalámbrico 
FIFA Football 2005 
Super Mario Ad, 4 
Sonic Advance 3 


Pro Evolution Soccer 4 
Un año más, la temporada de fútbol ha | F 

do con un aran partido: el que | “9 Un tituto tan corto, 
comenzado con un gran p eq parece mentira que un 
juegan los simuladores de Konami y | juego pueda ser tan largo 
EA Sports. En el primer mes con los dada paso 

A no 5 n 

dos a la venta gana el nuevo «Pro» | Funes. No hos exirana 


RA que se esté vendiendo de 
gracias aun gol muy tempranero. tal manera en España 


Yu-Gi-Oh!: Forbidden... 
FIFA Football 2005 

Toy Story 2 ; 
Metal Gear Solid Band : 
El Rey Leon: Las : 
Aventuras del P... 


2 Tomb Raider 
Tony Hawk's 
Pro Skater 
Splinter Cell 
Rayman 3 


NON. 


Del 25 al 31 de octubre Datos cedidos por Magic Box Del 1 al 7 de noviembre Datos cedidos por Games Chart Del 1 al 6 de nosiembre 


1 Mario Tennis GC (6c) 

2 Ace Combat 5: The Unsung War (Ps2) 

'' Armored Core: Nine Breaker (Ps2) 

+ Mawaru Made in Wario (GBA) 

); Stella Deus (Ps2) 

Waga Ryu wo Miyo (Ps2) 

7 Rakusho! Pachinko Slot Sengen 2 (Ps2) 
The King of Fighters 2003 (Ps2) 
Pokemon Emerald (6BA) 

True Crime: Streets of LA (Ps2) 


Datos cedidos por Games Chart 


1 Halo 2 (xBOoX) 

2 GTA San Andreas (Ps2) 

3 Halo 2 Edición Limitada (Xbox 
Shrek 2 (6BA) 

5 Madden NFL 2005 (Ps2, Xbox, GC) 

6 Los Increíbles (6BA) 

7 Pokémon Rojo/Verde 16BA) 

8 Need For Speed Und. 2 (PS2, Xbox, GC) 

9 Metroid Prime 2: Echoes (6c) 

10 Jak3 (pPs2) 


1 Grand Theft Auto: San Andreas (Ps2) 
2 FIFA 2005 (Ps2, XBOX, GC) 
3 Football Manager 2005 (Ps2, XBOX) 
+ Pro Evolution Soccer 4 (PS2) 
Tiger Woods PGA Tour 2005 (Ps2, XBOX, GC) 
5 Burnout 3: Takedown (PS2, XBOX, GC) 
7 Tony Hawk's Underground 2 (PS2, XBOX, GC) 
| Shark's Tale (Ps2, XBOX, GC] 
7 The Sims 2 (PS2, XBOX) 
10 Sonic Heroes (PS2, XBOX, 6C] 








El saque inicial del 
nuevo juego de tenis de 
Mario y compañía se ha 
convertido en otro éxito 
mas para la consola de 
Nintendo alla por las 
terras del sol naciente 





Uno de los superhéroes 
más americanos que 
existen no podia menos 
que ser el juego más 
vendido en el territorio 
yanqui. ¡Y más cuando 
su aventura mola tanto! 


Como era de esperar, la 
nueva entrega de la saga 
de Rockstar se ha aupado 
rapidamente al primer 
puesto de la lista de los 
más vendidos en UK 








COPIAS DE «HALO 2» SE VENDIERON EN TODO 
EL MUNDO EL PRIMER DÍA DE SU LANZAMIENTO 
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'PVP Recomendado. Oferta Promocional 





ink ha entrado en el diminuto mundo de los Minish y lo ha hecho a 
o grande. Acompáñale en esta aventura inédita por sus mazmorras y combate 
el mal antes de que se apodere de este pequeño gran mundo. 
¡Házte con él ! 
Y si todavía no tienes tu Game Boy Advance SP, consigue el pack de coleccionista 


Zelda Edición Limitada a un precio increíble, que incluye el juego más una Game 
Boy Advance SB única en color oro, con la marca Triforce de la Saga Zelda. 


GAME BOY ADVANGE SP 


www.nintendo.es 


¡Nintendo 


GAMING 24:7. 













aLdel mundo de los vid 





280S 








¡El mas 
esperado llegara 





a 


La noticia que muchos esperaban finalmente se ha confirmado: 
«Resident Evil 4> ya no es exclusivo de GameCube, y llegará el 
año que viene a PlayStation 2. ¡Nosotros ya lo hemos jugado! 










vay 


sera el protagonista de 
esta historia, y ahora tendrá un 
control nuevo en la saga. En lugar 
del típico control “adelante-atrás”, ahora 
moveremos al personaje en cualquier 
dirección, con mucha más movilidad 





A 























de este juego saldrán con varios meses 
de diferencia: marzo en GameCube, y finales de 2005 en PS2. 


Este agente no tiene 
ni un pelo de tonto 


< Hitman: Blood Money» continuará la 
famosa saga de acción en primavera. 


Eidos va a traer a PS2 y Xbox 
la nueva entrega de «Hitman», 
un juego de acción en el que 
encarnamos a un frío agente 
secreto cuya vida peligra, pu- 
diendo usar el dinero ganado 
para comprar armas y cam- 
biar el desarrollo del juego. Su 
jugabilidad y un nuevo motor 
gráfico pueden convertirlo en 
un nuevo éxito de ventas. 













Uno de tos grandes proyectos roleros 
del programador Peter Molyneaux, 







poder retormarlo en el futuro, cuando 





— 
s»2...R(OÍS 
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«BC», ha sido cancelado a la espera de 


las consolas tengan la potencia precisa 


Ya os lo dijimos hace unos cuantos 
meses, y algunos no nos quisieron cre- 
er, pero por fin ha llegado el anuncio ofi- 
cial: Capcom ha decidido, en buena me- 
dida gracias a las innumerables 
peticiones por parte de los usuarios de 
todo el mundo, acabar con la exclusivi- 
dad de su título más esperado para Ga- 
meCube (que llegará definitivamente a 
España en marzo], así que piensa sacar 
a finales del año que viene el esperadí- 
simo «Resident Evil 4» también en 
PlayStation 2. El problema es que toda- 
vía no hay más detalles sobre cómo se- 
rá la conversión, ni tampoco si otros 
juegos anteriormente exclusivos de GC 
también podrían pasarse a otras conso- 
las. ¡Ya os seguiremos informando! 

Mientras tanto, los usuarios japoneses 
de GameCube ya están a punto de reci- 
bir su versión del juego, que saldrá allí 
el 27 de enero en un pack que incluye 


Una de las sagas más populares en el 
genero de los shooters subjetivos ya 
tiene confirmada su próxima entrega 
«Medal of Honor: Dogs of War». El 
juego saldrá para las tres consolas 
en la próxima primavera, aunque de 
momento no hay mas detalles de el 





Microsoft ha hecho públicos algunos de 
tos resultados de ventas de su consola, 
con las cuales están muy satisfechos 
Por ejemplo, en el Reino Unido han 
mantenido una cuota de mercado del 
50%, y en todo el mundo, ya llevan más 
de 15 millones de unidades vendidas 
en todo el mundo, ¡Y eso que todavia no 
ha empezado la campana navidena! 





ASHLEY es uno de los personajes que conoceréis durante 
esta entrega. La pobre se habrá metido en un buen lío... 


LAS ANIMACIONES que veréis en este juego tienen visos de convertirse en las mejores de la historia, y no 
estamos hablando sólo de los vídeos. ¡Va a haber momentos en los que pensaréis que son personas reales! 


ESTE GIGANTE es sólo uno de los increíbles enemigos 
que encontraremos. No habrá zombies, ¡pero sí miedo! 


los dos DVD del juego y un tercero con material secre- 
to. Nosotros aquí ya hemos probado en la redacción 
una versión con las dos primeras horas de juego, y os 
aseguramos que la experiencia ha sido alucinante: 
desde su nuevo control al más puro estilo de los jue- 
gos de acción actuales [se acabaron los movimientos 
robóticos...), o su enorme sensación de libertad, pa- 
sando por sus IM-PRESIONANTES gráficos y anima- 
ciones, este juego promete ser una auténtica bomba. 
¡Por primera vez en la historia los movimientos de los 
personajes resultan 100% naturales! Chicos, atentos, 


an LA HISTORIA os sorprenderá en muchos aspectos, LA VERSION PARA PS2 es todavía una incógnita en 
porque marzo puede ser un mes histórico. entre ellos al transcurrir en nuestro propio país... cuanto a si introducirá mejoras respecto a la de GC. 


LANZAMIENTO-PSP e . 
Llega la portatil de lujo 


Sony ha desvelado los detalles exactos 
de la salida de PSP en todo el mundo. 


La espera se acerca a su fin: PSP será lanzada en Japón el 12 de 
diciembre y en marzo de 2005 en Europa, y habrá dos packs: el nor- 
mal (consola, batería y adaptador de corriente) costará unos 185€ 
(¡sólo un poco por encima de los 
140€ de Nintendo DS!), y el va- 
lue pack [con Memory Stick 
Duo, auriculares y bolsa de 
transporte) unos 232€. Ade- 
más, se ha confirmado que la 
batería durará entre 4 y 6 ho- 
ras jugando, y unas 4 ó 5 horas 
viendo películas de DVD. ¡Id 
haciendo cola en la tienda! 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 





a descubre 
su cara más 


Nos fuimos hasta Chicago para probar esta 





trepidante aventura de acción protagonizada por será el elemento básico de este título protagonizado 


por The Punisher, más conocido aquí como El Castigador. 


«The Punisher», el popular héroe de Marvel Comics. 


A mediados de octubre visitamos las oficinas de Volition Games en Chicago para echar unas 
partidas a una versión muy avanzada de «The Punisher», una de las apuestas más fuertes de 
THQ para PS2 y Xbox. ¡Y nos dejó una grata impresión! El juego verá la luz en 
febrero y será una aventura cargada de acción que gozará de una ambienta- 
ción muy fiel a los cómics de este personaje. Tomando su control tendre- 
mos que recorrer 15 fases repletas de enemigos a los que podremos elimi- 
nar empleando un buen puñado de armas. Sin embargo, uno de los puntos 
más llamativos será la variedad de formas distintas (¡más de 100!) que po- 
dremos usar para liquidar a los rivales, a cual más bestia: desde tirarles 
por una ventana a meterles en un acuario lleno de pira- 
ñas. Habrá que seguirle la pista... 
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un montón de acciones 
diferentes, como tomar a rivales como escudos. 







es uno de 
tos muchos 

neroes creados por 
la factoria Marvel 
Comics. En el 
juego veremos a 
atgunos de 
ellos, como 
iron Man 















PS 


de Volition 
Games posaron así de sonrientes 
después de presentarnos su juego. 


INTERNET ON LINE 







y podremos 
eliminar a los rivales de más 100 formas diferentes. 




























E] miveles nuevos para algunos versión para PSP de su juego ; 
de sus juegos más populares «TOCA Race Driver 2», y que al E a 0199 tt it 

vn ateos El primero en beneficiarse de — inciuirá un modo para jugar e Saki 

AS ; esta idea será «Call of Duty» hasta un máximo de ocho 9.10 EMOCIÓN 






dieron un pequeño disgusto al 




































arios a través de española 
ON una red inalámonicalw-F1.— | Mrmada por 
C < L », ormentes en 
chicos de Capcom ya nos han 1 persona, corred 
confirmado que su secuela, El creador de «Gran Turismo a participar en 
«Resident Evil Outbreak 4», Kazunorl Yamauch, Acat E el concurso que 
vol. 2», así como «Monster ha dejado la puerta abierta pr de salir a la ve Wo ha organizado 
Hunter» incluirán una a que saigan proximas 54 Ae a ESP a EA Sports en 
compatibilidad total con el versiones del juego con la do 32d su página web 
juego ontine. ¡Pues gracias! opcion ontine. En este mismo PS oia EE ed española. ¡Es 
húmero podéis encontrar un simulador en 3D del clásico pp asada! 
É completo reportaje a fondo juego de ajedrez que, en esta 






ocasion, trae numerosas 
opciones de juego online, 
Nokia acaba de anunciar la [50] incluido un ránking mundial 
puesta en marcha de los en el que aparecen algunos 
packs N-Gage Arena, que de los mejores estrategas del 
permitirán descargarse varios planeta. ¡Menudos cerebros! 









sobre este simulador 















O WWW Hatoutgame con 
e194,192.82.242/donkeykonga/flash/player asp anguage=es 
a wwwxbox.comves-ES/halo2/default htm 










Codemasters acaba de 
anunciar que prepara una 
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Mete goles y alcanza la gloria en FIFA 2005. 
Pruébalo en tu N-Gage” con funciones especiales. 


Re-escribe la historia en la mejor experiencia futbolística que has 
visto en una consola portátil. Compite contra tus colegas y envía tus 


mejores goles a través de N-Gage Arena. Juego multijugador NJ Ss Cr ¡ = anyone 
inalámbrico en las consolas de bolsillo N-Gage. E anywhere 


www.n-gage.com/es am AN 


e CA (3 Bluetooth" <i> 


Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas o registros de marcas de Nokia Corporation. O 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS y el logotipo de EA SPORTS son marcas registradas de Electronic Arts 
Inc. en los EEUU y/o en otros países. Todos los derechos reservados. Producto con Licencia Oficial FIFA. El logotipo de FIFA Y) 1977 FIFA". Elaborado con licencia de Electronic Arts Inc. Los nombres de los jugadores y sus imágenes son utilizados con licencia de The International Federation 
of Professional Footballers “(FIFPro)", los equipos nacionales, clubs y/o sus ligas O 2004 MLS. MLS, y el logotipo de MLS, Major League Soccer y las identificaciones de equipo de MLS son propiedad de Major League Soccer, LLC. Todos los derechos reservados. Todos los productos 


patrocinados, nombres de compañías, nombres de equipos, y logotipos son propiedad de sus respectivos propietarios. El resto de marcas son propiedad de sus respectivos propietarios. EA SPORTS" es una marca de Electronic Arts”*. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth 
SIG, Inc. Algunas características y servicios dependen de la red. 
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por javier abad 





¿Qué tal chicos? ¡No os podéis 
ni imaginar la cantidad de rumores 
que hay en circulación este mes! 
Uno de los más curiosos tiene que 
ver con los fenómenos extraños 
que hay en «GTA San Andreas». 
Según las malas lenguas, en los 
bosques del juego habita un 
Bigfoot que sólo sale a una hora 
determinada, si vamos a pie o en 
bici, y sin armas. Además, dicen 
que también se ve a Leatherface 
(un “pirao” con careta de cuero), 
Piggsy (un malo de «Manhunt»), 
luces de ovnis en el cielo, un avión 
que se choca... ¡Vaya manicomio! 


Ahora que el magnífico «Halo 2» 
por fin está en la calle, se hacen 
apuestas sobre qué será lo 
próximo que programe Bungie. 
Hay quien apunta a «Phoenix», 
un enigmático proyecto en el que la 
compañía trabajó durante dos años 
antes de aparcarlo para centrarse 
en la segunda parte de «Halo». 


Xbox 2 también da que hablar: lo 
último que se dice es que habrá 3 
versiones de la consola: la normal 
(Xbox Next), otra con disco duro 
(Xbox Next HD) y una tercera que 
llegaría más tarde y nos permitiría 
usar Windows y manejar software 
y juegos de PC (Xbox Next PC). 


Para terminar, os “soplaré” que 
aunque Capcom no ha dicho nada 
sobre una versión de «Resident 
Evil 4» para Xbox, eso no significa 
que le hayan cerrado las puertas a 
esa posibilidad. Tiempo al tiempo... 





quizá tenga que jugarse el 
pellejo para salvar a Ashley también en Xbox. 
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La guerra a través de tus ojos 


«Commandos: Strike Force» llevará a la famosa saga bélica 
al género de los shooters subjetivos en la próxima primavera. 


Después de arrasar en todo el mundo con varios juegos de estrategia ambientados en la II Guerra Mundial, 
los programadores españoles de Pyro Studios van a revolucionar el mercado con su nueva entrega, que lle- 
gará a PS2 y Xbox aproximadamente en marzo de 2005. Esta nueva secuela se llamará «Commandos: Stri- 
ke Force» y, como podéis ver, no se englobará en el género de la estrategia, sino que será un juego de acción 
en primera persona, en el que podréis tomar el papel de hasta 3 diferentes comandos, cada uno con sus pro- 
pias habilidades: un boina verde (experto en el cuerpo a cuerpo), un francotirador [dedicado a sacar partido 
de su puntería) y un espía (capaz de infiltrarse entre el enemigo). Las distintas misiones, en las que alterna- 
réis el control de los tres soldados, os llevarán a luchar contra los nazis en Rusia, Francia y Noruega, con una 
ambientación impresionante. Además, podréis jugar en solitario o mediante partidas multijugador por In- 
ternet. Cuando parecía que la saga no podía mejorar, ¡parece que los chicos de Pyro lo van a hacer otra vez! 





no será el único cambio en el estilo 


que siempre ha distinguido a esta 
de juego: ¡la estrategia dará paso a la más pura acción! 


saga programada por españoles volverá a estar presente. 







A 
- 


75 Toda la tecnología 
en tus manos 


La portátil Gizmondo llega a 
España con las más modernas 
innovaciones a un precio de 399 €. 


Desde el 1 de diciembre se puede adquirir en España esta nue- 
va portátil, que fue presentada en el pasado SIMO TCl, y que lle- 
ga con la intención de hacerse un hueco en el mercado de las 
portátiles. Y es que este sistema multifunción ofrece grandes 
prestaciones tanto para los juegos [con procesador de 400 Mhz, 
64 MB de memoria, pantalla TFT de 2,8 pulgadas, Bluetooth 2 y 
GPRS, juego online, etc.), como para entretenimiento multime- 
dia, con reproducción de películas MPEG 4, envío de mensajes, 
MP3, USB... ¡hasta tiene GPS para localizar a otros jugadores! La 
consola saldrá acompañada de un catálogo de 10 juegos, entre 
los que está «FIFA 2005». ¡Vaya “juguetito”! 


GIZMONDO 
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Refresco, palomitas... 
y unos juegos de cine 


Las películas “Batman Begins”, 
“Star Wars Episodio 3” y “King me 
Kong” llegarán en las consolas. $ 


















Tres de las pelis más prometedoras de 2005 ya tienen en de- 
sarrollo versiones para todas las consolas: Por un lado es- 
tá la reedición de «King Kong», que se estrenará el 
14 de diciembre de 2005 tanto en los cines como 
en todas las plataformas gracias a Ubisoft. 
Mientras tanto, George Lucas está ultimando el 
rodaje de su «Episodio 3: La Venganza de los 
Sith», que se pasará por todas las consolas, in- 
cluidas las tres portátiles (GBA, Nintendo DS 
y PSP] en primavera de 2005. Por último, EA 
llevará a PS2, Xbox y GC las aventuras del 
hombre murciélago: «Batman Begins». 







a 


1 


NX 


> contará en el cine y en las 
consolas los inicios del hombre murciélago. 












revivirá gracias a Peter Jackson, 
el director de"El Señor de los Anillos”. 
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TAR WAS será el último de los 6 capítulos de la saga de ciencia 
ficción más famosa del cine. ¡Esta es la primera imagen de su versión consolera! 


Un robot con 
cara de nino 


El clásico «Astro Boy» 
se pasará a PS2 en 
febrero de 2005. 


En un mundo en el que los robots 

gigantes amenazan al mundo, la llega- 

da de un robot con emociones humanas, 
piernas a reacción y un potente láser sirve co- 
mo defensa para toda la humanidad. Este argumento, que proviene 
del legendario anime “Astro Boy”, será la base de un nuevo juego de 
acción creado por Sega que llegará a las PS2 españolas en febrero. 
Su desarrollo mezclará aspectos como los disparos, la simulación y 
la acción, siguiendo siempre la historias de este personaje. 


tiene su origen en 

una veterana serie de 
animación japonesa, 

y ahora el creador 

de Sonic (Yuji Naka) 
está supervisando su 
llegada a las consolas. 








Fable y la inteligencia 
artificial, a debate 


La presentación del juego de rol para 
Xbox dio pie a una interesante charla. 


Para celebrar la salida de «Fable», el 15 de octubre se celebró en 
el Museo de Ciencias Naturales de Madrid una interesante presen- 
tación que giró en torno a la cada vez más importante inteligencia 
artificial en los juegos. Hubo tres invitados de lujo: el profesor López 
de Mántaras, del CSIC; Daniel Sánchez Crespo, catedrático en Inte- 
ligencia Artificial y Adam Russell, jefe de programación del juego, 
que nos mostraron las diferentes aplicaciones que existen. 





sorprendió a los asistentes al reconocer que 
Juegos como Pacman no tenían |.A. sino que sólo repetían secuencias. 
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Aqui viene el juego más 
espanol, amiguetes 


o 


La tercera parte de la peli 
“Torrente” será llevada a PS2 
y Xbox el año que viene. 


El policía más grasiento, mujeriego y malhabla- 
do de la historia no sólo volverá a las an- 
dadas en todos los cines el año que viene, 
sino que se va a pasear también por PS2 y 
Xbox con una aventura de acción en plan 
«GTA» que coincidirá con el estreno de la 
peli. «Torrente 3» recreará una ciudad 
española, y nos meterá en la piel de To- 
rrente (¡con la voz de Santiago Segu- 
ra!) para conducir todo tipo de vehí- 
culos, entrar a baretos y hacer 
todo tipo de chaladuras. El juego 
llevará la firma de VirginPlay, 
con lo que ya tenemos otra 
compañía española que hace 
títulos para consola. 























G ha logrado 
crear un personaje ya mítico 
en nuestro pais: un policia de 

lo más corrupto y sucio que os podáis 
imaginar... ¡ahora en vuestra consola! 











Año nuevo... ¡juegos 
de futbol nuevos! 


El mundo del fútbol virtual se va a 
revolucionar el año que viene gracias 
a «FIFA Street» y «Champions League». 


¿Os imagináis jugar un partido en las calles del barrio contra Zidane, 
Ronaldinho y compañía? Pues muy pronto será posible, gracias a la lle- 
gada a PS2, Xbox y GC de «FIFA Street», un juego de fútbol “callejero” que 
enfrentará a las grandes estrellas del momento en partidos de 4 contra 
4. El título usará el motor gráfico de la saga «FIFA», y los jugadores rea- 
lizarán toda clase de regates imposibles. Vamos, como si se tratara de un 
anuncio de la marca deportiva Nike. Lo veremos a mediados de 2005. 

Por su parte, «Champions League» nos acercará todo el glamour de la 
mejor competición de clubes del mundo. Será un simulador con multitud 
de modos de juego y una física del balón muy realista. Disfrutaremos de 
él en febrero, pero nosotros lo hemos probado ya ¡y es una pasada! 





| ofrecerá partidos 
vibrantes y regates alucinantes... 


y en 
otros “estadios” igual de atípicos. 












llegaron estos tres 
colegas, los primeros de España en comprar el juego. 





estaban las calles antes incluso 
de que las tiendas Centro Mail empezaran la venta. 
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La gran noche de 
“San Andreas” 


Los fans de «GTA» inundaron 
las tiendas Centro Mail el día 
del estreno de su nuevo juego. 


Aunque el esperadísimo «GTA San Andreas» salió a la 
venta “oficialmente” el pasado 29 de octubre, la noche 
anterior se pudo comprar de forma excepcional en las 
tiendas Centro Mail de Callao, en Madrid, y de Pau Cla- 
ris, en Barcelona, que abrieron para vender exclusiva- 
mente el juego de Rockstar. Por supuesto, la noticia co- 
rrió como la pólvora entre todos los fans 
que no podían contener sus ansias por 
probarlo, y desde primera hora de la 
mañana había ya un aluvión de personas 
en la puerta de los dos comercios. Se 
estima que en total se reunieron unos 
300 clientes en cada uno de los estable- 
cimientos, y en sólo una hora se vendie- 
ron unas 600 copias. ¡Incluso hubo gen- 
te que compró más de una copia! 


en tener 
una copia fue 
esta jugona. Á 
ellas también les 
engancha 


«6 A» 

















2 UO!NeIsAeld 


METE 
EY A E CEN TACA 


sn” 















Y Toda la a + ¿¿jidlel mundo de los videojuegos 





Así de dura es la vida 
de los mercenarios 


París fue testigo de la presentación de 
«Mercenarios: Arte de la Destrucción». 


LucasArts y Activision nos invitaron hace unos días a la capital fran- 
cesa para echar un vistazo a «Mercenarios», un juego que nos per- 
mitirá elegir entre tres... eso, mercenarios, cada uno con sus propias 

habilidades. Nuestra misión será localizar a un peligroso grupo que 

piensa lanzar un ataque nuclear, y la acción nos trasladará a Corea 

del Norte, una zona en la que operarán las mafias de Rusia, China y 
de la propia Corea. El desarrollo mezclará la acción con la estrategia 
y podremos desde entrar en tiroteos a pilotar tanques o helicópteros pa- 
ra arrasar algún foco enemigo. Su lanzamiento está previsto para febre- 
ro del año que viene, así que ya podéis ir preparando vuestro fusil. 





0 se mezclarán en 
esta interesante aventura en tercera persona. 


serán los 
protagonistas del 
juego. Nosotros 
podremos llegar 
a controtar a tres 
distintos, cada uno 
con sus propias 
caracteristicas 





"> 2 Al Ca ls 
asistió a la presentación del 
juego en Paris. ¡Era muy temprano! 


el juego será espectacular, sobre 
todo cuando presenciemos explosiones como esta. 


Conquista y domina la 
galaxia con tu “mecha” 


«Mechassault 2» nos sorprenderá el año 
que viene con un modo online muy original. 


El 29 de octubre asistimos a la 
presentación de «Mechassault 2: 
Lone Wolf» en las oficinas de Micro- 
soft España. Como “maestro de ce- 
remonias” actuó Denny Thorley, 
fundador y responsable de Day 1 (la 
compañía desarrolladora), quien 
nos fue mostrando las principales 
novedades de esta segunda entre- 
ga. Entre ellas destacará la posibili- 
dad de bajarnos de los robots... pa- 
ra montarnos en otro aún más 
poderoso, o “hackearlos” para ro- 
bárselos a nuestros adversarios. 
Además, nos explicó el nuevo modo 
online , con el que podremos crear 
clanes entre nuestros amigos y lan- 
zarnos a la conquista de los distin- 
tos planetas del universo Battle- 

romete ofrecer tech. El lanzamiento está previsto 
apasionantes batallas a través de Xbox Live! para febrero, así que paciencia. 





seguirán siendo igual de 
bestiales que en la primera entrega. 
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Lucha en un “combate 
mortal” de necesidad 


La saga «Mortal Kombat» cambiará 
de estilo con el nuevo «Shaolin Monks». 


Si preguntáis por un juego de lucha con mucha salsa de tomate, segu- 
ro que os hablan de «Mortal Kombat». Su estilo cruento no ha cambiado 
desde hace años (y eso que lleva 22 millones de unidades vendidas en to- 
da su historia), y tampoco lo va a hacer en su próximo capítulo: «Mortal 
Kombat: Shaolin Monks», que llegará en otoño de 2005 a PS2 y Xbox. Sin 
embargo, donde sí va a haber cambios es en el tipo de juego, ya que se 
tratará de una aventura de acción en su más pura expresión. Es decir, 
que habrá que avanzar y explorar, enfrentarse a enemigos (con nuevos y 
más contundentes "fatalities”), y hasta resolver puzzles. 





contará con unos 
graficos y animaciones excepcionales. 


será en esta parte sólo 
uno de los componentes del juego. 





AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO 


2004 NINTENDO. GAME DEVELOPED BY INTELLIGENT SYSTEMS. TM 
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HOBBYCONSOLAS 


La nueva aventura de Mario es tan buena como esperábamos. 
No parareis de jugar hasta que es la acabeís. 
PARA ABRIR TUS 0J0S A ( A us E ( l B E Hobby Consolas Diciembre 2004. 





*P.Y.P. RECOMENDADO OFERTA PROMOCIONAL 


GAMECUBE. 
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¡No hay nada como viajar 
por el tiempo con tus colegas! 


Ya hemos probado la nueva entrega <TimeSplitters: 
Future Perfect», que saldrá en la primavera de 2005. 


Si siempre quisisteis saber cómo se vivía en los años 20, qué ocurría en la década de los 60, 
o cómo será el mundo en el año 2401, tendréis una buena oportunidad de hacerlo -así como 
de echaros unos tiros...- en la tercera entrega de la saga «TimeSplitters», que ya está calen- 
tando motores para su salida en PlayStation 2, Xbox y GameCube allá por el mes de marzo. 

En estos días hemos tenido la oportunidad de probar el juego en la redacción, y ya os pode- 
mos contar cómo ha sido la primera impresión: ofrecerá un montón de modos de juego, tan- 
: sl to individuales como en multijugador, que nos llevarán a todo tipo de misiones con vista sub- 

que realizaremos nos obligarán a 6 ES mE bat , , 
luchar con armas de los años 20 o con enemigos futuristas. jetiva lataque, infiltración, etc.), utilizando más de 20 tipos de armas propias de la época en la 
que transcurra cada fase, subiendo a diversas clases de vehículos, y enfrentándonos a hor- 
das de enemigos de toda clase... humana, o sobrenatural. Lo más interesante es que, por fin, 
esta saga que siempre destacó por sus opciones multijugador permitirá realizar partidas por 
Internet de hasta 16 usuarios simultáneos, lo cual promete ser una pasada. 








dibdrda GO 
: | que serán tan divertidos como nos sorprenderán con que se nos encomienden podrán 
variados, serán quizá el mayor atractivo de este shoot'em up. efectos de transparencia, reflejos y otros ingenios. ser de acción, infiltración y muchos otros tipos. 
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Nos jugamos la piel en el reto «Killzone» 


Tres de nuestros lectores nos acompañaron al campo de batalla 
is. Virtual para enfrentarnos a las demás revistas del sector. 
q o 


Con motivo del lanzamiento de «Killzone», Sony or- 
ganizó el pasado 29 de octubre un torneo en el 
LL. que se enfrentaron las principales revistas 
de del sector. Después de una primera jor- 


a PlayStati : 
nada en que las cosas se pusieron cues- A - 2 tation,2 - 

















ta arriba, el equipo Hobby Consolas, for- Y AA A: 
mado por Jose Manuel Aragón, Ramón > ES 
Posada, Roberto Parra y nuestro com-  ' Mty o a” a 
pañero David Martínez, consiguió re- ka + ' 
las montar dos puestos y colocarse por de-  k | > » 
soldados del lante de Meristation y PSM2. Al final, en 
futuro, son los Un apasionante enfrentamiento para co- > Ed 
protagonistas de tarse en la final, fuimos derrotados por 3 / 
«Killzone», que “ »» . 
pudimos probar nuestros hermanos de Play2Mania, 
junto a tres que, a su vez, perdieron contra la Revis- 
lectores en un ta Oficial PS2. Lo que sí nos llevamos fue 


apasionante PS: _ 
TOS Ira una estupenda experiencia y una con [junto al Helghast) 


sola PS2 en edición limitada. quedó en tercer puesto, y presentó una dura batalla. 





4 - Ñ > o e A 
te plora en profundidad las batallas épicas en el primer juego de rol basado en la Tierra Media! *. 
ANS mn | Pp p Pp fueg 
y 4 | as reglas de enfrentamiento por medio de una innovadora estrategia de batalla por turnos. 
NINO ANI [ LO armas, los estilos de lucha y la evolución del personaje con cada misión completada de 


il 


simplemente ducha enel bando del mal y destruye todo lo que esté a tu alcance. 


WWW.£S.£agames.com “PlayStation.  GAMEBOYADVANCE «80» E, 


EXDO 
GAMECUBE. 
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¿Chatear dices”? 
¡Yo uso la red 
para disparar! 


Os contamos cómo sera 
«Unreal Championship 2» 


¿Buscáis un juego en el que zurrar de lo lindo a los 
colegas? Pues preparaos para el nuevo «Unreal 2 — 
The Liandri Conflict», un prometedor juego que tu- 
vimos la suerte de probar en las oficinas de Vir- 
gin. La nueva entrega de este shooter enfren- 

Pe, taráarazas de todo el planeta por el título de 
mejor guerrero, y aunque incluirá un com- 

al pleto modo individual, tendrá su punto fuerte en 
los combates online entre 8 jugadores. La no- 
vedad más molona es que en cualquier mo- 
mento podremos cambiar a una perspec- 
há tivaentercera persona para realizar 
unos espectaculares ataques cuer- 
po a cuerpo. Podremos volar por 
fe el escenario, usar garras y cu- 
EN chillas, hacer llaves y despeda- 
zar a nuestros rivales de la for- 
ma más gráfica, ¡y gratificante! Ya 
podéis citar a vuestros “mejores ene- 
migos” porque llegará en febrero. 


h 


esta dispuesta a 
tuchar. por el tituto 
de campeón contra 
otros trece rivales 
No os dejeis engañar 
por su apariencia 


e ' 


será una de las mayores novedades 
que encontraremos en el juego. Podremos activarla en cualquier momento. 





nos traerán la acción 
más frenética bajo vista subjetiva. 


entablaremos 
combates entre ocho jugadores. 
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¡Saque a la diversion! 
Ni Copa Davis ni gaitas. El mejor tenis 
será el de «Mario Power Tennis». 


Ya queda muy poquito 
para que llegue a la 128 bits 
de Nintendo su correspon- 
diente versión del juego de te- 
nis que une a todos los persona- 
jes de la compañía en unos partidos 
la mar de divertidos. En esta ocasión, lo 
harán manteniendo su clásico estilo ar- 
cade, con unos gráficos hipercoloristas y 
un montón de modos de juego de todo tipo, 
pero renovándolo todo y añadiendo nue- 
vas ideas que lo harán todavía más 
interesante. Podremos jugar partidos a 
4, con 10 personajes y canchas a elegir, 
en las que será posible re- 
alizar golpes especiales, 
coger ítems e interactuar 
hasta la locura con los es- 
cenarios. Sumadle a esto 
un montón de alocados 
minijuegos... ¡y la diver- 
sión estará servida! 


= - sos SERE: _ePr rr rr 
. - , : a » aras 
























5e 
pondrá al frente 
de un grupo de diez 
tenistas en el que 
figuraran las mas 
grandes estreilas del 
mundo Nintendo 
¡Set para ellos! 








All cl A 


AAA BEBA 


serán realmente 
variados y divertidos. ¡Una locura! 


LANZAMIENTOS 
DICIEMBRE 


CRASH'N BURN- PS2 (Velocidad) | 
_ JAK3- PS [Platatormas! 
KILLZONE- [Shooter upi | 
GODZILLA: SAVE THE EARTH- PS2 lAcción! 
RADIO HELICOPTER- PS2 (Simulación! 
SPACE BASKETBALL- PS2 Deportivo) 
___MWORLD FIGHTING- PS2 Lucha 
EN GHOST RECON 2- PS2 ¡Shoot'em up) 
GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTO- PS2 (Acción! 
ErA BLINX Z - XBOX (Aventura! 
GHOST RECON 2 - 


nos darán 
horas de diversión con los colegas. 





PA (Shoot en up! 
__ GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTO - XBOX (Accion) 
__ GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTO ¡Acción) 
(Aventural 


(Rai) 


NOTA: Esta sta recoge los Juegos mas importantes que Saldran a la venta durante el mes de mayo No lodos 
aparecen analizados en este número, ya que los cambros de fechas de las distribumuras y las retrasos en la 
legaúa de las versiones hnales con as que anauzamos los Juegos pueden hacer que vayan comentados en 
numeros anteriores o bien sean anauizados en el numero siguiente 


Combate el mal en The Elder Scroll Travels: Shadowkey. 
Pruébalo en tu consola N-Gage” con funciones especiales. 


Sumérgete en este juego de acción RPG. Disfruta de las nueve clases de 
personajes clásicos de Elder Scrolls y de ocho carreras de personajes. 


Shadowkey cuenta con más de 25 hechizos, más de 60 NPCs, más de 100 N E == ET anyone 

armas y artilugios, y con una conexión Bluetooth exclusiva de N-Gage. —t. anywhere 
Juego multijugador inalámbrico en las consolas de bolsillo N-Gage. NOKIA 

WWww.n-gage.com/es 


TICO) software "Bethesda  "ViIrZL  Zeniiax” Bluetooth” 


Copyright O 2004 Nokia Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. O 2004 Vir2L Studios LLC, es una compañía de ZeniMax Media. The Elder Scrolls, The Elder Scrolls Travels, 
Shadowkey, Vir2L, Bethesda Softworks, ZeniMax y sus respectivos logotipos son marcas registradas de ZeniMax Media Inc Todos los derechos reservados. O 2004 TKO Software, Inc. El logotipo de TKO Software, y TKO son marcas registradas 
y están utilizadas con licencia de TKO Software, Inc. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. 








NUESTRAS REVISTAS 





Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Primicia: ¡la nueva 
aventura de Solid! 

















o a E Metal Gear Solid 3 Snake 
PS z Eater: Play2Manía os ade- 
a. FL lanta en un fantástico repor- 
Ve | taje sus impresiones tras 


haber probado la demo de 
la nueva aventura de Snake. 
¿Quieres saber de qué va 

y lo que podréis hacer? 


M Bazar de Navidad: Un 
sorteo con más de 400 pro- 
ductos: equipos de sonido 
9.1, juegos, camisetas, 
muñecos, consolas, 
mandos... ¡Participad! 


Ml Guía coleccionable: 
Llegad al final de «La 
Tercera Edad» con la 
guía en formato espe- 
cial que regalan. 


ES 


a En ITECTE 4 KUEVE 
y dessada cieplura ie Solid Sirhe 








et esil CS “1DD0S MU SECRETOS 0 


ÍS uín DE ESTRATEGIA CON E, 


EL 


E Suplemento-guía 
GTA San Andreas: 
Primera entrega, 
para que conozcáis 
hasta el último rin- 
cón de Los Santos 
y del Campo, con 
todos sus secretos. 
¡No os la perdáis! 


or de los 4 nilos | o” ) 

' j st 23 | y Y . | Can elos 

rm Ll NA h Y Los Santo y sido Ay ere ol 
MAGO > * dos z 


de 
Todas las misiones 
Mepas detallados - Trucos. 











Ponte a la moda con 
los tatuajes Pokemon 


ll 14 Tatuajes gratis. Demostrad que sois fans 
de Pokémon y poneros estos geniales tatuajes. 
Ml ¡¡Concursad y ganad 33 juegos Pokémon!! 
En este bazar hablan de los juegos y consolas 


Pokémon disponibles... ¡¡y también os los rega- 
lan!! 


a > 7 Em Póster fichas Pokémon. Con los datos de 
OS IAS ” todos los Pokémon de las nuevas ediciones. 
Ds mias Ml 19 Novedades DS. Os adelantan los prime- 
¿Je ay ros juegos que tendrá la nueva Nintendo DS. 


WET Y Manual de estrategia de Rojo Fue- 
2 go y Verde Hoja. En la Revista Poké- 











Selección explosiva 


Ml Silent Hill 4 The Room: En esta fantástica guía 
los chicos de Play2Manía se aseguran de que 
salgáis con vida de vuestro retorno a Silent Hill. 


Ml Soluciones completas para los mejores títu- 
los: «Psi-Ops», «Jak lll», «FIFA 2005», «Second 
Sight», «Obscure», «Pro Evolution 4», «Formula 
One 2004», «Burnout 3» y «Van Helsing». 


Ml Trucos y Minifichas: Más de 2000 trucos para 
los mejores juegos, y minifichas colecionables 
con trucos y secretos para que las guardéis en 
las cajas de vuestros juegos favoritos: «Driv3r», 
«Spider-Man 2», «Splinter Cell Pandora Tomo- 
rrow» o «RE Outbreak», entre otras. 


A la venta el 29 de noviembre 





Half-Life 2: 

¿el mejor del ano? 

El Half Life 2: Análisis completo y definitivo del 
juego más esperado de los últimos años. 


Ml Reportaje de City of heroes. Os adelantan lo 
que os encontraréis este juegazo de rol online. 





Ml En el DVD: Un juego completo de regalo, «The 
Gladiators». Y además, las mejores demos juga- 
bles, actualizaciones, vídeos, especiales y extras. 


E Solución de Medal of Honor: Pacific Assault: 
Vital para sobrevivir a la guerra en el Pacífico. 





Vuelve PC Futbol 


Mi PC Fútbol: Os presentan el retorno del mána- 
ger de fútbol más famoso de nuestro país. 


Ml Análisis: Prueban «Medal of Honor Pacific As- 
sault», la primera expansión de «Call of Duty», y 
todas las novedades del mercado en 24 ordena- 

dores distintos, con los resultados más fiables. 









E Los Sims 2: Enteraos de sus mejores 
trucos y aprended con un curso práctico 
y sencillo a disfrutar a tope del juego. 


Ml Juego de regalo: «Colin McRae 
Rally 2.0», uno de los mejores 
simuladores de rally que existen, “hi- 
jo” de la saga más famosa y realista. 


A 


PlayStation 
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WRC 4. DURO. 


ANIMA MA y conductores oficiales del Campeonato 
del Mundo de Rallies 2004 hará que tus manos estén muy ocupadas. 
Aún más si te enfrentas a 18 oponentes jugando on-line. Pero ninguno 
de ellos te retará más que la Madre Naturaleza. WRC 4. Duro. Muy duro. 


VIRC 4: Don Official Gome ol the MA World Rally Cempiershio and translations Boreal 47 90 4 Sony Computer Entertaiament Eurepa 4% rights eeserved. Pábladaed da Sony Computer Énterisinmest Europe Deselaged dy | 


tion Ste. An cial produes ofthe FA Worlá Rally Chempicaó 


Ganador 


¿quién se apunta? 


PlayStation.2 


p hermsad hy internolicndl Sports (os 
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PlayStation 2 


por christophe kagotani 


TO 


> ¿Qué tal amigos? Saludos e hd is 

desde Tokio. Aquí el final de año héroes de esta 

se presenta de lo más animado pe decoran 

para todos los jugones, porque separado, pero a 

nos esperan sabrosas novedades. veces colaborarán 

Para que os hagáis una idea, en PA 

la foto me veis en la fiesta que 

Sony organizó para celebrar -d 
que su «Gran Turismo 4» ya está VI N le VI Y J UGU E 
terminado y listo para correr en y) 

las PS2 niponas en diciembre. 

En otra parte de la revista podéis 

leer la entrevista que le hice a 

Kazunori Yamauchi, su creador. 





Si miramos al año que viene, 
en mi sección os adelanto este 
mes dos juegos que seguro que 
dan mucho que hablar en PS2. Se 
trata de «Shadow of Rome», una 
aventura con trasfondo histórico, 
y «Shining Force», el regreso del 


PIDO ROS UEAEOS: A los japoneses siempre nos ha llamado la atención la historia 
>Volviendo a estas semanas que de Occidente, en especial la de la antigua Roma. Ahora Capcom 
EEC id lis quiere revivirla en su próximo juego, y yo me he infiltrado entre 
«Dragon Quest Vil» (PS2). Para sus cohortes de legionarios para contaros los primeros datos. 


que os hagáis una idea, se van 

a poner a la venta 2,5 millones 
de unidades, ¡y se prevé que se 
agoten volando! Esto demuestra 
lo diferente que es el mercado 
japonés respecto al occidental, 
porque en Japón también acaba 
de salir, por ejemplo, «Halo 2», 
y no ha tenido tanta repercusión 





como en EEUU o en Europa. culpable, pero los programadores nos proponen 
descubrirlo. El objetivo es averiguar quién aca- 
La nueva generación de bó con el dirigente romano, y para ello contro- 
consolas portátiles también laremos a dos personajes: Agripa y Octaviano, 
va a dar mucho que hablar. que existieron en la Roma real. El primero lu- 
Por el momento parece que la chará por demostrar que su padre no lo hizo y 
delantera la lleva Nintendo DS, el segundo buscará al verdadero asesino. 
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% Yo peleo, 
tú investigas 
LA LUCHA Y LA INTELIGENCIA 
SE COMBINARÁN en el juego. 
Durante las fases de Agripa ten- 
dremos que pelear como gladia- 
dor, usando las armas que ten- 
gamos a nuestro alcance. Ade- 
más, también habrá carreras 
de carros y otras pruebas típicas 
de aquella época. Octaviano, en 
cambio, no podrá pelear, pero 
usará su coco para compensar- 
lo. Con él habrá que “tirar” de 
la infiltración al estilo «Metal 
Gear» y usar los elementos del 
escenario para espiar, colarnos 
en edificios, etc. Ya he visto al- 
gunos "puzzles" a los que deberá 
enfrentarse y os garantizo que 
serán realmente originales. 


REMEMORAR LA A R 
MIENTRAS RESOLVEMOS UN CRIMEN 
MISTERIOSO SERA EL OBJETIVO DE UN 
JUEGO DE | 


Í 


A 


> van a ocupar 

una parte muy grande 
del juego. No sólo 
habrá que pelear, sino 
también esquivar las 
trampas e intentar ser 
un luchador popular. 

















Toda la dureza 
de Roma 


LA VIOLENCIA ESTARÁ MUY PRESENTE 
EN NUESTRO AVANCE. En las peleas será 
muy común, por ejemplo, destrozar a un 
rival y usar uno de sus miembros como 
porra. Y es que será importante dar espec- 
táculo al público para que nos apoye lan- 
zándonos armas o comida. Pero no todo 
será violencia. Según me dijeron los pro- 
gramadores, cerca del 90% de los perso- 
najes existieron realmente o aparecen en 
hechos auténticos. Además, veremos zo- 
nas de Roma y Germania, armas inspira- 
das en las reales y, en general, una am- 


Y A bientación clavadita a la de películas 


como "Gladiator" o "Quo Vadis". 








que saldrá a la venta el 2 de 
diciembre y está en tercer lugar 
en la lista de reservas en las 
tiendas. ¡Y eso ha hecho que 
suban las acciones de Nintendo! 
Sin embargo, la impresionante 
versión de «Ridge Racer» para 
PSP ha aumentado también la 
expectación por esa consola, 
que estará disponible el 12 de 
diciembre. Eso indica que Sony 
no ha dicho la última palabra 
en esta batalla particular que 
mantienen las dos máquinas. 


Una de las noticias que más ha 
dado que hablar últimamente es 
el fichaje de Nobou Uematsu, el 
famoso compositor de la banda 
sonora de «Final Fantasy», por 
una compañía llamada Smile 
Please. Ahora en vez de trabajar 
en exclusiva para Square-Enix 
compondrá también la música 
de juegos de otras compañías. 


Y Aunque se suele decir que las 
despedidas siempre son tristes, 
quiero dejaros un buen sabor de 
boca antes de marcharme. ¿Qué 
os parecen las dos chicas que 
salen en la foto de aquí debajo? 
Estas bellezas eran el “reclamo” 
para que los jugones se pararan 
en las tiendas a ver (y comprar) 
«Neo Contra» para PS2, un juego 
de acción que es la continuación 
de «Contra: Shattered Soldier». 
Os dejo con ellas, ¡y nos vemos 
aquí mismo el mes que viene! 


A UU 


ea y 


ESTAS CHICAS se encargaban de reclutar 
a los jugones para probar «Neo Contra». 
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PlayStation 2 


LOS COMBATES Y 
EL ROL se darán 
cita en esta nueva 
entrega del clásico 

de Sega, que nos 
traerá suculentas 
novedades tanto en 
el aspecto técnico 
como en el jugable. 


EL REGRESO DE UN CLÁSICO 


SHINING 
FORCE 


Nuestros lectores más veteranos recordarán este genial RPG, 
que Sega lanzó en [992 para los 16 bits de su Mega Drive. Una 
década mas tarde, la compañía ha decidido adaptar su exitosa 
saga de aventuras a los 128 bits de PS2... ¡y la fórmula funciona! 


LA HISTORIA 


El descubrimiento 


de un poder latente. 

LA HISTORIA COMENZARÁ CON EL REGRESO 
DE MAX, EL PROTAGONISTA de la aventura, 

a su ciudad natal. Durante el viaje le asaltarán y 
descubrirá que tiene un poder oculto que hasta 
ese momento desconocía, por lo que decidirá pe- 
dir consejo a su sabio padre. Ambos quedarán en 
que parta junto a su vieja amiga Merrill en busca 
de la Ciudad Sagrada para demostrar si es real- 
mente un “Caballero de la Fuerza”. Será entonces 
cuando su gran aventura dará comienzo... 


















POR VEZ PRIMERA EN LA 
SAGA, LAS 3 DIMENSIONES 
harán acto de presencia en los 
cientos de escenarios de gran 
belleza y realismo que inunda- 
rán los mapeados. Sin embargo, 
tanto los protagonistas como 
los enemigos lucirán un aspecto 
más colorista y desenfadado, 
algo que le otorga un toque que 
aquí en Japón no acaba de con- 
vencer a los incondicionales del 
clásico de Sega. Un claro ejem- 
plo de esta evolución técnica lo 
encontraremos en cada uno de 
los enfrentamientos contra los 
descomunales e imaginativos 
enemigos finales, que nos pon- 
drán en serios aprietos. 


:ONGRI 'A MÁS DE 20 ENEMIGOS, 
CON LA AYUDA DE DOS ALIADOS )) 


LOS ESCENARIOS 
serán tan flipantes y 
exóticos como estos 
que veis. Su belleza 
y estilo estarán muy 
relacionados con la 
propia historia, pues 
la naturaleza tendrá 
un papel decisivo. 


LOS COMBATES 


"E 


OLVIDAOS DEL CLÁSICO SISTEMA DE 
COMBATE POR TURNOS presente er 
muchos juegos de rol, porque Sega se ha 
decantado esta vez por una mayor carga 
de acción y ritmo mediante combates en 
tiempo real con decenas de enemigos bes- 
tiales. De este modo, deberemos hacerles 
frente en intensos combates donde tam- 
bién podrán participar hasta dos compa- 
fieros más que podremos elegir, cada uno 
con las virtudes y defectos de las distintas 
razas que conoceremos en el juego. 


EL PASADO TOKYO GAME SHOW 
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DEFINE TU PROPIO ESTILO DE COMBATE Y UTILIZA 
EL ENTORNO LIBREMENTE. LJOMINA 30 COMBOS 
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JUEGA DURANTE INTERMINABLES HORAS DE 

AVENTURA ÉPICA Y VIAJA AL PASADO PARA 

SOBREVIVIR A LOS MORTALES ATAQUES QUE 
ASOLAN EL PRESENTE. 
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UTILIZA TU ACROBÁTICA HABILIDAD PARA 
ESCAPAR DE LAS MORTALES TRAMPAS Y ACABAR 
CON TUS DESPIADADOS ENEMIGOS. 
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REPORTAJE 


m Así será «Gran Turismo 4» 


¡EL CREADOR DE «GRAN TURISMO 4». == 





NOS CUENTA TODO SOBRE SU JUEGO! 





PASIÓN ROR 
LOS COCHES 


¿Queréis saber cómo será definitivamente 
«Gran Turismo 4»? Kazunori Yamauchi, el 
creador del juego, le ha contado todos los 


detalles a nuestro corresponsal en Japón, 
Christophe Kagotani. ¡Aquí los tenéis! 


l hogar de «Gran Tu- 
rismo» está junto a la 
bahía de Tokio, al sur 
de la ciudad, en las 
nuevas oficinas don- 
de el equipo de Polvphony Digi- 
tal está poniendo a punto a la 
cuarta entrega de la saga. Allí me 
citó Kazunori Yamauchi, un ge- 
nio que puede presumir de ser el 
fundador de la compañía (su es- 
tudio se “independizó” de Sony 
en 1998), su presidente, y tam- 
bién el máximo responsable de 
un juego que ha vendido cerca 
de 33 millones de unidades con 
sus 3 capítulos anteriores. Ya- 
mauchi entró en Sony Music Ja- 
pan en 1992, pero al año siguien- 
te pasó a la división de Computer 
Entertainment, que por aquel 
entonces aún estaba en pañales. 
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Su primer “Curas ACompa- 
ñía fue «Motor Too *SGrand 
Prix», pero a partir de 1996 pu- 
do centrarse en su gran sueño: 
crear el juego de carreras defini- 
tivo. Desde que el primer «Gran 
Turismo» salió en Japón en di- 
ciembre de 1997 la serie no ha 


dejado de evolucionar, y por eso. 


el lanzamiento de «GT4» es espe- 
rado con avidez por todos los 
amantes de las cuatro ruedas 
que “conducen” una PS2, 


ANTES DE COMENTAR AS- 
a A 
lo primero que quise es que Ya- 
mauchi se mojara en los dos te- 
mas más candentes que hemos 
conocido en las últimas sema- 
nas: la desaparición del anuncia- 
do modo online y la “aparición” 










all 
del Original modo B-Spec. Res- 
pecto al primero, mi anfitrión 
fue claro: “Elmodo online está 
listo en nuestras oficinas; 
quiero decir que funciona en 
«GT4». El problema es que en 
Japón el online no es un tema 
que venda, y en Europa cree- 
mos que el estado actual de las 
infraestructuras no es capaz 
de soportarlo. Tras hablar con 
la gente de Sony Europa y 
Sony America decidimos qui.- 
tarlo de la versión final”. De to- 
das formas, más adelante se lan- 
7ará una nueva versión del juego 
con modo online, y está anuncia- 
da también la de PSP, pero... ¿y 
si los jugadores se cansan de 
tantas versiones? “Yo hubiera 
preferido no sacar «GT Prólo- 
go», pero la versión online no 





saldrá hasta bastante tiempo 
después de «GT4». En cuanto 
a PSP, es una nueva consola 
que requiere muchos estudios 
antes de que hagamos algo 
con ella”, me explicó. 

Todo aclarado, así que hable- 
mos del modo B-Spec, que será 
la mayor innovación de «GT4». 
Por si no lo sabéis, se trata de un 
modo de simulación que nos sa- 
cará de la cabina del piloto para 
convertirnos en directores de 
AS 
modo aparte, sino que en cual- 
quier carrera del juego podre- 
mos activarlo y, en vez de correr 
directamente, le daremos todo ti- 
po de órdenes a nuestro piloto, 
desde la forma de conducir (más 
o menos arriesgada) hasta cuán- 
do adelantar o entrar en boxes pp» 
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¿De qué juego hablamos? De «Gran 
Turismo 4», la nueva entrega del 
simulador de velocidad más aclamado. 
¿Con quién? Con su creador, Kazunori 
Yamauchi (derecha), que también es 
el presidente de Polyphony Digital. 
CAES ENE 
venta para PS2 en febrero o marzo. 












¿E JUN COCHE PARA 
AR 


¿Cuál os gusta más? 


Los 700 coches del juego se agruparán por marcas [pantalla 
inferior izquierda), o por épocas históricas [pantalla derecha). 





»» para repostar. “Me planteé 
lanzar una versión B-Spec de 
«GT3 A-Spec»”, me confesó Ya- 
A TM 
tenido los mismos coches y 
circuitos, decidí no convertirlo 
en un nuevo juego de la serie. 
Por eso tiene sentido incluirlo 
ahora en «GT4»”. Curioso, ¿ver- 
dad? Pues mirad lo que “soltó” 
cuando le pregunté si este modo 
B-Spec es un experimento para 
iniciar una serie de simulación 
paralela a «Gran Turismo»: 
“Creo que sí. Hemos alcanza- 
do un punto en que la física de 


Además, os enseñamos también las diferentes categorías. 


£0c0o90% 


CADA COCHE va 
a estar formado 
por más de 5000 
poligonos, que 
captarán detalles 
excepcionales, 
MEE 
los discos de freno 
ARE 


CONCEPT: TVR CERBERA 
Un juego como «Gran 
Turismo» siempre tiene 
ASA ERES 
próximas tendencias, y 
por eso también vamos 

a poder conducir los diseños 
más futuristas. 


TURISMOS: BMW 120 

Son los coches que vemos 
habitualmente circulando 
por las calles de nuestra 
ciudad, ¿pero a que os 
molaría poneros al 
volante de los últimos 
modelos del mercado? 





A SR 
ximo paso es lograr una Inteli- 
gencia Artificial igual de rea- 
lista. Aún estamos lejos de 
tener reacciones como las de 
los humanos, pero el modo B- 
Spec es una especie de labora- 
torio para estudiar y mejorar 
este aspecto. Ahora este es mi 
principal objetivo, así que des- 
de esa perspectiva tener una 
serie de simulación de carre- 
ras sería muy útil”. ¡Habrá que 
tenerlo en cuenta para el futuro! 

No hace falta que os diga que el 
“Gran Turismo” seguirá siendo el 


modo de juego principal, y en él 
de nuevo empezaremos desde 
abajo y tendremos que ir ganan- 
do carreras si queremos desblo- 
quear nuevos coches y circuitos. 


ESTA VEZ HABRÁ TAMBIÉN 
"MISSION RACES”, carreras que 
nos plantearán retos a cumplir, 
como por ejemplo empezar la úl- 
tima vuelta en segunda posición 
y tener que remontar. Además, 
en «GT4» ya no habrá limitacio- 
nes para entrar en las carreras 
(¡podremos correr con un coche 
de 600 caballos contra rivales de 


























150 caballos!), pero sí un nuevo 
sistema de puntuación que nos 
recompensará si ganamos carre- 
ras en desventaja. Y también en- 
contraremos el “Gran Turismo 
Resort”, un escenario central que 
nos permitirá salir de nuestro ga- 
raje y explorar concesionarios de 
todo el mundo, visitar tiendas de 
coches usados, entrar en las es- 
cuelas de conducción y llegar a 
los lugares donde se celebran las 
carreras, situados a las afueras y 
divididos por géneros. 

La última gran atracción será el 
nuevo Photo Mode, que Yamau- 















EL MODO B-SPEC 


vaa sacarnos” del 
asiento del piloto 
' para ponernos 


en el papel de un 
director de equipo 
que tiene que ir 
dando órdenes 
a su conductor. 
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GRAN TURISMO: BMW 3201 


chi me presentó así: “Su inclu- 
sión lleva un paso más allá 
uno de los conceptos centrales 
de «Gran Turismo»: los place- 
res que nos proporciona un 
coche aparte de conducirlo”. Y 
es que aquí no se tratará de com- 
petir, sino de viajar por el mundo 
con nuestro coche y sacar fotos 
en lugares tan famosos como la 
Plaza de San Marcos, en Vene- 
cia. Luego podremos guardarlas 
en nuestra tarjeta de memoria ¡e 
incluso imprimirlas en color! 
Pero más allá de los modos de 
juego, lo que nos vamos a encon- 





_— 


CLÁSICOS: MERCEDES 300 SL COUPE 
Los coleccionistas de coches también encontrarán 
una buena representación de modelos históricos. 


Por fuera conservan el aspecto de los coches 
normales”, pero su motor esconde una bestia. 





Ma pp 


El “EL NUEVO MOTOR HA 
QUE EL CONTROL SEA M 
NATURAL QUE NUNCA” El 






BÁ 
E 





RALLY: PEUGEOT 205 
Los coches de rally también estarán en el garaje 
de «GT 4» para que emulemos a Carlos Sáinz. 


SUPER TURISMOS: MCLAREN 


trar en «Gran Turismo 4» es un 
simulador de un realismo colo- 
sal, que pretende reflejar toda la 
pasión que comparten los bue- 
nos aficionados a los coches. 


LAS CIFRAS QUE MANEJA EL 
JUEGO QUITAN EL HIPO: podre- 
mos conducir unos 700 vehícu- 
los de 80 fabricantes de todo el 
mundo y de distintas épocas. Ya- 
mauchi me explicó que han em- 
pleado un mes en crear cada mo- 
O IS 
encargan de los coches, así 
que pueden hacer 30 al mes”. 


Son bólidos de carreras como los que participan 
en las 24H. de Le Mans. ¿Os apetece probarlos? 


¿Y no se han “reciclado” coches 
de las versiones anteriores? “Sí, 
unos 200. Sin embargo, no só- 
lo los recuperamos, sino que 
también mejoramos los mode- 
los 3D”. La siguiente pregunta 
tenía que ser por la física de los 
coches: ¿la han ido recreando 
uno a uno? Esto es lo que me di.- 
jo: “No exactamente. En «Gran 
Turismo» hay una física co- 
RA SS 
adapta a las especificaciones 
de cada modelo. Así que la 
ajustamos de acuerdo con los 
IS 








PROCESO DE 
DESARROLLO 


¡No se escapa 
ni un detalle! 


La búsqueda del máximo realismo 
ha inspirado el trabajo de Yamauchi 
ENE TA ESTA Er TA 
no han descuidado ni un solo detalle, 
tanto de los vehículos como de los 
escenarios o incluso el control. 








M EL ASPECTO DE LOS COCHES se estudió 
al milímetro. Cientos de fotos sirvieron 
para recrear los modelos en el juego. 





M EL SONIDO DEL MOTOR fue otro de los 
aspectos que se miraron a fondo: ¡hasta 
grabaron el “rugido” del tubo de escape! 





M LOS ESCENARIOS son reales, así que los 
creadores se los han “pateado” cámara 
en ristre para reproducirlos fielmente. 


M EL CONTROL más real se logrará si 
jugamos con el Driving Force Pro Wheel, 
de Logitech, el volante oficial del juego. 









REPORTAJE 


1 Así será «Gran Turismo 4» 


E ER 


LA INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL ha sido 








mejorada para que 
el comportamiento 
de los vehiculos 
rivales nos dé la 
impresión de que 
están conducidos 
por un humano, 


2 Mi “EL PHOTO MODE 

Ya LLEVA UN PASO MÁS 
dí ALLÁ EL CONCEPTO DE 
LA SAGA GRAN TURISMO” Mi 








APESTA 
WY| PARA PSP 


La saga se 
haco partial 


Como seguro que ya sabéis, el futuro 
de la saga «Gran Turismo» pasa por 
ta consola portátil de Sony, pero la 
gran duda es si PSP será capaz de 
mover un juego de este calibre. Así 
lo ve el propio Yamauchi: “Confío en 
que tendremos la misma física en 
AR RE EC 
gestionarta. El problema viene con 
tos gráficos. Creo que no podremos 
mantener el mismo número de 
coches en pantalla [coimciden 6 

a la vez en la versión de PS2] con 

la misma calidad gráfica. Más 
TEEN A 
(¡2 en el peor de los casos!)”. 


ar” 


¡Ha 










»b ruedas, peso, etc. Al final 
tenemos unas especificacio- 
nes para cada vehículo, pero 
manejadas por la física central 
del juego”. Además, también se- 
rá posible personalizar los co- 
ches ¡y guardar en nuestro gara- 
je hasta 1000 diferentes! 


2 LOS 50 CIRCUITOS SERÁN 
REALES, y habrá pistas de ca- 
rreras, escenarios naturales y re- 
corridos urbanos. ¡Además la ci- 
tra se doblará si los recorremos 
en sentido contrario! Lo que no 
puede ocultar Yamauchi es su 
predilección por el circuito de 

Nurburgring, un recorrido de 

leyenda donde los fabricantes 

prueban sus nuevas máqui- 


o 





nas: “Yo soñaba con incluir al- 
gún día ese circuito en el jue- 
go”, me dijo. Sin embargo, sus 
20, 8 kilómetros de longitud se lo 
habían impedido... hasta ahora: 
“Así como los automóviles de- 
portivos se ponen a prueba en 
Nurburgring, tengo la sensa- 
ción de que Nurburgring ha 
puesto a prueba a «Gran Tu- 
rismo»”, No sé vosotros, ¡pero 
yo estoy deseando correr allí! 
Los aspectos técnicos no sólo 
se limitarán a unos gráficos in- 
creíblemente realistas, sino que 
también afectarán a la inteligen- 
cia artificial y al control de los 
coches, un campo en el que Ya- 
mauchi y su equipo también han 
hecho grandes progresos: “Creo 


"Az. 
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LA PRESENCIA 
DE PUBLICO en 
las carreras, con 
sus animaciones 
propias, tendrá 
una intención 
clara: darle mayor 
relevancia al 
"factor humano”. 


EL PHOTO MODE 
ES 
grandes novedades 
del eo La idea 
es que llevemos 
nuestro coche a 
escenarios reales y 
hagamos fotos tan 
chulas como esta. 





que la LA. es mucho más natu- 
ral en «GT4». Se nota mucho 
en la forma en que los coches 
se adelantan, y es todavía más 
claro cuando lo ves en el modo 
B-Spec. La mayor diferencia 
estará en la agresividad de los 
vehículos controlados por la 
computadora. Como condu- 
cen de forma más natural, son 
más “educados” en su com- 
portamiento sobre la pista”. El 
control y la física de los coches 
tienen que ver con el motor del 
juego, según me explicó su crea- 
A OS 
compartían el mismo motor 
para crear la física, pero en 
«GT4» hemos partido de cero 
y este nuevo motor hará que el 


control del coche sea más na- 
tural. Estoy seguro de que los 
fans de la serie van a notar el 
cambio inmediatamente”. 


“ANTES DE ¡RME DE LAS OFI- 
CINAS DE POLYPHONY, quería 
que Yamauchi me diera un par 
de pinceladas sobre el provecto, 
Por ejemplo, ¿cuánto cuesta de- 
sarrollar un juego así? No tanto 
como parece, a juzgar por su res- 
puesta: “Invertimos mucho en 
estudiar los coches, probarlos, 
etc., aunque lo más costoso es 
la gente que trabaja en el de- 
sarrollo. Pero aquí somos “só- 
lo” 80 personas trabajando, 
una cifra muy ajustada si la 
comparas con títulos como 


SII A 
zar, un vistazo al futuro: ¿hacia 
dónde quiere llevar la serie? “Me 
gustaría que «Gran Turismo» 
simulara la cultura que rodea 
los coches. Si sólo quieres con- 
ducir, el juego te lo permitirá, 
pero simplemente admirar los 
coches puede ser igual de di- 
vertido. El aspecto online tam- 
bién será parte de esto, por- 
que me gustaría que el juego 
fuera un lugar donde una co- 
munidad de amantes de los 
automóviles se reuniera para 
compartir su pasión”. Es un 
proyecto ambicioso, pero su pró- 
xima etapa se llama «Gran Turis- 
mo 4», y viendo su clase está cla- 
ro que va por buen camino. ME 
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LOS 
CIRCUITOS 





Conducir por 
todo el mundo 


Los creadores del juego quieren que 
recorramos el mundo a través de los 
circuitos, todos reales. Habrá pistas 
de carreras (Nurburgring, Suzuka), 
escenarios naturales (el Gran Cañón) 
y urbanos (Nueva York, Hong Kong]. 








Imagen real 





















Imagen del juego 




















M EL CIRCUITO DE NURBURGRING es la 
“joya de la corona” del juego. Sus 20, 8 
kilómetros han cabido integramente, 
¡y con una fidelidad total al verdadero! 





MS man 


M NUEVA YORK será sin duda uno de los 
escenarios preferidos por los jugadores. 
¿No os parece alucinante correr aquí? 


M EL CENTRO DE 
PARIS también 
EJEA El 
carreras. Como 
veis, para crear 

el circuito se han 

ETS 

de las calles 

de la ciudad. 
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QA WINE VA ASÍS 


TODOS LOS JUEGOS y PERIFÉRICOS PARA PS2 ANALIZADOS A FONDO 


300 JUEGOS. A 


TODOS LOS TÍTULOS DISPONIBLES pr! sl 
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COMENTADOS Y PUNTUADOS 
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IFÉRICOS A EXAMEN: MANDOS DVD, 
VOLANTES, PADS, EQUIPOS DE SONIDO... 
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LA CONSOLA DE SONY ANALIZADA EN 
DETALLE POR diria AS 


JE 
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TER CELL CHAO 
E MAY CRY 3, MERCENARIOS... 
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Una nueva Guerra volverá a desatarse dentro de un mes en PS2 y Xbox, 
así que poneos el casco y leed nuestro preestreno para que no os pillen con la guardia baja. 


Dentro de un mes vamos a recibir la 
calurosa visita de ilustres personajes 
como Link, Samus Aran o Blinx, así 
que será mejor que no perdáis detalle. 
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Y PlayStation 2 

ROS LRBERÉ sr 50 
Guilty Gear Isuka ............ 60 
a 92 
Y Xbox 

UI o e rs es secos 54 
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Será mejor que 
vayáis afinando la garganta, porque con 
este preestreno vais a dar el cante. 


YY GameCube 


Y GBA 
Final Fantasy | €: 11 
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LA EXPLORACIÓN será 

el ingrediente principal 

de la aventura, aunque 
EEN A 


A e 
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EL APARTADO 

GRAFICO alcanzará un 

nivel de calidad pocas 
veces visto en una consola. 


a h 
car E o 


EL NUEVO MODO 

MULTIJUGADOR nos 

permitirá enfrentarnos 
a otros tres amiguetes. 


MES > 





volverá a ser uno de los principales elementos de esta esperada aventura de Samus Aran, 
junto a otros apartados no menos importantes como las plataformas, los combates y los ingeniosos puzzles. 


= Noviembre 
E Nintendo 


El Aventura/Acción 


GameCube 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 









Los Piratas Espaciales, los enemigos más clásicos de Samus 
Aran, pretenden volver a hacer una de las suyas. Y claro, esta 
aventurera espacial tiene las maletas listas para aguarles la fiesta. 


LA CAZARRECOMPENSAS 
MÁS CONOCIDA de la galaxia 
Nintendo, Samus Aran, ya tiene 
casi a punto su nueva aventura 
en GameCube, ¡y tiene una pinta 
alucinante! El juego volverá a 
transcurrir bajo una vista en pri- 
mera persona y, para variar, el 
objetivo será acabar con los mal- 
vados Piratas Espaciales, aunque 
estos “plastas “no serán nuestros 
únicos enemigos, ni mucho me- 
nos. De hecho, nuestro gran rival 
será Dark Samus, una réplica ca- 


si exacta a nuestra protagonista, 
pero con nuevos poderes y mu- 
cho peores intenciones, claro. 


EL DESARROLLO VOLVERÁ A 
SER APASIONANTE, igual que 
en la primera parte, y mezclará 
un buen número de elementos y 
géneros distintos. De todos, el 
principal volverá a ser la explo- 
ración, ya que a nuestra disposi- 
ción tendremos el enorme plane- 
ta Aether, que estará dividido en 
varias zonas totalmente diferen- 


tes (templos, cuevas, laborato- 
rios, etc.) a cuál más extensa. 
Además, el mundo de Aether 
tendrá una particularidad muy 
especial, y es que estará dividido 
en dos planos paralelos: el mun- 
do de la luz y el de la oscuridad. 
Como ya imaginaréis, tendremos 
que pasar de uno a otro en mu- 
chas ocasiones para avanzar. 
Pero no todo será explorar en 
esta aventura. Los decorados es- 
tarán poblados por numerosas 
criaturas que intentarán aca- 
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Sus desarrolladores... 


Retro Studios, que han sido los 



















x que han desarrollado el título 
De a » MN E A para Nintendo, sólo han creado 
dl 7 los dos juegos de la saga para 
a. $ GameCube. Pero claro, viendo 
nn. DIRA DA los fantásticos resultados. 
is Pd Do mi xi EN - ” 
ó d pa pa 38 q ¿para que van a cambiar 
y “o. 
a PA A principios de 2005... 
" ». - PP gan 
e 
». —>>+E La nueva portátil de dos 
. - pantallas de Nintendo [que 
e. acaba de ser lanzada en EEUU] 
tampoco se quedará sin su 
» ración de «Metroid». El juego 






se llamará «Metroid Prime 
Hunters», saldrá a primeros de 
2005 y tiene una pinta del todo 
sensacional, ¿no creéis? 





ESTA FANTASTICA 
AVENTURA VOLVERA 

A MEZCLAR MUCHOS 
GENEROS DISTINTOS 







YSAMUS 


ESTA CAZARRECOMPENSAS ESPACIAL 
es toda una experta en protagonizar 
aventuras alucinantes. Es una de las 
heroínas más queridas de la Gran N. 


LOS ESCENARIOS ESTARÁN SEMBRADOS DE ENEMIG 


45, y entre ellos nos encontraremos alguno que otro de los que quitan 


el hipo, como este gusano de tres cuerpos. ¡Menos mal que no hay nada que no se arregle con un poco de puntería! 


Metroid Prime 2 Echoes 


A TRAVES DE ESTOS PORTALES podemos cambiar del 
plano de la luz al de la oscuridad en el mundo de Aether. 


GameCube 


CONVERTIRNOS EN BOLA será una de las muchas 
habilidades que Samus podrá realizar durante la aventura. 


Samus Aran es uno de los personajes más clásicos y carismáticos de Nintendo. Lleva con nosotros desde 
el año 1986, cuando debutó en la consola NES, y desde entonces hemos podido disfrutar de sus increíbles 
aventuras en todas las consolas de la compañía, salvo en Nintendo 64. Repasemos su brillante trayectoria: 


supuso un toque de 
frescura y nuevas ideas a un género, 
el de las aventuras, que estaba muy 
de moda. Fue todo un éxito en NES 


fue el gran debut 
de Samus en GBA. Su desarrollo 


era tan absorbente como siempre, 
y tecnicamente era muy bueno. 


supuso el estreno de 
Samus en la portátil de Nintendo, 
la clásica Game Boy. Fue una de las 
mejores aventuras que salieron 


supuso el salto a las 
3D. El juego se desarrollaba bajo una 
impactante perspectiva en primera 
persona. De lo mejor que hay en GC 
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fue para muchos 
la mejor aventura que apareció 
en Super Nintendo. Su mezcla 
de generos resultaba irresistible 
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también 
para GBA, es un remake del 


«Metroid» original de NES, pero con 
nuevos alicientes y mejores gráficos 


bar con nuestra vida (en espe- 
cial los jefes finales) y a las que 
tendremos que hacer frente con 
un buen puñado de armas. Los 
puzzles tampoco faltarán a su ci- 
ta, v volverán a ser tan numero- 
sos e ingeniosos como los del 
«Metroid Prime» original. 

Para hacer frente a todos estos 
inconvenientes, la protagonista 
será capaz de realizar un buen 
número de acciones, desde con- 





ES MINI! 


NW LA AMBIENTACIÓN 
DE CORTE FUTURISTA 
ESTARÁ MUY BIEN 


PLASMADA GRAC 


IAS A 


UN APARTADO TECNICO 
Y SONORO SUBLIME KM 


LAS ESCENAS DE VÍDEO serán más abundantes que en el original. 
Así nos enteraremos mejor del trabajado argumento del juego. 


4yo/ 0 


AS 


¿2 


EN EL PLANO ( 


vertirse en bola para llegar a zo- 
nas inaccesibles del escenario 
hasta saltar de pared en pared al 
más puro estilo Super Mario. 
Pero por si esto no fuera ya su- 
ficiente, el juego incorporará 
una importante novedad: por 
primera vez en una entrega de 
esta veterana saga podremos dis- 
frutar de un modo multijugador 
para hasta cuatro participantes a 
pantalla partida realmente trepi- 


ISCURO DE AETHER habrá que refugiarse dentro de 
estas cúpulas de energía para que la armadura no se desintegre. 


dante, en el que podremos dar 
caña a nuestros amigos a tiro 
limpio. ¡Seguro que os encanta! 


LA AMBIENTACIÓN SERÁ 
OTRO PUNTO FUERTE, pues es- 
tará muy bien respaldada por un 
apartado técnico y sonoro de es- 
cándalo. De hecho, por lo visto 
en las horas de juego que hemos 
podido probar, puede que nos 
encontremos ante el título más 


brillante gráficamente de todo el 
catálogo de GameCube. Y es que 
todo lo que aparecerá en nuestra 
pantalla, desde las animaciones 
de los personajes a las texturas 
de los decorados, nos dejará bo- 
quiabiertos. Eso por no hablar 
de los numerosos efectos gráfi- 
cos (luces, reflejos, partículas, 
etc.) que nos alegrarán la vista 
durante toda la aventura. El so- 
nido tampoco se quedará atrás 


100 
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LAS PARTIDAS A CUATRO serán una de las mayores novedades, y le 
añadirán todavía más duración al larguísimo modo individual. 


(lo escucharemos en Dolby Pro 
Logic Il) y redondeará un juego 
que es un más que firme candi- 
dato a juego del año en esta con- 
sola. ¡Pronto lo sabremos! 


AAN A 


Estamos convencidos de 
que Samus Aran va a volver 
a protagonizar una aventura 
extraordinaria, muy variada 
y divertida. Ya lo veréis... 








- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
A A 
| 7 
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entrenado para seguir todas nuestras órdenes tendrá que 
enfrentarse a las tropas rebeldes de Corea, que se han propuesto invadir China. 





EL APARTADO VISUAL, 
con perspectiva en 
tercera persona, va 
a ser más espectacular 
MEMES 
anteriores entregas. 


EL TRABAJO EN 

GRUPO, dando órdenes 

a otros tres soldados, 
será clave para cumplir las 
misiones más difíciles. Su 
inteligencia será notable. 
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LAS ARMAS Y EL 

EQUIPO serán los 

más sofisticados de 
cualquier cuerpo militar. 


E cc, | 
| SELELLUIMINAR ARMA 
0 mn ce a 


ETON 





= Noviembre 
= UbiSoft 
E Acción 
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Si nunca habéis sido populares entre vuestros amigos, aquí os 
presentamos a 3 soldados que os seguirán hasta el mismo infierno. 


¡UNA GUERRA QUE VA A ES- 
TALLAR EN COREA será el esce- 
nario de las dos nuevas (y distin- 
tas) entregas de «Ghost Recon». 
Sí, habéis leído bien, porque el 
argumento de las dos versiones 
de este “shooter” será diferente: 
mientras que el juego de PS2 se 
desarrollará en el año 2007, el de 
Xbox completará la misma his- 
toria, pero cuatro años después. 

Lo que no cambiará será su de- 
sarrollo: ambos nos pondrán en 
la piel de un miembro de las 
fuerzas especiales que, contro- 
lando un punto de mira, debe 
darle su merecido al ejército del 


norte. Además, como en toda la 
saga, podremos pedir ayuda a 
otros tres soldados, que seguirán 
las órdenes que les demos con el 
mando o un micrófono USB. Es 
decir, que será tan importante la 
puntería como la estrategia. 


"YJUGAREMOS BAJO UNA 
NUEVA PERSPECTIVA desde los 
hombros del protagonista, y al 
contrario de lo que ocurría en 
juegos anteriores, esta vez esta- 
remos limitados a controlar a un 
solo hombre (cuyo aspecto po- 
dremos configurar en el juego de 
Xbox), lo que aumentará consi- 


derablemente el realismo del jue- 
go. Y por cierto, ya que habla- 
mos de realismo, será mejor que 
os vayáis preparando para dis- 
frutar de un argumento flipante, 
obra de Tom Clancy, y de un 
emocionante modo online en el 
que podremos “poner a caldo” a 
nuestros colegas por internet. 
¿Os apuntáis a esta guerra? 


3 
La pel pectiva en tercera 
persona y el argumento de Tom 
uLancy van a carte un sopi ge 
aire fresco a esta saga, aunque 
speramos mejoras en la 1.A. 


Lo último en tecnología... 


| 


Se trata de un proyecto de los 
Estados Unidos para crear la 
fuerza de combate definitiva, y 
este título ya cuenta con alguno 
de los prototipos en los que 
están trabajando. Tanto las 
armas, como los sistemas de 
comunicación que aparecen en 
«Ghost Recon 2» se verán dentro 
de poco en los campos de batalla 


El rey de los bestseller... 


Es el autor de "La caza del 
Octubre Rojo” y 

“Pánico Nuclear” 

entre otros, 


NW EN «GHOST RECON 2» e creador 
SE COMBINARAN ACCIÓN videojuegos tan 
Y ESTRATEGIA EN UNA ER ollo 
FICTICIA GUERRA FUTURA ad e 
ENTRE COREA Y CHINA E 


LAS MISIONES se desarrollarán en el sudeste asiático, en un futuro cercano. LA AMBIENTACIÓN BÉLICA provocará que nos tengamos que agachar durante los 
El juego de Xbox será una continuación de lo que veamos en la entrega de PS2. bombardeos. Sin duda, estamos ante uno de los puntos fuertes de todo el juego. 


FIT] 


NUESTRO EQUIPAMIENTO incluirá las armas y los | TAMBIEN HABRÁ FASES DE INFILTRACIÓN en las que PARA DISPARAR contaremos con una perspectiva más 
gadgets más modernos del ejército americano. tendremos que eliminar a los centinelas sin ser vistos. cercana. La puntería aumentará si nos agachamos. 
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MO ES LO MISMO cantar en la ducha que hacerlo delante de siete colegas. Por una parte, 
porque se pueden reír de nosotros un rato, y por otra, ¡porque es muchísimo más divertido! 





LOS VÍDEOS de las canciones serán otra 
forma de pasarlo en grande con «Singstar». 


TANTES que 

7 aparecerán en el juego 
serán de lo más famoso. 

¿Ya dais la vuelta de Bisbal? 


permitirán 


2 a dos jugadores KElES 
el uno al otro, o jugar al 


modo cooperativo y tratar de 
sacar adelante la canción. 
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LA OREJA DE VAN GOGH batirá récords tanto 
en la sección de discos como en la de juegos. 





Noviembre 


SINGSTAR PARTY 
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EL TONO al que llegarán algunos de los artistas incluidos en el juego nos 
hará sudar la gota gorda, pero a poco que hayamos visto OT lo lograremos. 








Se buscan nuevos talentos para formar un grupo. Interesados 
preguntar por un tío con un micrófono y una consola negra. 


NWLAS VOCES MÁS COTIZA- 
DAS DEL MOMENTO van a reu- 
nirse para dar un concierto, y no 
para salvar las ballenas ni nada 
de eso, sino para que nos lo pa- 
semos en grande con ellos y con 
nuestros amigos sin movernos 
de casa. Y es que este nuevo 
«Singstar», el juego de karaoke 
de PS2, incluirá 30 canciones 
nuevas con las que tendremos 
que demostrar nuestro sentido 
del ritmo y, como no podía ser 
de otra manera, nuestro chorro 
de voz. Y qué mejores maestros 


que Alejandro Sanz, Bob Marley, 
La Oreja de Van Gogh o Elvis 
Presley, entre muchos otros. 


“Y TENDREMOS NUEVOS MO- 
DOS DE JUEGO, que permitirán 
que hasta 8 jugadores midan sus 
voces en apasionantes duetos, O 
dividirse en equipos y pasarse el 
micro como si de una “patata ca- 
liente” se tratase, por poner un 
par de ejemplos. Además, si con 
“dar la nota” cantando no tene- 
mos suficiente diversión, podre- 
mos disfrutar con los vídeos mu- 


sicales de cada canción o grabar 
nuestras actuaciones en la tarjeta 
de memoria y modificarlas des- 
pués con efectos de distorsión y 
detalles visuales de los años 70 y 
80. Ya podéis tomar miel para 
aclarar la voz, ¡porque debéis te- 
nerla a punto para jugar! 


PRIMERA IMPRESION 


Hay un montón de canciones de 
pop español, y eso siempre es 
un aliciente, Por otra parte, los 
“conciertos” para 8 jugadores 
prometen muchísimas risas. 
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Quieres salvar el mundo? 
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GAMECUBE 





LA BATALLA ENTRE GATOS Y CERDOS está lista para que arranque el 
segunda entrega de la serie «Blinx». En esta ocasión podremos elegir facción... y poderes. 





COMO CERDOS, el objetivo será infiltrarnos 
sigilosamente evitando a los guardias-gato. 


LA 1 ONALIZA 
de los personajes será 
total. Cada gato o cerdo 
será casi único y original. 
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L CONTROL DEI 
1 O Y El ACIO, 
según el bando que 
elijamos, serán los factores 
fundamentales para triunfar. 





LOS ESCENARIOS mantendrán un estilo muy 
desenfadado. Habrá que explorarlos a fondo. 


próximo mes en la 


LOS SALTOS serán muy importantes si jugamos como gatos. Si nuestra 
precisión falla siempre podremos echar mano del “rebobinado” temporal. 





Diciembre am Microsoft m Plataformas 





BLINX 2 





¿Habéis soñado alguna vez con regresar al pasado para arreglar 
algo de lo que os arrepentís? Pues con este juego será posible. 


MQUE LOS GATOS TIENEN 
SIETE VIDAS es algo que todos 
sabemos, pero que posean tam- 
bién la capacidad de manejar el 
tiempo a su antojo es algo que 
desconocíamos hasta que llegó 
Blinx. Este minino nos va a traer 
ahora la segunda parte de su jue- 
go de plataformas y acción, que 
regresará cargado de novedades 
y con un marcado enfoque hacia 
el modo multijugador. 

La novedad principal será la de 
poder elegir bando, gatos o cer- 
dos, cada uno con un sistema de 


juego radicalmente distinto: pla- 
taformas para el felino, que po- 


¿drá manejar el tiempo a su anto- 


jo, e infiltración para el porcino, 
que hará lo propio con el espa- 
cio, creando agujeros y trampas 
para despistar a los enemigos. 


EL MODO MULTIJUGADOR 
SERÁ MUY POTENTE, y nos per- 
mitirá pasarnos el modo historia 
cooperando con un compañero o 
enfrentarnos “hocico contra ho- 
cico” en divertidos combates de 
hasta 4 jugadores en el modo ba- 


talla. Además, otra de las nove- 
dades será la personalización a 
tope, ya que podremos bautizar 
a nuestro personaje o elegir el ta- 
maño y el color de ojos y pelo. 
Así que sincronizad bien vues- 
tros relojes ¡así no llegaréis tarde 
al análisis del próximo mes! 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Las jugosas novedades que 
incorporará así como el estilo 
de juego que mantiene de la 
anterior entrega nos hacen 
tener bastantes esperanzas. 
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TE PUEDEN QUITAR TU LICENCIA PARA MATAR, 
a SN 


ENTRENADO COMO UN AGENTE DE ELITE M16, HAS SIDO 
EXPULSADO POR TU IMPRUDENCIA Y CRUELDAD. AHORA, COMO 
UN AGENTE CORRUPTO, UTILIZARÁS TU EXPERIENCIA JUNTO CON UN 
ARSENAL CON MÁS DE 100 E OMBINACIONES DE DISPARO CON DOS ARMAS 
A LA VEZ. TU CAMINO HACIA LAS MÁS ALTAS ESFERAS DEL MUNDO ERIMINAL, 
MODO UN JUGADOR. PANTALLA DIVIDIDA MULTI-JUGADOR: LA CRUZADA POR LA 
VENGANZA EMPIEZA EN WWwW.GOLDENEYE.EA.CcOM 
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TOTALMENTE EN 
ASTE LLANO 





Challenge Everything" 





de ser destruido o de caer en manos de un tirano es algo a lo que están 
acostumbrados los héroes de «Final Fantasy», ¡pero no podrán hacerlo sin nuestra ayuda! 





serán el mejor sitio para llenar 
nuestro inventario de armas, pociones, etc. 





LOS COMBATES serán 

por turnos, y en ellos 

podremos usar ataques 
tanto fisicos como mágicos. 


EL ARGUMENTO de 
ambos juegos será 
apasionante, y nos 


llevará a conocer numerosos 
lugares y personajes. 


Game Boy Advance 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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tendrá sus propias dotes 
para el cuerpo a cuerpo y para la magia. 


Up m Diciembre Í Square-Enix mu Rol 
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será un buen modo de conseguir valiosos 
objetos y de saber cuál es el próximo camino que debemos seguir. 





Cuando Cloud, Squall y compañía todavía andaban en pañales, 
ya habia héroes capaces de salvar el mundo ellos solitos. 


¡LA SAGA «FINAL FANTASY» 
LLEVA AÑOS DE ÉXITO. Quizá 
alcanzó su mayor popularidad a 
partir de la séptima entrega, pero 
ya desde su primer capítulo po- 
día presumir de las virtudes que 
la mantienen ahora en lo más al- 
to: emocionantes historias, caris- 
máticos protagonistas, vastos te- 
rritorios por recorrer, y horas y 
más horas de diversión. Y lo me- 
jor es que todo eso lo disfrutare- 


mos pronto en GBA gracias a es- 
ta conversión de los dos prime- 
ros capítulos de la serie. 


AMBOS JUEGOS VENDRÁN 
CON MEJORAS, tanto a nivel 
gráfico y sonoro como jugable, 
porque en los dos encontraremos 
sendos niveles que nos estaban 
presentes en el original. Eso sí, 
seguiremos controlando a un 
grupo de 4 héroes, con los que 


podremos hacer todo tipo de 
“trapicheos”, comprando y ven- 
diendo armas o intercambiándo- 
las entre ellos. ¡Nos esperan unas 
Navidades aventureras! 


> 

Los gráficos son de lo más 
colorista, y tanto la historia 
de ambos juegos como sus 
mapeados prometen buenas 
y largas dosis de diversión. 


¡YA A LARVENTAS! 
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GameCube 








GRÁFICAMENTE se optará por un look más 
al estilo GBA, pero con frecuentes efectos. 


y PTE 


ARETES 


1J! , que 
7 nos permitirá cooperar 
MENE IIS 
nosotros. ¡Súper adictivo! 


Ñ 4h 
L 
MHATIFTE, O TITETTPO 


j TS 
2 al aportar su habitual 
carisma y la calidad 


de su estilo de juego y de la 
historia resultará cautivador. 








LINK SE HA DIVIDIDO en cuatro personajes idénticos, que deberán cooperar continuamente 
para avanzar. ¡Pero tendremos que ser listos para que los demás no nos dejen sin ítems! 





LOS COMBATES, en tiempo real, precisarán 
de toda nuestra habilidad de lucha en equipo. 


Diciembre 





Nintendo H Rol 


ZELDA: 








AL ENTRAR EN CASAS O MAZMORRAS, la acción pasará de la pantalla de 
la tele a la de nuestras GBA, y podremos hacer tareas por separado. 





FOUR SWORDS 


¿Preferís un multijugador cooperativo o competitivo? ¿Y qué tal 
un juego que una ambas cosas, y encima lo protagonice Link? 


Ml JUGAR A «ZELDA» EN MO- 
DO MULTIJUGADOR es algo 
que ya hemos hecho en GBA, y 
que el mes que viene llegará con 
toda su diversión a GameCube. 
Y es que la idea de esta entrega 
será tan sencilla como revolucio- 
naria: conectar 4 GBA a una GC 
(también valdrán mandos nor- 
males) y jugar a «Zelda» como 
siempre: coleccionando ítems, 
solucionando puzzles, cooperan- 


do entre los cuatro o haciéndo- 
nos un poco la Pascua. La idea 
es que los cuatro “clones” de 
Link que protagonizarán el juego 
perseguirán un objetivo en co- 
mún, ¡pero sólo uno de ellos po- 
drá lograr su destino! 


TAMBIÉN PODREMOS JU- 
GAR EN SOLITARIO controlando 
a los 4 personajes que aparece- 
rán siempre en pantalla, pero sin 


duda el modo multijugador será 
el atractivo principal. Y aunque 
los gráficos serán muy sencilli- 
tos, Os aseguramos que la expe- 
riencia merecerá la pena. ¡Id 
buscando a tres amiguetes! 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Jugando sólo resulta curioso 
controlar a los 4 personajes, 
pero lo mejor será jugar cuatro 
y organizarse en la estrategia... 








cas xo ha] a] | US Wuik 
stas en la vpegundáa Guerra MNundial. 
: 
Te han tendido una emboscadas ¿Qué haces? 


A. Mantienes tu posición A 
B. Retrocedes | 
Co Pides ayuda a tus amigos del bar 






Recluta a tus compañeros en Pathway to Glory. 
El juego de guerra online, móvil y multijugador. 










Colabora con tus amigos para vencer a enemigos de todo el mundo 
en Pathway to Glory. La 11 Guerra Mundial estalla y la batalla por 
el control de Europa está en su punto álgido. Dirige un comando 


internacional de soldados de élite de la II Guerra Mundial y vence anyone 
a tus oponentes en N-Gage Arena. Juego de guerra online N a Ci ETA anywhere 
multijugador en las consolas de bolsillo N-Gage 0D y N-Gage. 

NOKIA 


www.pathwaytoglory.com 





Publicado por 


TT MO 


Nokia, N-Gage y Pathway to Glory son marcas registradas de Nokia Corporation. Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. 










www.n-gage.com/es 
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PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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se verán las caras en este trepidante arcade de lucha 2D, que tendrá he 


como principal aliciente la posibilidad de que cuatro personajes peleen de forma simultánea. 






HASTA CUATRO 

PERSONAJES podrán 

liarse a tortas en el 
mismo escenario. 


e ns 
* a 1 


LOS MODOS DE JUEGO 
asegurarán variedad y 
diversión para muchos 


meses. Algunos de ellos 
serán bastante originales. 


E 
a . ds mn 


será muy vistoso 
y colorido. Parecerán dibujos animados. 





serán la bomba. 
Cada personaje tendrá varios distintos. 


dl A m Diciembre Sammy E Lucha 
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gracias a la velocidad a la que se 


moverán los personajes. Habrá que tener muchos reflejos para ganar. 
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Darse de tortas “virtuales” contra un sólo luchador ya no se lleva, 
hombre. ¡Lo suyo es pelear contra tres personajes a la vez! 


LA LUCHA CLÁSICA EN 2D 
va a ponerse de moda gracias a 
este espectacular arcade que pre- 
para Sammy para PS2. En él se 
verán las caras casi una treinte- 
na de personajes dispuestos a to- 
do con tal de salir victoriosos de 
combates que se desarrollarán a 
un ritmo frenético. Una de las 
principales cualidades de este tí- 
tulo será la posibilidad de poder 
pelear hasta cuatro personajes 


de manera simultánea en el mis- 
mo escenario. Dichas peleas se- 
rán trepidantes, y habrá que te- 
ner muchos reflejos y habilidad 
para no caer derrotados. 


FLOS MODOS DE JUEGO tam- 
bién ofrecerán alguna que otra 
sorpresa. Y es que a los modos tí- 
picos como Arcade, Versus o En- 
trenamiento se añadirán otros 
menos frecuentes como el llama- 


do GG Boost, que será una espe- 
cie de beat'em up al estilo «Final 
Fight» bastante divertido y que 
dará mucha variedad al título. 
Todo esto, unido a un apartado 
gráfico muy vistoso, completará 
un arcade muy atractivo. 


> 
Este título hará las delicias de 
los seguidores de este tipo de 
arcades. De eso no hay duda. 
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DAME LA BOLA O TE 











— MARIDO Veco 


Para cuando el diálogo deja de funcionar. 
¿quién se apunta? 







Ratchet 8 Clank 3. Humilla a tus colegas online o con el Multitap usando 15 nuevas armas regulables, 7 solidos | | | 
artlugos y vehículos de combate preparados para la destrucción definitwa... siempre que el dílogo no haya funcionado. PlayStation. 
INS MNIAC Para más ideas sobre cómo ajustar tus cuentas para la eternidad, entra en www.ratchetandciank3.com 











Rotchet ond Uank:is a registered trademark of Sony Computer Entertoinment America lor Develored by fosemniar Gomes 43 2004 S00y Compuler Entatommeo! America loc, Publithed hy Sosy Computer Entertainment Fosope. TIA 
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OS PRESENTAMOS «WANDA 
AND THE COLOSSUS>»», EL NUEVO 
JUEGO DE LOS CREADORES DE ««<[CO»» 
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Cuando un grupo de programación es capaz de aportar un toque original 
entre tanto juego “clónico”, es normal que sus nuevos proyectos creen una 
expectación enorme. «lco» rompió moldes en su día, y por eso ahora todos 


queremos saber con qué nos van a sorprender sus creadores. 


os más fieles segui- 
dores de PS2, aque- 
llos que han seguido 
su trayectoria desde 
el principio, seguro 
que se acuerdan de «Ico», una 
peculiar aventura que salió hace 
ya tres años y dejó una honda 
huella en quienes la jugaron por 
su original propuesta. ¿Que a 
qué viene este repentino ataque 
de nostalgia que nos ha entrado? 
Pues a que sus creadores no han 
estado tumbados a la bartola 
desde entonces, sino que nada 
mas terminar «Ico» se pusieron 
manos a la obra con su nuevo 





proyecto, un juego que ha per- 
manecido mucho tiempo en se- 
creto pero que ahora, a pocos 
meses vista de su llegada a Espa- 
ña (lo tendremos aquí en mar- 
z0), comienza a salir a la luz. Se 
llamará «Wanda and the Colos- 
sus», nosotros hemos llamado a 
las puertas de Sony para enterar- 
nos de todos los detalles, y ahora 
os vamos a poner al dia. 


» | | | 
se a en un 
Sl que se RONSCIA en el pasa- 
do Tokyo Game Show: en él apa- 
rece un enmpgmático jinete que ca- 


balga transportando a una chica 
inconsciente (¿muerta quizá?) 
hasta llegar a una especie de al- 
tar. Tras dejarla sobre él, una luz 
ilumina la escena y se escucha 
una voz que le explica que sólo 
hay una forma de devolverle el 
alma a su compañera, “novieta” 
o lo que quiera que sea: ¡derro- 
tando a todos los gigantes que 
habitan en ese mundo! 

Así que va conocemos al prota- 
gonista, de nuevo un chico que 
se enfrenta a un “marrón” que 
parece superar su capacidad, 
igual que ocurría en «lco», y 
también conocemos a sus ene- 


¡Descubridlo! y 






migos, unos gigantescos seres de 
los que podéis deducir su peli- 
grosidad con sólo mirar las pan- 
tallas que os enseñamos aquí. 


2 AHORA QUEDA DE 'SCRIBIR 
EL SISTI D ), y aquí 
es dolde le a as la afición 
de sus creadores por darle un to- 
que original e inconfundible a to- 
do lo que sale de sus oben 
Aunque todavía no han avanza- 
do muchos datos, al parecer ca- 
da coloso será en sí mismo una 
fase viviente. Una enorme, vio- Be: 
lenta y atemorizadora fase vi= 

viente. Suena inaudito, ¿verdad? » » 
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Una historia de amor... 


EL PROTAGONISTA 


.-:¡con duelos épicos!! 


LOS COLOSOS, 
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Tendremos que recorrer el 
mundo en busca de estos gigan- 
tes, que se “despertarán” cuando 
nos acerquemos a ellos, y a par- 
tir de entonces comenzará una 
desigual lucha entre David (no- 
sotros) y Goliat (ellos). En estas 
épicas batallas nuestro objetivo 
será “escalarlos” para encontrar 
sus puntos débiles y así poder 
quitarles la vida. Obviamente, ya 
os podéis imaginar que la tarea 
no va a ser fácil, porque la dife- 
rencia de tamaño será aplastan- 
te, y además estos angelitos se 
moverán constantemente de la 
forma más brusca y harán todo 





lo posible (que será mucho) para 
que la idea de acabar con ellos se 
nos borre de la cabeza. 


> 
2 


15, porque 
nos encontraremos algunos altos 
como rascacielos, otros con ca- 
pacidad para volar y hasta los 
habrá acuáticos. La verdad es 
que hará falta tener muchos... 
ejem, arrestos para enfrentarse a 
estos colosos, y más si tenemos 
en cuenta que tampoco vamos a 
11 sobrados de armamento, la 
verdad. Por lo que hemos podido 
ver hasta ahora, tanto en panta- 


EL APARTADO 
GRAFICO, como 
veis, será de lo 
mas espectacular 
Cada nuevo gigante 
que encontremos 
tendrá un aspecto 
más amenazador 
que el anterior 





llas como en vídeo, nuestro 
protagomista sólo 1rá armado con 
una espada y un arco. No es na- 
da alentador, pero al menos ten- 
dremos un consuelo: también 
contaremos con la ayuda de 
Agro, nuestro caballo, que será 
un apoyo indispensable para mo- 
vernos por los escenarios y acer- 
carnos a los gigantes. Agro es 
precisamente uno de los aspec- 
tos del juego del que más orgu- 
llosos se muestran los programa- 
dores, tanto por su importancia 
en el desarrollo en sí como por 
cómo estará resuelta esa partici- 
pación. Y es que nuestro compa- 
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ñero de aventuras se moverá con 
total naturalidad de forma semi- 
automática, y su elevada inteli- 
gencia artificial le servirá para 
alejarse del peligro evitando, por 
ejemplo, saltos al vacío o cho- 
ques contra elementos del deco- 
rado. Además, nos valdremos de 
él para rodear a los enemigos e 
incluso podremos ponernos de 
pie en su grupa para saltar sobre 
ellos. Esta relación entre perso- 
najes también es un sello de la 
casa, como ya demostraron en 
su día Ico y Yorda (la chica a la 
que debía ayudar en su juego), y 
no en vano sus creadores están 








LA ESTRATEGIA 
tambien estará 
presente en el 
juego, porque 
tendremos que 
encontrar la forma 
de escalar el 
cuerpo de nuestros 


e 
' A 


l ¿Conocéis 
a Agro? 


Los programadores de 
«Wanda» no pueden ocultar 
su debilidad por las parejas 
de protagonistas, y por eso 
quieren que el caballo Agro 
¡uegue un papel simitar al 
% de Yorda, nuestra compañera 
de aventuras en «ico», En 
este caso, Agro se moverá de 
% forma sem!-autemática, y su 
ayuda sera fundamental para 
A recorrer el mundo, perseguir 
ML alos Colosos y poder subir a 
hh ellos con más facilidad 
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enormes rivales dd e ed 





LOS COLOSOS 
DESPE] TAR AN 
cuando nos 
acerquemos a 
elius. En ese 
momento será 
mejor tener 
cuidado, ¡podrían 
hacernos papilla! 
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Gigantes con 
vida propia 


La original propuesta del juego, con 
los Colosos convertidos en "niveles 
vivientes , dara más protagonismo 
que nunca al diseño de nuestros 
enemigos. El reto al que se 
han enfrentado los 
programadores no 
solo ha sido imaginar 
una anatomía por 
la que nosotros 
tendremos que 
l “avanzar”, sino 
Ñ también lograr ' 
que tengan unos 








movimientos con la 

Y fluidez necesaria, y al 

mismo tiempo den ta 

Í misrma sensación de ? 

Í pesadez que ofrecen los 

í animales más grandes. 

La integración de sus 

í gigantescos cuerpos con las 
acciones de nuestro pequeño 

protagonista va a ser una de las claves 

que más nos sorprendera al jugarlo. 





LOS MOVIMIENTOS 
BRUSCOS de los 
Colosos cuando 
nos acerquemos 
haran dificil que 
nos subamos a 
ellos para buscar 
sus puntos débiles 
y tiguidarlos. 





convencidos de que la emotivi- 
dad que crea sirve para que los 
protagonistas calen más hondo 
en los jugadores. 


7 a nivel 
técnico son muy importantes, 
ya que no es fácil animar a 
“y UNOS personajes tan enor- 
mes como los Colosos y 
| consegulr que sus reaccio- 


+, 'Y  nesa nuestros ataques pa- 
9 sá rezcan naturales. «Wanda» 
WAS 


usará un sistema de ani- 
mación que han denomi- 
nado “Organic Collision Defor- 
mation”, y por las escenas que 
hemos visto conseguirá integrar 
de forma maravillosa las accio- 
nes del protagonista y los movi- 
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mientos de los Colosos, que cam- 
biarán de postura bruscamente 
si les atacamos en determinados 
puntos y nos abrirán así nuevos 
caminos para que sigamos su- 
biendo por su cuerpo. 

Lo que sí se mantendrá respec- 
to a «1co» será esa ambientación 
caracteristica a medio camino 
entre lo medieval y la fantasía, e 
incluso se especula con que arm- 
bos juegos se desarrollen en el 
mismo mundo. Desde luego, no- 
sotros estamos deseando poder 
comprobarlo cuanto antes, por- 
que lo que hemos visto hasta 
ahora de «Wanda and the Colos- 
sus» tiene una pinta fantástica. 
¡No nos cabe duda de que va a 
ser una de las aventuras que más 
animarán el inicio de año! ** 


Tales of Symphonia* € KOSUKE FUJISHIMA. 
TALES OF SYMPHONIA TM 4 9 2003 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. 





GAMECUBE. 
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UNA BÚSQUEDA PELIGROSA... : 
... POR LA SUPERVIVENCIA, LLENA DE AVENTURAS. 





En un moribundo mundo llamado Sylvarant, la 
leyenda cuenta que un día un Elegido aparecerá 
entre la gente y la tierra renacerá.Después de que 
un feroz ataque por una misteriosa raza dejase su 
ciudad en ruinas, el Elegido y sus amigos se embarcan 
en un peligroso y arriesgado viaje para abrir la 
puerta entre dos mundos entrelazados y restablecer 
el maná que fluye entre ellos. 
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Tales of phonia recrea uno de los juegos de 
batalla mas fieros y con más acción jamás creado. 
Un exclusivo combate en tiempo real te deja un 
control absoluto de tus personajes durante el 
combate, utilizando cientos de hechizos y combos. 
Una experiencia épica con fascinantes escenarios 
en 3D y escenas animadas hechas a medida por el 
renombrado artista Kosuke Fujishima. 
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CONCURSO 














Que, ¿te sabías las respuestas del primer 
cuestionario? Pues no te duermas en los 
laureles, que aquí llega el segundo. Llegar 
a ser el mayor experto en videojuegos y 
llevarse este premio no es coser y cantar... 


12 PREMIO: 
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=" UN JUEGO A ELEGIR» 











slo CONSOLA 
NINTENDO DS 


MECA ETE e. — 
23 NINTENDO DS € 


UN JUEGO 
A ELEGIR* 


as de 120 juegos para que disf 
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Las mejores compañías están desarrollando juegos para la nueva portátil de Nintendo. Ya AMECA EE TE 
aprovecharán a tope la doble pantalla de la consola. Si eres uno de los ganadores podrás elegir el que quieras. ¡Mira estos ejemplos!: 
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¡MIRA QUE FÁCIL 
ES PARTICIPAR! 


Hi Durante tres meses, comenzando por 
Noviembre, encontrarás en Hobby Consolas un 
cuestionario con diferentes preguntas hasta 
completar la cifra de 100 (33 en Noviembre, 33 
en Diciembre y 34 en Enero) 


Ml Para participar deberás acudir a la siguiente 
dirección de internet: 
www.expertoenvideojuegos.com 

Allí deberás registrarte (recibirás un e-mail de 
confirmación y podrás seguir participando con 
los siguientes cuestionarios sin necesidad de 
registrarte de nuevo) y responder a las 
preguntas en el mismo orden que aparecen en 
la revista (los enunciados de las preguntas no 
estarán en la web). Sólo puede haber una 
participación por persona. 


ll Para responder a las preguntas de este 
segundo cuestionario tienes de plazo del 
1 al 31 de Diciembre 


NU ENCA E ERES TUNES TEA 
podrás modificarlas ni acceder a ellas 


IMPORTANTE: Debes conservar cada uno de 
los cuestionarios originales (no se admiten 
fotocopias) que verás cada mes en esta doble 
pagina. Deberás canjearlos por el premio en 
caso de que seas uno de los ganadores. 

- Una vez terminado el plazo de respuestas del 
último cuestionario (31 de enero) las 
respuestas correctas y los ganadores se 
publicarán en un número posterior de Hobby 
Consolas. 

- Bases del concurso al completo disponibles 
en http//:www.expertoenvideojuegos.com 
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¿Cómo se llama el programa- 
dor del juego «Super Tennis» pa- 
ra Super Nintendo?. 


¿Cómo se llamaba el protago- 
nista del juego «GTA HU» 2. 


¿Cuántos coches hay en total 
disponibles en el juego «Gran 
Turismo 3»?2. 


¿Cómo se llama el creador de 
la serie «Commandos»? 


¿Cómo se lama la actriz prin- 
cipal de la película Resident Evil? 


¿En gue número de Hobby 
Consolas colaboró por primera 
vez Christophe Kagotani? 


¿Qué compañía fue elegida 
por los lectores de Habby Conso- 
las como la mejor compañia del 
año 2002? 


¿En que mes v año nació la 
clasificación PEGT? 


¿Cómo se llama el creador de 
la pulga Bugaboo? 


¿Cómo se llama el poseedor 
del record mundial de «Pacman»? 


¿Cómo se llama el programa- 
dor y el grafista del juego «La 
Abadía del Crimen »? 


¿Quién fue el ilustrador de la 
portada del videojuego de Topo 
«Viaje al Centro de la Tierra»? 

¿Que dos bandos ficticios se 
enfrentaban en «Command and 
Conquer»? 


¿Cómo se llamaba el protago- 
nista de «Alone in the Dark»? 


¿Cómo se llamaba el creador 
de «Tempest 2000»? 


¿Cuál es el nombre de la em- 
presa encargada del desarrollo de 
«Halo 2» (X-Box)? 


¿Cómo se llama el responsa- 
bie de la serie «Gran Turismo»? 


2 CUESTIONARIO 


¿Cuál es el nombre del gana- 
dor del concurso de Hobby Con- 
solas “El Mavor Experto en Vide- 
ojuegos” del año 19987. 


¿Quién fue el primer direcior 
de la revista Hobby Consolas? 


¿Quién fue el primer director 
de la revista Micromania? 


¿Cuántos minijuegos diferen- 
tes tiene «Wario Ware Inc Mega- 
Party Games»? 


¿Cómo se llama el productor 
del juego «Splinter Cell»? 


¿Quién fue el fundador de 
«Atari»? 


¿Cómo se llama la ciudad ins: 
pirada en Nueva York en la que 
discurre el juego «Grand Theft 
Auto UD»? 


¿Qué empresa distribuyó por 
primera vez la Super Nintendo 
en España? 


¿Cuál era la única arma que 
podía utilizar Mario en el primer 
juego en el que apareció? 


¿Cuál hue el primer juego de 
Super Nintendo en usar el chip 
FX? 


¿Cuái fue el primer juego de 
fútbol que salió en España para 
Super Nintendo? 


¿Cótmno se llamaba la amplia- 
ción de memoria para la Ninten- 
do 642 


¿Cuál fue el primer juego que 
se incluyó con la Game Boy en 
España? 


¿Cuál fue el primer personaje 
temenino al que tubo que resca- 
tar Mario? 


¿En qué ciudad está la sede 
de Nintendo en Japón?. 


¿Cómo se llamaba la Super 
Nintendo en Japón? 
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2 TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 





Así analizamos los juegos 


> L A -. Para poder valorar un 
juego con » total torito De que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque: nos dejanos los dedos en el intento. 


P 


»- CONTAM N LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de hc no está formado por aficionados, Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 12 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 
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«HALO 2» Los shooters subjetivos 
ya tienen un nuevo rey en Xbox. 
¿Queréis conocer todas sus 
virtudes? Pues ya sabéis. ¡A leer! 


«CALL OF DUTY» Este shooter 
subjetivo que aparece para todas las 
consolas se ha destapado como una 
auténtica sorpresa. ¡No os lo perdáis! 





UNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con el mayor rigor. 


Asi puntuamos 


-NOS DE 50: MALO. Coro en el colegio: si no se llega 
al e es un iia Olvídate de este juego, por favor. 


: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


7: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
lentes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los protagonistas, seguro que te divertirás con él. 
DE 80 A 89: MUY BUENO, No te quepa duda: con 


este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


3: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi es nuestra ficha 


WESTRO VEREDICTO valoración 
lo mejor alternativas LA « 





» LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo, 
LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te _. 
puede ici “pasar” de un juego. «GTA SAN ANDREAS» Uno de los juegos más esperados del año (por no decir el que más] acaba de aterrizar en 
> ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecernos los juegos PS2. abr iñcrecido la pena la espera? En en la mega-review de 6 páginas que os hemos preparado. 


similares que hay disponibles en las tiendas. 
> GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de y 
personajes y e dbcorados, animaciones, efectos... 
SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, naa 
las voces, el doblaje al castellano... 
RACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 


Ny ¡ Mortal Kombat Decep. .110  MenofValor .......... 156 Prince of Persia2 ...... 90 
juego Pelos, modos, opciones, multijugador. y PlayStation a Need for Speed Und. 2 ..98  MetalSlug3.......... 146 Tales of Symphonia .... 132 
DIVER: Todo lo que hace que un juego sea Crash 8 E O 150 Prince of Persia 2 ...... 90 Mortal Kombat Decep. .110 
divertido: mecánica de j juego, desarrollo, control, ds as: o Ratchet 8 Clank 3 ..... 120 Need for Speed Und. 2 ..98 
ación: :SUcURRd. ritmo, argumento... AS A e Getaway 2 ........ 114 Prince ofPersia2 ...... 90 NoGage 
NAL: La nota definitiva teniendo en aa a ee Pro Evolution Soccer 4 . 142 Asoñalt 154 
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media GTAS o E orcos 7 “Y Xbox qe 
e N po EAS DST SOS JO aro 106 Crashá Bumn......... 150 GameCube ¡ | 
: La sentencia final, una valoración A 102 Piltscossnar 138  Goldeneye............ 148 “WGB Advance 
tt ES, Ma os ir Ea e ni de su Los Increibles ......... 144  Goldeneye ............ 148 — LosUrbz ............. 138  GlAAdvance.......... 134 
A LU A 84 Need for Speed Und.2 ..98 Mario vs Donkey....... 152 
Metal Slug 3 .......... 148 — LosUrbz eras 140  PaperMario2.......... 94 Zelda the Minish Cap ..118 
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EL REY DE LA CALLE 


PlayStation 2 


GTA SAN 
ANDREAS 


¿Creéis que sacar 
un conejo de la 
chistera es magia? 
Pues de este juego 
pueden salir tres 
ciudades, cientos 

de vehículos, los tíos 
más duros y una 
historia de mafiosos 
que quita el hipo. 


72 HC 


Ml EL JUEGO MÁS GRANDE Y 
POLÉMICO LLEGA A PSZ2 tras 
una interminable espera durante 
la que hemos ido conociendo los 
detalles con cuentagotas. ¿Mere- 
cía la pena tanta expectación? 
¡Claro que sí! Ya os podemos 
confirmar que la historia de Carl 
Johnson, el protagonista de «San 
Andreas», es la más larga y apa- 
sionante que hemos jugado nun- 
ca en una consola. A grandes 
rasgos, CJ es uno de los miem- 


bros más jóvenes de los Orange 
Groove Families, una de las prin- 
cipales bandas mafiosas de la 
ciudad de Los Santos, y su obje- 
tivo consiste en ir cumpliendo 
una serie de “encarguitos” hasta 
hacerse un nombre entre los cri- 
minales de todo el estado. ¿Có- 
mo? Pues con un desarrollo lle- 
no de posibilidades, que sigue 
las pautas de los dos últimos 
«GTA»: además de controlar un 
personaje que corre, nada, trepa, 


LA HISTORIA DE 
C.J. desde que 
es un simple 
miembro de una 
banda hasta que 
se convierte en 
el mafioso más 
grande del estado 
nos lleva por 
tres enormes 
ciudades, que 
recorremos con 
total libertad. 


We quí bikes on “cbr sx - 


lucha con sus puños y dispara 
cualquier arma, podemos “agen- 
ciarnos” y conducir todo tipo de 
vehículos, desde un deportivo a 
una cosechadora o una avioneta. 

Y esto es sólo el principio, por- 
que Carl no sólo es el protago- 
nista más versátil, sino también 
el más real... ¡y caprichoso! A 
medida que vamos avanzando 
en el juego tenemos que atender 
a sus necesidades de vestirse, co- 
mer y hacer ejercicio como cual- 





mosh ll Smalkal 


LOS TIROTEOS son, 
después del robo de 
vehículos, la actividad 
más frecuente en el 
juego, así que pronto 
mejoraremos nuestra 
puntería. El color del 
punto de mira indica 
la energía que le 
queda a los objetivos. 


LAS PERSECUCIONES EN COCHE son muy emocionantes. 
Los vehículos se destrozan y tienen una física casi real. 


quier tío “de verdad”. Y con un 
protagonista así, ¿qué mejor que 
recorrer libremente un escenario 
gigantesco y lleno de secretos? 


Y LAS TRES CIUDADES QUE VI- 
SITAMOS, Los Santos, San Fie- 
rro y Las Venturas, son réplicas 
de las principales capitales de la 
costa oeste de los EEUU (Los 
Angeles, San Francisco y Las Ve- 
gas respectivamente). En cada 
una encontramos vehículos, ar- 


mas, tiendas exclusivas y por su- 
puesto bandas criminales que 
nos van encargando pequeñas 
misiones, como persecuciones 
en coche, robos, eliminación de 
testigos protegidos... y algunas 
menos convencionales, del estilo 
de participar en una guerra de 
vehículos teledirigidos o engatu- 
sar a una D.J. con nuestro baile. 
Por si todo esto no os basta pa- 
ra haceros una idea de las di- 
mensiones del juego (¡unas 





di 





DAVID MARTÍNEZ 


UN MAFIOSO 
PRESUMIDO 


A lo largo del juego 
podemos modificar el 
aspecto y también las 
características de Carl. 

He aquí un par de ejemplos: 


NOS PONEMOS CACHAS yendo 
de vez en cuando al gimnasio, 

y así ganamos resistencia y más 
velocidad durante las carreras. 


CAMBIAMOS DE ASPECTO en 
las peluquerías o en cualquier 
tienda de ropa. En cada una de 
ellas tienen modelos diferentes. 


PARA GANAR EL RESPETO de nuestra banda y lograr que 
nos obedezcan, basta con cumplir las misiones principales. 


Estas son las actividades de C..) 
para un dia de juego cualquiera: 


3 bordo de los 
vehiculos más variados. De este modo nos 


3 ániear 1€9S el r »8DOfO0 de a: D 


eliminando a las bandas rivales. 
Así Melramc vestra puntería 
en ul 
PERA 
de los minjuegos 

E 


) 135 TECTreativas 


ESTE PANDILLERO es 
nuestro protagonista en el 
juego. No sólo es capaz de 
ESF ENEE PES 
(que mejoran con el uso) 
sino que debe vestirse, 
comer y ejercitarse. 
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GTA San Andreas 












El estado de San Andreas 
es un enorme escenario 
donde encontramos estas 
tres ciudades. Comenzamos 
el juego en Los Santos, y a 
medida que progresamos 
se abren las dos restantes. 












S tiene el ambiente, 
las bandas oras y los 
edificios de la ciudad de L.A. 







VENTURAS es La capital 
del j juego (de azar] y está llena 
de casinos y espectáculos. 













AN 10 recoge el 
ot de la ciudad 
de San Francisco. 


1) 
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LOS VEHÍCULOS DISPONIBLE: 


Gang members in your 
cor will open fire on 
throuts ll you're dese 
anouah. 


A lo largo del juego C.J. 


TA ERA EME 

que puede encontrarse en las 
; calles, desde otros 'ENPINE 
A a chicas... ejem, de vida “fácil. 


Ñ 


Y 


» 





incluyen coches, motos, CARL NECESITA 
bicicletas, rieaind tanques, barcos... 


¡y no se acaban! 


A DI | A mientras conducimos 
debemos reclutar a un par de miembros de nuestra banda. 


_ 05:87 - 


100 horas si nos dedicamos 
sólo a las misiones principales!), 
también debéis tener en cuenta 
que entre ciudad y ciudad es po- 
sible recorrer una enorme exten- 
sión de terreno, con bosques, de- 
siertos, montañas y un montón 
de pueblos y zonas secretas. Eso 
sí, todos estos lugares se van 
abriendo de manera progresiva, 
así que no podemos pasear libre- 
mente por ellos hasta bien avan- 
zada la aventura. Y lo mejor es 


TARSE en cualquiera de los 


restaurantes de la ciudad. ¡Sí nos pasamos lo echará todo! 





O [con el stick analógico) para 
arde a a me, tee sin llamar demasiado la atención. 





que, al contrario que ocurría en 
los anteriores juegos de la saga, 
ya no hay tiempos de carga que 
nos interrumpan el paso entre 
las diferentes zonas del mapa. 


7 NUESTRAS POSIBILIDADES 
SON INFINITAS, ya que además 
de las misiones principales pode- 
mos dedicarnos a conquistar el 
terreno de las bandas rivales co- 
mo en una partida de Risk, utili- 
zar el sigilo para desvalijar casas 








NW DEBE QUEDAROS 
MUY CLARO QUE 
«SAN ANDREAS» 
ES UN JUEGO SOLO 
PARA ADULTOS MH 





o probar minijuegos que van 
desde las máquinas tragaperras 
a partidos de baloncesto calleje- 
ro. Y no olvidéis la posibilidad de 
trabajar como taxistas, policías, 
bomberos o llevando a chicas de 
compañía a casa de los clientes. 
Sin embargo, el apartado más 
sorprendente de «San Andreas» 
es la opción de modificar a nues- 
tro gusto el aspecto de C.J. No 
sólo se trata de hacernos tatuajes 
en un estudio, cortarnos el pelo 





o elegir nuestra ropa (todo se 
consigue mediante un cómodo 
sistema de menús). También po- 
demos aprender nuevos golpes 
en los gimnasios de artes mar- 
ciales de cada ciudad ¡y hasta tu- 
near nuestro coche en un taller! 
Al final, el personaje de cada ju- 
gador será diferente y tendrá sus 
propias habilidades, que además 
mejoran a medida que practica- 
mos. Por ejemplo, cuanto más 
disparemos con la ametrallado- 





POR EL AIRE 
también nos 
movemos en 
- avionetas, 
helicópteros 
e incluso con 
un parapente 
a la espalda. 


» , 
e 
»%. 


...¿ 


ra, mejor será nuestra puntería, 
e incluso podremos llegar a ma- 
nejar dos armas al mismo tiem- 
po (una con cada mano, claro). 


LA AMBIENTACIÓN DE LA 
DÉCADA DE LOS 90 se nota en 
la ropa de los protagonistas, la 
música que suena en las diferen- 
te emisoras (que podemos selec- 
cionar con la cruceta de control) 
o los coches, que aunque no son 
modelos reales sí que están cla- 











APRENDEMOS GOLPES en los diferentes gimnasios de 
artes marciales que hay repartidos por cada ciudad. 





LAS APUESTAS 

no tienen límite en 
los casinos de Las 
Venturas. Podemos 
hacernos ricos, pero 
sin hacer trampas. 





ramente inspirados en ellos. Ade- 
más, a nuestro lado encontramos 
un desfile de personajes que re- 
sultan de lo más divertido: un ra- 
pero condenado a trabajar en un 
burger, una chica que no para de 
meternos en líos, un par de polis 
corruptos... es una lástima que 
no podamos disfrutar de sus diá- 
logos doblados al castellano, por- 
que algunos son la monda. 

El sentido del humor tan pro- 
pio de los «GTA» también se 
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GTA San Andreas 













Este juego encierra tantos 
secretos que lo único que 
podemos deciros es que 
probéis todo lo que se os 
ocurra. ¡Ya veréis cómo 

os lleváis alguna sorpresa! 
Aquí hay unos minijuegos: 


EL .ONCESTO mejora 
nuestras aptitudes físicas 
y resulta muy entretenido. 











LAS CON! 15 y recreativas 
que encontremos están 
cargadas con juegos sencillos. 





está muy cuidado. ¡Y 
nos permite 
apostar! 





refleja en lo salvaje de algu- 
nas misiones, como arrasar una 
construcción con un bulldozer o 
tirar al mar a un conocido pro- 
ductor, y en la cantidad de tacos 


€ PANDILLERO 


Los miembros de las bandas rivales sólo 
aprenden por las malas, así que acudid 
ELENA AIN E IES 


terreno. Después de un par de 
incursiones se suavizan” bastante. 


PlayStation 2 





y referencias sexuales que apare- 
cen constantemente. Así que ya 
sabéis, si no sois mayores de 
edad, tendréis que esperar un 
tiempo para poder jugarlo. 


EL APARTADO TÉCNICO NO 
ES SU PUNTO FUERTE, lo que 
resulta evidente en cuanto ve- 
mos lo escasos de polígonos que 
van los modelos de los persona- 
jes o, lo que es peor, la niebla en 
el horizonte. Por el contrario, la 





¡OSQUE está lleno de cabañas 
abandonadas, granjas y gasolineras. 


*TO es un lugar ideal para 
participar en carreras campo a través o, 
simplemente, para ocultarnos de la poli. 





física de los coches ha mejorado 
bastante respecto a «GTA Vice 
City» (sobre todo los de tracción 
a las cuatro ruedas) y el escena- 
rio es cinco veces mayor... En 
definitiva, que el juego tiene sus 
defectos, pero se nos olvidan en 
cuanto nos ponemos a jugar, 
porque lo que sí queda muy cla- 
ro es que no hay otro título tan 
divertido como «San Andreas», 
lo mismo da que nos dedique- 
mos a cumplir las misiones o 


LAS BANDAS 
CRIMINALES 
tienen un estilo 
diferente en 
cada ciudad. 
En San Fierro 
dominan los 
asiáticos. 


Use the left analog 
stick or and to 
soltect on upgrade. 
Buy Hem 
Bock 


Upoarodes 


Uoorodes 
Pomtiob 1 


«01:01 


AA 


LOS COCHES SE TUNEAN desde este menú, y además, si se 
los lleva la policía, podemos recuperarlos en el depósito. 


hi y Um E i Y yesrran on ses . 
enrdón a tan 


sz 3 
el mE EE PODEMOS SALIR CON NUESTRA NOVIA a bailar a las 


discotecas o a tomar una cerveza a un bar de la zona. 


basta col 
vates que la custco 


EL CLIMA ES VARIABLE y diferente en cada ciudad, 
y además el paso del día a la noche ocurre en tiempo real. 


simplemente a pasear por los es- 
cenarios. Antes de que salgáis 
corriendo a por él, sólo nos que- 
da advertiros un par de cosas. 
Lo primero es que debéis prac- 
ticar vuestro inglés porque algu- 
nas voces (como las emisoras de 
radio) no están subtituladas, y 
en segundo lugar, que necesita- 
réis mucho tiempo para disfru- 
tar a tope de esta obra maestra. 
Si cumplís estos requisitos, se- 
guro que no os arrepentís. 


Los dos juegos 
anteriores, «GTA lb» 
y «Vice City» no son 
tan grandes, pero 
ESE ETS 
resultan igualmente 
A A TE 
una buena historia de 
MENE 
menos posibilidades, 
IAE NENA 
Monday» tampoco es 
mala opción. Para los 
peques, «Simpsons 
A MIDES ES 
que recomendable. 


M GRÁFICOS El increíble tamaño de los 
escenarios y los detallados coches contrastan con 
la niebla en el horizonte y modelos mejorables 


Ml SONIDO La banda sonora es brutal, en 
tamaño y calidad, pero los diálogos (de actores 
conocidos) no están doblados. Los efectos flojean. 


NW DURACIÓN Puede acabarse en 100 horas, 


pero los minijuegos y secretos multiplican esta 
duración por dos. El juego más largo de la historia. 


M DIVERSIÓN Genial, alucinante ¡la bomba! 
Lo tiene todo para que lo pasemos en grande y la 
libertad de juego que ofrece es prodigiosa. 
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valoración 

















¿Y dices que tu 
padre se pasa el día 
viendo documentales 
de guerra en blanco 
y negro? Pues yo 
me he alistado en 

mi consola y las 


batallas resultan 
mucho más reales 
y emocionantes. 
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EL MUNDO EN GUERRA 


CALL 
OF DUTY 


MLA 22? GUERRA MUNDIAL 
VUELVE A ESTALLAR en nues- 
tra consola como no la había- 
mos visto nunca, o mejor dicho, 
como la habíamos visto sólo en 
las películas. Después de títulos 
como los dos «Medal of Honor» 
o «Commandos», que se centra- 
ban sólo en una parte del con- 
flicto, llega «Call of Duty», que 
nos invita a vivir la guerra desde 
todos los frentes. ¿Que cómo es 
posible? Pues porque este “shoo- 





PS2 = Xbox = GC (Pantallas de la versión de PS2) 





ter” en primera persona no nos 
propone a encarnar a uno, sino a 
seis soldados distintos: una fran- 
cotiradora, un conductor de tan- 
ques, un recluta (todos del ejér- 
cito soviético), un soldado inglés, 
un marine y un miembro de la 
brigada Black Panther america- 
na. Estos héroes deben jugarse el 
pellejo en las batallas más famo- 
sas de tres frentes: Rusia, el nor- 
te de África y los países ocupa- 
dos de Europa central. De su 














LA GUERRA MAS 
REALISTA se 
siente en este 
“shoot'em up” 
subjetivo, que nos 
invita a participar 
en las batallas 
más famosas 


C de la 2? Guerra 
1 O | - Mundial en Rusia, 
Africa y Europa. 


La inmersión en 
el juego es total. 


Ñ 
“de > 


o YY 


valentía (y de nuestra buena 
puntería) depende el destino del 
mundo así que poneos el casco, 
porque como os hemos dicho 
nunca antes habíamos vivido es- 
te conflicto con tanta intensidad. 


EL REALISMO DE LAS BATA- 
LLAS ES IMPRESIONANTE. En 
todo momento nos encontramos 
rodeados por soldados de nues- 
tro bando a los que podemos dar 
órdenes sencillas como disper- 


le Fzo] | 


LA ESTRATEGIA será 
tan importante como 
una buena puntería 
para salir con vida de 
algunos escenarios. 
¿O es que habíais 
pensado detener a 
aquel tanque alemán 
con una “simple” 
ametralladora? 


Press Mi to fire «sepon 


3 E” De 


EL BANDO DE 
LOS ALIADOS 


En «Call of Duty» se hace 
más presente que nunca 
la necesidad de actuar 
coordinadamente con los 
demás soldados aliados: 


PODEMOS DARLES ÓRDENES 
presionando X en algunos 
momentos determinados, como 
frente a una puerta cerrada. 


DEVOLVEMOS EL FAVOR curando 
a los heridos o prestándoles 
fuego de cobertura. El color de 
cada nombre indica su salud. 


CADA UNO DE LOS 6 PROTAGONISTAS tiene su propia 
historia, que se entrecruza en determinados niveles. 


PARA DISPARAR CON PRECISIÓN debemos usar la mirilla 
que trae incorporada cada una de nuestras armas. 


z [LOS TRES FRENTES 


Estos son los tres campos de batalla 


5 


sarse o abrir una puerta con sólo 
pulsar el botón X, y además las 
tropas alemanas -nuestros ene- 
migos- son tan numerosas como 
inteligentes. ¡Pero si se agachan 
y se cubren la cabeza cuando ven 
que les lanzamos una granada! 
Esta pasión por el detalle se no- 
ta también a la hora de apuntar, 
ya que en lugar del típico punto 
de mira tenemos que utilizar la 
mirilla de nuestro rifle (o de 
cualquiera de las más de treinta 


Y 


a 


. Y 
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armas disponibles). Incluso sen- 
tiremos el efecto de una granada 
que estalla cerca de nosotros, 
porque todo se mueve a cámara 
lenta y el sonido se apaga. 

Todos estos elementos se tradu- 
cen en un planteamiento muy 
serio, que nos obliga a actuar 
con inteligencia si queremos 
cumplir nuestra misión. Así que 
ya os podéis ir olvidando de ha- 
ceros los héroes y salir a terreno 
abierto para que os acribi- 


que tendremos que visitar a lo largo 
ANT 


1. EL FRENTE RUSO tiene dos partes 

la batalla de Stalingrado y la destrucción 
de la fuerza aérea de los alemanes 

!, EN EL NORTE DE AFRICA tenemos que 
rescatar a un oficial inglés que está preso 
en un antiguo fortín 

3. EUROPA CENTRAL es el último territorio 
que visitaremos. Nuestra misión consistirá 
en tomar un puente al asalto 


MARINE => 


ESTE SOLDADO AMERICANO 
es el protagonista principal 
de la campaña europea. Su 
misión consiste en abrir paso 
a una columna de tanques y 
conquistar el último puente 
que queda sobre el Rhin. 





PS2 - Xbox - GC 











Por si no fuera suficiente 
con participar en las 
batallas a pie, también 
tenemos que superar unos 
cuantos niveles pilotando 
vehículos acorazados, como 
los jeeps o los tanques: 














LOS ESCENARIOS SON INTERACTIVOS e incluso vemos 
cómo se desploman los edificios tras un bombardeo. 


LAS 30 ARMAS DISPONIBLES recrean fielmente modelos 
usados por los cuatro ejércitos que aparecen en el juego. 






EN TERCERA PERSONA 
odemos conducir este 
“monstruo” del ejército ruso. 












PARA APUNTAR, con la 
ametralladora o con el cañón, 
pasamos a una vista interior. 













EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR no podía faltar en un juego 


LOS OBJETIVOS se marcan en la brújula de abajo a la 
de guerra. Será nuestra herramienta más efectiva. 


izquierda. Para cumplir algunos tenemos tiempo limitado. 









EL JEEP no es tan potente como 
los tanques, pero es 
más rápido. 









El último personaje que controlamos 


en el juego es un miembro de la mítica 
división 761 de tanques americanos, 
llamada Black Panther, formada 
únicamente por soldados de color. 


llen a tiros antes de que po- 
dáis pestañear. Que conste que 
os lo hemos advertido... 


“Y CADA UNA DE LAS DIECI- 
NUEVE MISIONES disponibles 
está diseñada para ofrecernos 
una experiencia diferente. Desde 
la apoteósica llegada a Stalingra- 
do (igualita que el principio de 
“Enemigo a las Puertas”) hasta la 
toma del puente de Remagen, en 
Bélgica, todas están llenas de 


momentos épicos en los que ve- 
mos a nuestros hombres lanzar- 
se contra un nido de ametralla- 
doras o debemos escondernos 
por culpa de unos bombarderos 
que derriban los edificios que te- 
nemos al lado. Pero lo mejor es 
que «Call of Duty» nos hace pa- 
sar constantemente de estos 
grandes escenarios exteriores a 
zonas tan claustrofóbicas como 
las alcantarillas o las trincheras 
germanas. Como colofón, tam- 








bién pasamos una buena parte 
del juego pilotando diferentes 
tanques (en primera o en tercera 
persona) y manejando armas de 
posición, fijas o sobre un jeep. 


»)EL TRANSCURSO DE LA 
GUERRA también se nota duran- 
te el juego. En primer lugar por- 
que nos encontramos varias ve- 
ces con otros soldados a los que 
ya hemos controlado y nos cuen- 
tan cómo les van las cosas, y 


o. Y +. 
- 
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también porque comprobamos 
que mientras en los primeros ni- 
veles tenemos que repeler sus 
ataques, al final vemos a los ale- 
manes huir (volando los puentes 
y dejando campos de minas). 
Pero os preguntaréis ¿hasta 
qué punto todo esto es creíble en 
una consola? Pues hasta el lími- 
te, porque el apartado gráfico es 
increíblemente sólido (a desta- 
car las animaciones de los solda- 
dos caídos) y además muestra 





LAS ARMAS DE 
POSICION tienen 
unos efectos 
devastadores, 
aunque también 
resultan más difíciles 
de manejar. 


PY Sokolov 


sorprendentes efectos, como las 
cortinas de humo, la ilumina- 
ción o las manchas que van apa- 
reciendo en el cristal del tanque 
con cada impacto. La banda so- 
nora también es de lujo, con co- 
ros y diferentes temas musicales 
para cada uno de los frentes, y 
además el juego está doblado 
perfectamente, salvo la versión 
de GameCube, que cuenta con 
subtítulos en castellano. Pero 
donde hay que quitarse el som- 


HAY NIVELES N 
utilizar el sigilo, aunque el combate es inevitable. 


s Y 
(EREATO 


OS en los que podemos 
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OCULTAR LA 
PO ION tenemos 
que disparar desde 
una ventana distinta 
cada vez. Como los 
tiradores de verdad. 


.. a 


brero es en lo que respecta a los 
efectos de sonido, en Dolby Pro- 
logic II, que harán retumbar los 
cristales de vuestra habitación. 


UNA VEZ QUE TERMINAMOS 
EL MODO HISTORIA podemos 
acceder a interesantes extras, co- 
mo varios documentales con el 
“cómo se hizo”, galerías de imá- 
genes, trucos... y un sensacional 
multijugador para 16 jugadores 
a través de Internet (de nuevo 
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Call of Duty: Finest Hour 
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3 Al ¡AS se puede :L APARTADO VISU 
observar a medida que avanzamos en el desarrollo. 


sólo para PS2 y Xbox) que 
nos invita a participar en dife- 
rentes batallas por equipos. Todo 
esto hace que «Call of Duty» se 
convierta en el juego de guerra 
más real y emocionante que he- 
mos visto en una consola, aun- 
que también os advertimos que 
sus diez horas de duración os 
pueden saber a poco. Si osesta- (a 
bais preguntando cómo sería | y 
una batalla “de verdad”, «Call of 
Duty» es la respuesta. 


AS 
MS y Es EN 
of Honor» son la 
referencia más clara. 
Aunque no alcanzan 
E la ambientación ni la 
con sus diferentes caracteristicas buena factura de «Call 
y cón sus armas especificas of Duty», ambos están 
en Platinum. En PS2 
«Killzone» puede ser 
una buena alternativa, 
aunque ambientado en 
el futuro, lo mismo que 
le ocurre a «Halo 2», 
es TRES 
MES 
aventurero, en GC 


es mejor 
que en cualquier película. y además 
es increiblemente variada 


mas corta que las otras dos y 
tambien es bastante mas dificil 
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JAL es increíblemente sólido y además 
está lleno de Alas ¡Como si mirásemos una fotografía! 


Ma 


pon Lt 


necesitan nuestra 
escolta para atravesar 
una ciudad belga 
llena de alemanes 
con lanzacohetes 
anticarro. Si uno sólo 
bh de los tanques es 
destruido, nos tocará 
repetir la misión. 








MM GRÁFICOS Escenarios enormes, muy 
sólidos y con la mayor cantidad de soldados que 
hemos visto. Y las animaciones son geniales. 


E ¡DO La banda sonora es excelente, al 
igual que el doblaje al castellano. Pero se quedan 
cortos comparados con los efectos envolventes. 


Ea HOM Las tres campañas rondan 
unas 10 horas de juego, pero se repiten con gusto, 
y además el multijugador online es inagotable, 


E 1 Si os atrae su ambientación, 
no pararéis de jugar hasta acabarlo unas cuantas 
veces. Es como estar en el frente de verdad. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


EXTRAS 
HISTORICOS 


Una vez que nos hayamos 
terminado el juego 
podemos entretenernos 
descubriendo el proceso 
de creación del juego. 
Además así descubrimos 
el afán de sus creadores 
[que también trabajaron 
en la primera entrega de 
«Medal of Honor») por no 
desviarse ni un ápice de 
lo que ocurrió de verdad. 
Esto son unos ejemplos: 


El [COS sirven 
como nba y como fuente de 
inspiración de los niveles. 


LOS ; están realizados 
con mucho detalle, y animados 
con “motion capture”. 
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LOCALIZACIONES son 
reales, basadas: en planos 
del ejército de los años 40. 





valoración 


Ya sabiamos que el juego de 
PLC había cosechado grandes 
algbanzas en todo el mundo 
pero todavía estamos 
sorprendidos de la excelente 
adaptación que acabamos de 
jugar en nuestra consola 
Aprovechando al máximo las 
posibilidades de cada maguina, 
«Call ot Duty» nos ofrece una 
de las mejores ambientaciones 
belicas que se puedan imaginar 
un riimo de juego trepidante 

y una variedad de situaciones 
practicamente sin precedentes 
Este es un titulo digno de las 
condecoraciones más altas 





Conducir donde quieras. 

Conduce donde quieras 8 fodo 9435, 
Conduce donde quieras 8 todo 983 

y conviertete en el jete de la calle. 
veis 25:78 99M? 5.LCOM 


OA 
ES a 
y 


Y 


EIA 
a e 


j : o | 25 


MANTÉN TUS IIS RENE 
Y FISA A FONDO 


3 


cd 


wwow.pegi.info 


Ari el moystaiona | 6 soria [Es CON 

MOBILE VERSION 
“e PEA UNA CONTCOR A MTERNTT pera el Hero orina El y wola Playstation yate es 
ere y f Munory Gied ME) veias de ve cebo Ta, El y: Vas ed 


de derda va val spider do es 
e 2 HO $ O 
Maa 0l sax dol iroduc”> para ás deialk 


pondís em lugias les paotalmra 
eirorio Az inc. Blacione Ars EA. Chale > o ud “ Epe LARIAM 
Lon Ars e , Z. VVVN PaoMiSs cerda , Ja AX a ned Joder apio 6l Masia Mide MAMA 
2 1 a J Y ye ) p . e e » i Í La ma US » ; , n. í , ud 
K y rn Año yGíation” 4 he "FS Fa 

rr al Se malo Inia Ararce Tr. Ma CA pS a e 1090. Y ' 
pon A Po urls 2149 207 r VU CS ANO HR USO bceraa ivon Ha NATENDOO DAME A re 
30 AFE TRADEMARES OF ENTENDIO, LA GAMES ga Error Arte Y brand Al otras enads a he niuperiy ol Mes 


Challenge Everything” 
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pe a SHOOT'EM UP 1 MICROSOFT m1 - 16 JUGADORES 
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CASTELLANO 


59,95 € (9 975 Ptas 








Los aliens más despiadados han vuelto a hacer de las 
suyas en la máquina de Microsoft. Menos mal que el Jefe 
Maestro está de nuestra parte, porque de lo contrario... 


MEL SHOOTER SUBJETIVO 
MÁS POPULAR DE XBOX (y ca- 
si de cualquier consola) por fin 
ha recibido su esperada y mere- 
cida continuación, «Halo 2», tí- 
tulo que va a pasar a convertirse 
en uno de los máximos exponen- 
tes del género. Cualidades no le 
faltan, empezando por la pro- 
fundidad de su argumento, mu- 
cho más elaborado que el que 
poseía su predecesor. De hecho, 
la historia es tan compleja y da 
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tantos giros a lo largo del juego 
que es difícil de resumir (parece 
extraída de un juego de rol) pero, 
básicamente, el caso es que nos 
vemos envueltos en medio de 
una guerra entre soldados terres- 
tres y aliens donde todo tiene ca- 
bida: alianzas, traiciones, varias 
historias paralelas... Nosotros 
volvemos a asumir durante gran 
parte de la aventura el papel del 
popular Jefe Maestro, que debe 
acabar a lo largo de 13 niveles 


con las riadas de alienígenas que 
invaden nuestro planeta. Sin em- 
bargo, una de las grandes sor- 
presas que incluye «Halo 2» es 
que en determinadas fases tam- 
bién tomamos el control de uno 
de los aliens. ¡Menudo sorpresón 
nos hemos llevado! Ambos com- 
parten la mayoría de los movi- 
mientos y acciones (como dispa- 
rar con una o dos armas a la vez, 
saltar, etc.) aunque también pre- 
sentan alguna que otra diferen- 


anzamiento. Ya disponible pra 
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IOOT'E) 3 
SUBJETIVO se ha 
convertido en un 
nuevo referente 
del género por un 
buen montón de 
razones, como su 
elaborada trama, 
apasionante 
desarrollo y sus 
posibilidades de 
juego. Tremendo. 





cia que les hacen únicos. Por 
ejemplo, el alienígena cuenta 
con la capacidad de hacerse invi- 
sible durante breves instantes, 
mientras que la armadura del Je- 
fe Maestro es más resistente que 
la de su “colega”. 


EL ARMAMENTO QUE PUE- 
DEN UTILIZAR LOS DOS PRO- 
TAGONISTAS para liquidar a los 
rivales es alucinante. El Jefe Ma- 
estro y sus amigos los marines 





DISPAROS son la 
salsa de este shooter, 
si bien también ha 
habido hueco para 
incorporar otros 
elementos como la 
exploración, la 
estrategia y hasta los 
saltos. Hay de todo. 





. ITRO ro Y VI CUL 
bueno. Es fácil ES con , él a las primeras de cambio. 





van equipados con escopetas, fu- 
siles, rifles de mira telescópica, 
lanzamisiles y un montón de “ju- 
guetes” más, mientras que los 
alienígenas hacen uso de sofisti- 
cadas ametralladoras, pistolas de 
plasma o la mortífera espada de 
luz para entrar en batalla. Por 
supuesto todas estas armas pue- 
den ser usadas indistintamente 
por el Jefe Maestro y por el alien 
a lo largo de la aventura. Por 
otro lado, repartidos por los de- 


0S es muy 


ESTO! Ih -CTOS | 


corados encontramos una am- 
plia variedad de vehículos a los 
que podemos montarnos: tan- 
ques, naves espaciales, jeeps... 
Éstos, aparte de proporcionar- 
nos una potencia de ataque con- 
siderable, aportan una variedad 
al desarrollo del juego muy 
atractiva. El control de todos los 
vehículos y naves es bastante 
sensible y varía mucho en fun- 
ción del que estemos pilotando 
en cada momento, pero en 








ETÁLIC B 
los rivales más flipantes que aparecen en el juego. 


.. Buenos son dos. En 
«Halo 2», además de 
controlar al Jefe Maestro, 
también debemos hacer lo 
propio con uno de los alien. 


A 


que se está 
Acad en uno de los más 
populares de los videojuegos, | 
es el terror de los invasores. 


TES del juego es la 
posibilidad de pasarnos al bando 
rival y controlar a un enemigo. 
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5 son uno de 
















Halo 2 ofrece una variedad de 
modalidades de juego ejemplar. 


es el modo par a un 

jugador y garantiza unas 153 horas 
de diversi ón con mayusculas 

permite que 16 
jugadores descarguen adrenalina 

a pantalla 
partida es otra opción muy a tener 
en cuenta. La dificultad se suaviza 





JEFE MAESTRO ED 


ESTE CARISMÁTICO PERSONAJE es, al 


igual que en el primer «Halo», el gran 
protagonista del juego. Tomando su 
control tenemos que acabar con la 
amenaza alienígena que pretende 
dominar a la humanidad. 
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Halo 2 






Para no cansarnos 
demasiado pateando los 
escenarios en ocasiones 
podemos subirnos a 

una buena colección de 
vehículos, como estos que 
os mostramos aquí abajo. 










ALGUNOS EFECTOS GRÁFIC 





TA NAVE es uno de nuestros 
vehículos favoritos, pues muy 
rápida, manejable y además 
posee potencia de disparo. 











[ANQUE vivimos una de las 
mejores fases de todo elj juego. 
¡Acción y destrucción “a saco"! 








es 
una de las más profundas 
sorprendentes y bien 
hilvanadas que hemos 
disfrutado ultimamente 
Además está apoyada por 






E JEEP es un vehículo 
todoterreno. Además de ser 
muy manejable, encima lleva 
una potente ametralladora. 











video que nos meten 
mucho más en 


perdais 








Aunque el Jefe 
Maestro es el principal 
protagonista de la 
aventura, en determinados 
niveles podemos pasar a 
controtar a este tipo, que posee 
algunas habilidades únicas. 
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numerosas secuencias de 


situación. No os las 


5, como este efecto de luz, EL DE OLLO 
son alucinantes. Es un título técnicamente brillante. 


RADOS es enorme. UN PELOTÓ 
Para poder orientarnos contamos con la ayuda de un rádar. 


líneas generales resulta cómo- 
do de veras y bastante realista en 
algunos casos. 


ADEMÁS DEL MODO PARA 
UN SÓLO JUGADOR, que es el 
que os acabamos de explicar, 
«Halo 2» viene repleto de otras 
opciones multijugador realmen- 
te interesantes. La más destaca- 
da es el nuevo modo online para 
16 jugadores, que va como la se- 
da y es increíblemente divertido. 








O es variado y siempre 


eses rec No se nos concede un instante de respiro. 





5 nos echa una mano a lo largo de 


toda la aventura. Y lo cierto es que se agradece su ayuda... 





Además ofrece un montón de op- 
ciones y modalidades distintas 
(Capturar la Bandera, Rey de la 
Colina, etc.) y 14 mapas distin- 
tos, alguno de ellos extraído di- 
rectamente del primer «Halo». A 
nuestro juicio, el modo online de 
este juego es el mejor de todos 
los aparecidos hasta la fecha pa- 
ra cualquier consola. Y teniendo 
en cuenta que ya han salido unos 
pocos, eso es mucho decir. Mere- 
ce la pena comprarse una Xbox 
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sólo para disfrutar de esta op- 
ción, pues garantiza meses y me- 
ses de diversión pegados a la 
pantalla. Es así de alucinante. 
Y por si no fuera ya bastante, es- 
ta modalidad viene acompañada 
por otro modo Cooperativo para 
dos jugadores a pantalla partida 
que nos permite jugar a las mis- 
mas misiones que en el modo pa- 
ra un solo jugador en compañía 
de algún amigo. Bajo esta opción 
la dificultad se suaviza un tanto, 





) son bastante fáciles P( ¡NE ILLEVAR 1 
de ver en n el 'modó SAURE: 16 decias dándose caña! 


mientras que la diversión se in- 
crementa considerablemente. 
Desde luego es otro de los pun- 
tos fuertes del juego. Lo único 
malo en este sentido es que no es 
posible jugar en cooperativo on- 
line. Quizá en «Halo 3»... 


> GRÁFICAMENTE EL JUEGO 
es muy parecido al anterior, pe- 
ro como éste ya era una pasada, 
eso quiere decir que es excelen- 
te. Para empezar por algún sitio, 


LA VARIED/ 
ENEMIGOS ES 
SORPRENDENTE. 
Además, según de 
quién se trate su 
inteligencia artificial 
varía enormemente, 
aunque en términos 
generales todos nos 
pondrán las cosas 
bastante complicadas. 





ARMAS A LA VEZ para dar caña a 


los rivales. De esta forma nuestro der ofensivo se dobla. 


debemos destacar el increíble ta- 
maño de los decorados, tanto los 
interiores como los exteriores. 
Además, a pesar de su extensión 
todos ofrecen un detalle aluci- 
nante y una gran ambientación 
de corte futurista. Por otro lado, 
el modelado de los personajes es 
ejemplar, al igual que las anima- 
ciones de todos ellos, realistas y 
suaves al máximo. A esto hay 
que unir unas texturas muy puli- 
das y trabajadas y, sobre todo, 


Los dos protagonistas de 
«Halo 2» pueden llegar a 
utilizar una variedad de 
armas tremenda. El 
armamento está dividido 
en dos clases, las armas 
que portan los marines y 
las alienígenas. Si queréis 
que os digamos la verdad, 
nosotros nos quedamos 
con el producto “terrenal” 
salvo por una excepción: 
¡la espada de luz! 


EL RIFLE DE MIRILLA 
TELESCÓPICA es una de las 
armas más útiles del j juego. 


$ TA Al lE A? h 
ALIENÍGENA es muy nda 
¡hasta que se sobrecalienta! 


A 7 es del todo 
alucinante. Puede acabar con 
los rivales de un solo golpe. 





unos efectos gráficos (luces, re- 
flejos, etc.) muy vistosos. Es cier- 
to que también tiene sus fallos (a 
veces apreciamos popping, co- 
rrecciones de texturas...) pero 
nunca afectan al desarrollo del 
juego y además hay que fijarse 
bastante para poder apreciarlo. 
Desde luego el título es sobresa- 
liente en esta materia. Hasta 
aquí todo perfecto, pero por des- 
gracia el título también presenta 
una cuestión a tener en cuen- 
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Halo 2 













¡IGNIFICA, todo es 
futurista total, pero sí 
que es verdad que ha 

quedado un pelín 

empañada por el 
tema del doblaje. Un 
gran juego como este 
merecía estar doblado 
por actores españoles. 








nos ayudan a permanecer con 
vida más tiempo. ¡Pero algunos enemigos también los llevan! 


ta. Resulta que el título tam- 
bién ha sido doblado al castella- 
no... ¡pero por actores mejica- 
nos! No es que tengamos nada 
contra ellos, ni mucho menos, 
pero la verdad es que se hace ex- 
traño escuchar ese acento tan 
peculiar: hay que acostumbrarse 
un poquito a él. A pesar de ello, 
«Halo 2» es una auténtica obra 
de arte, un juego que nadie debe- 
ría perderse y que os mantendrá 
entretenidos durante meses. 
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B es alucinante, 


muy variado y cargado de accion 
pu] 
“e dan una vida cas: infinita al juego 


E 
ña sio una grata sorpresa 


Se parece demasiádo al original 


u ne ña sida el que 
esperabamos. Lo Meal hubiera sido 
con actores esbanoies, pero parece 
que 0 era asio en incies Lástma 








para, desde allí, echar por las malas al ingenuo piloto. 


SUELES 
AR ELE 
sigue siendo un 
auténtico juegazo, 
aunque no posee el 
magnifico modo online 
que «Halo 2» si que 
incluye. El otro gran 
MENESES 
«Chronicles of 
Riddick»», otro 
auténtico juegazo que 
cuenta con menos 
posibilidades de juego 
que el título que nos 
ocupa pero una calidad 
gráfica superior. 





p 
AiO 
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WC! ¡COS Magníficos. Tanto los 
decorados como los personajes son muy 


detallados y los efectos especiales son tremendos. 


a IDO El aspecto más “polémico”. La 
banda sonora es muy buena, al igual que los 
efectos, pero el doblaje resulta algo “peculiar”. 


a RACIÓN El modo para un solo jugador 
puede duraros unas 15 horas, pero claro, el modo 
cooperativo y el online son interminables... 


MN DIVERSIÓN El desarrollo del juego es 
apasionante y la historia atrapa sin remedio. Y los 
modos multijugador son una auténtica pasada. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Además de las armas y 
vehículos que pueden 
emplear a lo largo de la 
aventura, los dos 
protagonistas también 
poseen otras habilidades y 
gadgets que les permiten 
salir con vida de 
situaciones muy 
comprometidas. Aquí 
podéis ver unos ejemplos. 


POSICI l tienen una potencia 
de fuego bestial. Con ellas 
liquidar rivales es coser y cantar. 


> durante 
un breve espacio de tiempo es 
factible siempre que estemos 
controlando al alienígena. 


LOS PRISMÁTICOS son uno de 
nuestros grandes aliados. Nos 
permiten reconocer el terreno 
sin correr demasiados riesgos. 





MEE 


La segunda parte de «Halo» ha 
cumplido todas las expecta'ivas 
que habiamos puesto en el, y 
eso que eran muchas. El 
Gesarroilo del juego es 
increible, el modo ontine es una 
autentica locura (¡no dejeis de 
probarlo! y el hecho de poder 
controlar a dos personajes 
diferentes es algo que nos ha 
sorprendido muy aratamente 
Es cierto que el doblaje resulta 
pecuhar pero no deja de ser 
un aspecto menor dentro de 
una montana de virtudes. Sin 
duda «Halo 2» es un titulo 
absolutamente imprescindible 
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PS2 = Xbox = GC (Pantallas de la versión de PS2) 


SANGRE Y ARENA 


PRINCE OF 
PERSIA 2 


Es diez años más 
fuerte, más ágil y 
mas cruel. Un mal 
ancestral le persigue 
para eliminarle, pero 
el Principe de Persia 
se define por retar 

a lo imposible, y una 
vez más burlará a 
una muerte segura. 


90 HC 


M¿SE PUEDE ESCAPAR DEL 
DESTINO? Esa es la cuestión 
que plantea “El Alma del Guerre- 
ro” y que embarca al Príncipe de 
Babilonia en una nueva aventu- 
ra. Años después de acabar con 
el Visir, el heredero se ha conver- 
tido en un luchador casi invenci- 
ble, pero también en un hombre 
atormentado. A causa de sus 
“trasteos” con las líneas del tiem- 
po le persigue una criatura temi- 
ble llamada Dahaka, y el único 


modo de derrotar a este mons- 
truo es viajar por última vez al 
pasado para impedir la creación 
de las Arenas del Tiempo. 

Para nosotros, el medio de re- 
correr este complejo y apasio- 
nante argumento es abrirnos ca- 
mino por la fortaleza que oculta 
las Arenas, superando sus tram- 
pas gracias a las increíbles acro- 
bacias del Príncipe. Un bonito 
paseo, ¿verdad? Pues no estare- 
mos solos, ya que en este reco- 


LOS COMBATES 
MAS BRUTALES 
van a ser una 
constante en la 
nueva aventura 
de nuestro 

2 Príncipe favorito. 
Sus enemigos le 
superan, pero él 
les gana a todos 
en destreza, 
agilidad, ¡y ahora 
en crueldad! 


rrido contamos con cientos de 
“guías turísticos”, en forma de 
enemigos despiadados con ganas 
de “catar” nuestro acero. 


LOS COMBATES COBRAN 
MÁS PROTAGONISMO en esta 
entrega gracias al nuevo sistema 
de lucha. El Príncipe puede enla- 
zar una gran cantidad de com- 
bos, cada uno distinto según la 
posición de los enemigos, el bo- 
tón que se pulse o el orden de los 





TODA LA PERICIA 

Y LA AGILIDAD del 
Príncipe serán 
puestas a prueba en 
escenarios como este. 
Las trampas son una 
constante en la 
Fortaleza, y exigirán 
lo mejor de nuestra 
rapidez y destreza. 


PODEMOS VALERNOS DE COLUMNAS y otros elementos 
del escenario para realizar golpes tan chulos como este. 
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ataques. El intenso entrenamien- 
to de este héroe le permite inclu- 
so desarmar a sus oponentes, 
usarlos como escudo humano, 
manejar armas arrojadizas o uti- 
lizar dos espadas a la vez. 
Además, este muchachote de 
nuevo cuenta con sus poderes de 
control del tiempo (no el clima, 
listos), ataques basados en las 
Arenas del Tiempo. Gracias a 
ellos, y consumiendo las arenas 
que dejan tras de sí los enemi- 
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gos, disponemos de técnicas que 
permiten atacar a la velocidad 
del rayo o ralentizar la acción 
para sorprender a los contrin- 
cantes. Si a todo esto unís unos 
golpes finales más que sangrien- 
tos, obtendréis unas peleas que 
son puro espectáculo. 

Las acrobacias del Príncipe, se- 
ña de identidad de la saga, no se 
han dejado de lado a favor de la 
lucha. Aunque resultan ahora 
más accesibles, los niveles 


¡VAS MAL 
E “TIEMPO” ? 


El amuleto que lleva 
nuestro protagonista le 
permite usar las arenas 
del tiempo en su beneficio 
para burlar a la muerte. 


PARA EVITAR CAIDAS, nada 
como pulsar el botón de 
retroceso y regresar al momento 
de nuestra metedura de pata. 


PODEMOS RALENTIZAR LA 
ACCION para hacer que nuestros 
enemigos se muevan con 
lentitud y zurrarles de lo lindo. 


EL PAISAJE Y LA VEGETACIÓN no sólo están para “hacer 
bonito”. También nos sirven para realizar acrobacias. 


TODO UN DESAFÍO 


Así debe el Principe impedir que 
AE E 


1. LOS GUARDIANES DE LA ISLA 
ofrecerán combate para detener 
al Principe. Pobres de ellos... 


2. DEBEMOS ENCONTRAR LA 
SALIDA de cada escenario por 
medio de nuestras acrobacias 
3, LA BELLA KAILEENA 
(¡doblada por Leonor Watling!) 
nos aconsejará para movernos 
por la fortaleza de la isla. 


MAS ADULTO Y CRUEL, 
el heredero de Babilonia 
es ahora una máquina de 
matar, dispuesto a todo 
con tal de acabar con 
Dahaka y recuperar 

así su vida anterior. 





PS2 - Xbox - GC 


Las habilidades de combate 
del Príncipe le permiten 
acabar con grupos de 
guerreros de forma brutal, 
pero también efectiva, 

ya que ahora es más ágil 

y diestro con la espada. 


EL ESPECTRO DE LAS ARENAS es un alter ego oscuro (más PODEMOS COLUMPIARNOS desde estas astas de bandera 
aún, vaya) del Príncipe, con un control del Tiempo superior. con una de las varias habilidades para llegar a zonas altas. 


AL REMATAR A SUS ENEMIGOS 
el Príncipe no se “corta”: puede 
partirlos en dos o decapitarlos. 


PODEMOS USAR EL ESCENARIO 
en nuestro beneficio para 
realizar combos y golpes. 


LOS ENEMIGOS COMO EL THRAL exigen tácticas especiales, LOS ESCENARIOS SON ENORMES y muy detallados. Los 
como cortar sus ligamentos para poder subir a su espalda. visitaremos muchas veces durante los viajes en el tiempo. 


LA NÉMESIS DEL PRÍNCIPE DE PERSIA 


CON DOS ARMAS A LA 
VEZ enlazamos combos 
mucho más efectivos. 


á r 


finales del juego son todo un 
desafío para los más acróbatas. 
Aquí viene de perlas la flexibili- 
dad del Príncipe, capaz de usar 
cuerdas para columpiarse, rebo- 
tar en los muros, correr por las 
paredes o dejarse caer desga- 
rrando tapices. Su control sobre 
el tiempo le echa también una 
mano en este aspecto, ya sea pa- 
ra ralentizar la acción y alcanzar 
una puerta antes de que se cierre 
o, si cae al vacío, retroceder has- 


ta un momento seguro. Un origi- 
nal aliciente para este “platafor- 
meo” lo aporta el Dahaka: cuan- 
do hace su entrada, debemos 
huir de él y superar las trampas 
del escenario “del tirón”. 


“Y DESTACAMOS UN APARTA- 
DO TÉCNICO de altura, donde 
destaca el diseño de los persona- 
jes, ahora con gestos faciales, y 
las animaciones, en especial las 
del Príncipe. Los escenarios al- 





















OSCURO Y ADULTO 
del juego y unos 
combates sangrientos 
(para mayores de 16, 
no lo olvidéis) dan 
lugar a unos métodos 
tan expeditivos como 
este para rematar a 
los enemigos. ¡Qué 
fino el Príncipe! 


a” 


. 
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yg 
PA 
MODO XBOX LIVE podemos acceder a las pruebas LOS JEFES FINALES, como Shahdee, ofrecen los combates 
contrarreloj, o Un divertido modo Survival de combate. más emocionantes y exigen que no bajemos la guardia. 


ternan lo genérico (las típicas 
mazmorras) con varias ubicacio- 


EL NOBLE : 
ACROBATA 


Mazmorras repletas de 
trampas, plataformas 
inalcanzables, barrancos 
sin fondo... nada es 
obstáculo para la agilidad 
del Príncipe. Sus muchas 
habilidades le permiten 
casi desafiar a la gravedad 
para correr por las 
paredes, usar cuerdas 

y vigas para impulsarse 

o mantener el equilibrio 
como un artista circense. 


TAPICE: por ca de nuestra 
espada. ¡Espectacular y eficaz! 


con esta soltura sólo está al 
alcance del Príncipe de Persia. 


USAR C L 
podemos trepar por ellas o 
usarlas para impulsarnos. 





valoración 


nes de enorme belleza. Son as- 
pectos sobresalientes, pero sobre 
todo lo mejor de «El Alma del 
Guerrero» es su fabuloso argu- 
mento, que dota de aliento épico 
a la aventura para convertir al 
Príncipe de Persia en uno de los 
grandes héroes en el panteón de 
los videojuegos. Espectáculo y 
emoción a raudales para uno de 
los mejores títulos del año. 


lo mejor 


que se haya vist 
en un juego. Épico y emocionante 


Lo Sony 
espectacuiares y permiten hacer 
todo tipo de fantasmadas 


con nada, y eso 


hace que sean aígo repetitivos 


El j 
a medida que los 


v¡sfamos en 1095S viajes en Pl 1empo 


alternativas 


UOC E) 
entrega, «Las Arenas 
del Tiempo», nos 
encontramos otros 
titulos que mezclan 
acción y plataformas: 
«Tomb Raider: 

1 Ángel ME 
ATEN ELE 
RAEE! 
Emperador» (también 
en Xbox). Como 
aventura completa 
EEE IA ES 
destacamos «Beyond 
Good and Evil». 











M GRAFICOS Los personajes son muy 
detallados y atractivos. El nivel de los escenarios 
es desigual, pero algunos son espectaculares. 


MW SONIDO El grupo Godsmack aporta un 
estilo duro a la música, acorde con el tono adulto, 


muy molón. El doblaje es absolutamente ejemplar. 


Ml DURACIÓN Una aventura bastante 
completa que os dará sus buenas 15 horas de 


juego. Además los escenarios ocultan secretos. 


M DIVERS Los combates son puro 
espectáculo y el Dahaka hace más intensas los 
momentos de plataformas. ¡Y menuda historia! 


PUNTUACIÓN 


FINAL. « 


El Prinone ha evolucionado 


Nos ha encantado el tono aduito 


y Simestro que tiene ahora el 
tuego, tos combates y su mayor 
duración Puede que los 
momentos de plataformas 
resullen meños sorprendentes 
en esta entrega, pera sun 
¡gualmente atractivos. Aunque 
sin duda la mejor de «El Alma 
del Guerrero», lo que to hare 
mprescndible, no tiene n) 
texturas visibles ni poliganos 
que contar Nos referimos a 

su argumento, que mescla 
sabiamente tragedia, aventura, 
suspense y muchas sorpresas 
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ROL mM NINTENDO 








LLEGA LA AVENTURA 
MAS SIMPATICA DE MARIO 


Mario debe ser 

de los personajes 
más versátiles que 
existen en el mundo 
de las consolas: 
salta como nadie, 
monta en karts, 
juega bien al tenis... 
¡y ahora encima se 
va de aventuras! 
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| JUGADOR sm CASTELLANO (textos) Mi 59,95 € (9.975 ptas) 





EL FONTANERO MÁS QUE- 
RIDO DE LAS CONSOLAS re- 
gresa a una de sus máquinas fa- 
voritas, GameCube, para vivir 
una nueva aventura. Sin embar- 
go, esta vez no tiene nada que ver 
con esos maravillosos juegos de 
plataformas a las que nos tiene 
tan bien acostumbrados, sino 
que se trata de «Paper Mario», la 
continuación de uno de los me- 
jores RPG que aparecieron en 
N64. Y estamos seguros que el tí- 





tulo va a hacer las delicias de to- 
dos los seguidores de este popu- 
lar género, especialmente los 
más pequeños. 


7 EL ARGUMENTO NO TIENE 
MUCHA COMPLICACIÓN, pues 
debemos rescatar a la pobre 
Princesa Peach, que ha sido se- 
cuestrada por enésima vez. Para 
lograrlo debemos encontrar siete 
estrellas de cristal que están re- 
partidas por un buen montón de 


Lanzamiento: Ya disponible 

























RESCAT A 
es el objetivo de 
este estupendo 
juego de rol que 
protagonizan 
Mario y varios 

de sus amigos. 
Hará las delicias 
de cualquier fan 
del género, sobre 
todo los menos 
“puestos” en RPG. 





mundos de ensueño, en los que 
debemos hacer de todo: hablar 
con la gente, explorar los decora- 
dos, comprar objetos de todo ti- 
po que nos sirvan en la aventura 
y, cómo no, entablar numerosos 
combates contra más de 120 cla- 
ses distintas de enemigos, jefes 
finales incluidos. Precisamente 
es en las peleas donde reside uno 
de los principales atractivos del 
juego, y es que a pesar de que se 
desarrollan por turnos, el siste- 










l 31EN7 N de 
todos los mundos es 
sensacional. En la 
aventura visitamos 
bosques, mazmorras 
o lugares tan tétricos 
como el que veis. 

Y todos cuentan con 
un trabajo gráfico 
original y vistoso. 





ma que se ha sacado Nintendo 
de la manga es muy dinámico y 
entretenido, y nos exige usar la 
cabeza y también tener reflejos 
con el mando para vencer. 


NUMEROSOS PERSONAJES 
SE NOS UNEN en nuestro viaje, 
como Koopa Troopa o el mismí- 
simo Yoshi. Cada uno tiene sus 
propias habilidades y nos echan 
una mano tanto en los combates 
como mientras estamos explo- 





A yo ' AL > podemos aprovechar para CIENT( 
descansar, hablar con la gente, conseguir objetos... 


yo soy un fugitivo. 


rando los escenarios. Sin embar- 
go, el personaje que posee las ha- 
bilidades más útiles y curiosas es 
el propio Mario (¡faltaría más!), 
pues tan pronto se transforma en 
un avión de papel para planear 
por los fondos y alcanzar zonas 
inhóspitas como se convierte en 
un tornado para dejar fuera de 
combate a sus rivales. 

Todas estas cualidades vienen 
“envueltas” en un estilo gráfico 
de lo más peculiar: los perso- 


OS nos esperan a lo largo de nuestro 


viaje. Vamos a pelear contra 120 tipos de rivales diferentes. 


No se lo digas a nadie, pero 





>. debemos seguir 





Durante la aventura 
encontramos un buen 
número de momentos 
inolvidables de verdad, 
como estos de aquí. 


' es el protagonista de 
este claro homenaje al clásico 
de NES «Super Mario Bros.». 

¡Qué tiempos aquellos! 














BE. UM AL e , 
pone a prueba nuestra memoria 
y además es la mar de divertido. 
El presentador está “sonado”. 


EL MUNDO DE MARIO 


Para rescatar a la Princesa Peach, Mario 
debe hacer un montón de deberes. 


que aunque 
se desarrollan por turnos son muy divertidos 


pues 


esconden numerosos objetos de vator 


es necesario para 
dar con pistas de 
los pasos que 






MARIO 


LA FAMOSA MASCOTA DE NINTENDO, 
creada por el gurú de la compañía Shigeru 
Miyamoto, es el protagonista de esta 
aventura “rolera”. Pero en su viaje no 
SEE IES MEE 
personajes conocidos, como el propio Yoshi. 





Paper Mario: La Puerta Milenaria 
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najes son planos (es decir, es- 
tán en 2D) pero se mueven por 
escenarios realizados en 3D muy 
coloridos y llenos de vida. 

Esta contraposición da como 
resultado un título realmente 
único, de esos que entran por los 
ojos desde la primera partida, y 
terminan por definir un juego de 
rol totalmente recomendable, en 
especial para los menos exper- 
tos, pues la dificultad en general 
es más bien baja. 
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está bien presente durante toda la 
aventura. ¿Qué pinta un robot rosa en mitad de un bosque? 


Yo 00 Out O:17 42M 
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: que a pesa 
de ser por turnos son divertidos 
y dinamicos hasta decir basta 


a 
Que es fan original como vistoso 
Es un juego realmente especial 


pués 
aun jugador experimentado la 
aventura puede resultarie fácil 
a > podrian tener 
mas gracia si tuvieran voces, aungue 
nubieran estado en inglás 


precio. Y que conste que es esencial ir bien equipados. 


los enaChUS atractivos 
que posee esta gran 
aventura. Los hay de 






gran mayoría son de 
esta guisa: muy 
grandes y bastante 
más duros que los 
enemigos corrientes. 


N 


E 








podemos comprar objetos por un módico 


EME EAS a 
Lo cierto es que en 
cuanto a RPG se 


refiere, GameCube : 
(A HB La banda sonora y los efectos de 


UEM Sonido son súper simpáticos, pero los diálogos 
NEC (que no cuentan con voces] son un tanto sosos. 
pocos que hay son de a : 
una calidad del todo 
abrumadora. El mejor 
sigue siendo «Zelda: 
The Wind Waker», O 
“MOCSME ESE 

de principio afin, 
mientras que «Tales of 
Symphonia» tampoco 
desentona para nada. 


Aunque no explotan el 
potencial de la consola, son muy vistosos, 
originales y gozan de un colorido envidiable. 


La aventura puede duraros 
entre 15 y 20 horas, dependiendo de vuestro nivel 
de habilidad (y paciencia) en este tipo de juegos. 


| El desarrollo del juego es 
muy divertido y los combates son muy dinámicos. 
No pararéis de jugar hasta que os lo acabéis. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


El gran Mario es capaz de 
realizar un buen puñado 
de movimientos y acciones 
diferentes a lo largo 

del juego. Todos son muy 
simpáticos, y algunos 

de ellos aprovechan 

su condición de estar 
realizados en 2D. A 
continuación os enseñamos 
unos cuantos ejemplos. 


a 


: PAPEL a a Mario y 
sus amigos planear brevemente 
por los decorados. Mola todo. 


siempre han sido uno de los 
medios de transporte favoritos 
de nuestro genial fontanero. 


TAQUES | 


ATI CIALES son 
otra de las especialidades de la 
casa. Mario puede realizar una 
buena cantidad de ellos. 





VETE 


La nueva aventura de Mario es 
tan buena como esperabamos 
El desarrollo de la aventura es 
absorvente y esta cargado de 
simpatia y muchas sorpresas 
Sin embargo el punto fuerte 
del juego son los combates, que 
a pesar de ser por turnos se 
hacen muy entretenidos 

y reaimente dinamicos 

El apartado grafico, tan original 
como vistoso, se encarga de 
poner ta nota de distinción a un 
juego que, por su dificultad 

no muy elevada, distrutaran 
especialmente los mas novatos 
en este tipo de aventuras 
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LOS REYES DEL TUNING 


NEED For SPEED 


UNDERGROUND 2 


A eso de tunear los 
coches se le pueden 
dar muchas vueltas 
de tuerca... y nunca 
mejor dicho. ¡Y es 
que no sabéis todo 
el partido que se le 
puede sacar a un 
coche poniéndole 
un par de alerones! 
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Ml DESPUÉS DE VENDER MAS 
DE 5 MILLONES con la primera 
entrega de «Underground», y de 
aficionar a la imparable moda 
del tuning a los consoleros de 
medio planeta, la saga de veloci- 
dad con más solera de Electronic 
Arts vuelve a encender motores 
en un segundo capítulo con el 
que los buenos fans de la veloci- 
dad pueden frotarse las manos. 
Si jugasteis a la versión ante- 
rior ya sabéis, a grandes rasgos, 


qué es lo que os vais a encontrar 
ahora: un completo arcade de 
carreras con todo tipo de coches 
de marcas reales (antes había 20, 
ahora hay casi 30) en el que el 
máximo atractivo está en usar 
los puntos ganados en la compe- 
tición para comprar todo tipo de 
accesorios para el coche: alero- 
nes, spoilers, neones, retroviso- 
res, lunas tintadas, llantas... ¡de 
todo! Y no es que las hayamos 
contado, ¡pero en EA nos han di- 


3 


LA MODA POR 
EL TUNING en 
este juego se ha 

« Convertido en 
una locura que se 
hace tan adictiva 
como entretenida 
de jugar. ¡No hay 
nada como ver a 
tu coche mejorar 
y humillar a las 
creaciones de los 
pilotos rivales! 


cho que hay más de 70.000 mi- 
llones de posibilidades de com- 
binación distintas! Vamos, que la 
variedad para crear un bólido a 
nuestro gusto y fardar por las ca- 
lles bate todos los récords. 


EL ESTILO DE JUEGO HA SI- 
DO BASTANTE RENOVADO con 
respecto a la versión anterior, so- 
bre todo en el modo principal, 
que ha bebido de la fuente de tí- 
tulos como «Midnight Club 2». 





ROBERTO AJENJO 


PRUEBA DE 

LA NOCHE iempr 

el momento elegido : ACELERACIÓN 

elos rá decis Una de las pruebas en las 

polis no permitirían que podéis participar en 

que se hiciese de día! el título, que ya aparecía 

j en la versión anterior de 
este juego, es la Prueba de 
Aceleración. ¡Aquí hay que 
demostrar mucha habilidad! 


z LA PRUEBA consiste en correr 
2. /4 4" /4 una zona empezando parados, 
Completado 10% para poner a prueba la potencia. 


! Frank 
a" 

TA 

. 


Complelada 10% 


ANEJ 


EL CAMBIO ES MANUAL, así que 
hay que concentrarse a tope para 
aprovechar toda vuestra potencia. 


EL NITRO es un turbo especial que se recarga al hacer las TODOS LOS COMPONENTES de los coches, incluidos los del 
maniobras más arriesgadas. ¡Pero tenéis que comprarlo! interior como el marcador de velocidad, pueden cambiarse. 


Y sorI0s 
> 


mr La E | O : y Tener el coche más molón de la 
ciudad exige bastante esfuerzo: 


4 ¿a 
e — ¿OMPRE Con el poco 
o > . dinero que tengais, y empezáis a participar 
— >, $ en pruebas tratando de ganar algo de dinero 
hip a, AZ - , -N T vos ponéis a gastar lo 
que ganéls en mejoras de motor, carroceria, y 
todo lo que se os ocurra para que el coche empiece 


. 
Ó- JA a triunfar entre los pandilleros de toda la ciudad 
VUEST EE 


pal dd e TE Ap ¿ pruebas, y asi accedéeis a nuevos accesorios 


| 


¿En qué sentido? Pues bien, al en los reyes del tuning. Además, 
comenzar el juego nos metemos las pruebas en las que podemos 
con nuestro coche en una ciudad competir se han ampliado, así 
ficticia enoooooorme, dividida que ya no sólo se trata de circui- 
en 5 distritos que se irán abrien- tos urbanos, carreras de acelera- 
do según avancemos en el juego. ción y pruebas de derrape; qué 
Nosotros podemos movernos va, ahora se han añadido dos 
con total libertad por sus calles, nuevos tipos, llamados Persecu- 
buscando tiendas en las que gas- ción y Calle X, lo que da como 
tar el dinero, o también gente a resultado un modo Carrera tan 
la que retar, y así competir y ga- largo como tremendamente en- 
nar dinero y puntos, todo ello  tretenido. Y lo mejor es que, 
con el objetivo de convertirnos cuando lo acabemos, siempre 





PRUEBA DE 
DERRAPES 


Otra de las pruebas en las 
que podéis ganar dinero es 
la de derrapes, donde se 
premia al piloto que más 
humo saque a sus ruedas: 


LOS CIRCUITOS son cortos y con 
un asfalto deslizante, para hacer 
más fácil la tarea de derrapar. 


LA VELOCIDAD aquí no importa, 
ues podemos llegar en último 


ORGULLOSOS DE 


SUS CREACIONES 


| A LOS COCHES PUEDEN TUNEARSE hasta los 
4 : A r 1 límites más insospechados:parachoques, faros, 


DEARAPE. Completado 23% 
0 


E , capós, lunetas, luces de neón en los bajos... 
> 4 TODOS LOS COMPONENTES pertenecen a 
marcas que se venden en la realidad, aunque si 
no estáis muy metidos en este mundillo quizá 


no os suenen: llantas, alerones, spoilers, tubos 
de escape, faldones, retrovisores... ¡no tiene fin! 


ugar y aún así ganar la prueba. 


LOS DERRAPES deben alargarse 
y enlazarse lo más posible, para 
así ganar más y más puntos. 


NW LA LIBERTAD DE ACCIÓN QUE 
NOS OFRECE ESTA ENTREGA 
LO HACE MÁS ATRACTIVO WM 


NISSAN 


(a Mas Curiosa, ya 
que consiste en 
retar a Cualquier ae 
otro coche tuneado 


es 


que veais, y 1UEJO 
tratar de dejarle 


podemos volver a empezar para 
tunear otros coches, así como 
medir el nivel de flipe de nues- 
tros “bugas” con el de los amigos 
en el modo para 2 jugadores, o 
mediante partidas por Internet. 


LA JUGABILIDAD TAMBIÉN 
HA SIDO AJUSTADA, de manera 
que el control de los coches re- 
sulta un poco más realista de lo 
que conocíamos hasta ahora. 
Eso no quiere decir que ahora 


atras, a más de 
300 m de distancia, 
á base de cambiar 
de dirección todo el 
ralo para tratar de 
despistarte. ¡Mola! 


sea un simulador, pues la sensa- 
ción sigue siendo muy arcade, 
pero las reacciones y el peso de 
los vehículos tienen más presen- 
cia en el juego, y también se re- 
quiere un poco más de práctica 
para pilotarlos correctamente. 
Por último, no sería justo que 
no destacáramos que el trabajo 
gráfico ha vuelto a ser muy meri- 
torio: los coches están muy bien 
realizados (aunque nos gustaría 
verlos abollarse alguna vez...), la 





¡Ageptado deñalio parge 
“por ollos! 
”» 


mpletado 


> 


- 


or Lan K 


sr”. 
a ES 


LA CONDUCCIÓN de 
MS estos coches precisa 
un cierto cuidado a la 
hora de controlar los 
derrapes, aunque el 
2 control es muy arcade. 


“E 


2> /4 


Vueltas 1.2 /110 
Ñ 


van a ODIigar en esta prueba a que 


, Fepletos de Curvas de 90? y con muy poco espacio. os 
usels vuestra conducción más agresiva, pues la clave para 


LOS GRÁFICOS no sólo destacan por la construcción de la 
ciudad, sino por la constante sucesión de efectos de luz. 


EL SISTEMA GPS puede ayudarnos a llegar a cualquier lugar 
de la ciudad mediante una fecha que aparece en pantalla. 


Co Y Pasion ario 


llega l0S Primeros sera abriros el pas0 Para tomar las Curvas por los tUgares Mas Cortos 


espectacular ciudad nocturna es- 
tá repleta de efectos de luz, at- 
mosféricos, reflejos, etc., y la 
sensación de velocidad es bas- 
tante elevada, aunque la fluidez 
podría mejorarse un poco. 

En definitiva, se podría decir 
que los chicos de Electronic Arts 
han logrado “tunear” su saga 
«Need for Speed»: han cogido la 
buena base de la que partía y la 
han mejorado añadiéndole todo 
tipo de atractivos adicionales. 


Ñ 


- e a AS . y 
¡Has ganado la cagrera de persecución! 
Tu tiempor50,88 - úY ay 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 
EA 
rival en el mundo del 
tuning, aunque se ha 
ECHEN ate [eN ee]; 
el retraso del genial 
«Juiced» .Por otro 
CNS 
SS 
MECO NT ner 
gráficamente, pero que 
no ofrece batalla en el 
tuneo. Otros como 
«Midnight Club 2», ya 
se han quedado atrás 
tecnicamente... pero 
ENECMUISENE Tan El 


» 


"IZ > 


EL CONCESIONARIO está accesible en todo momento, y los 
vehículos disponibles para comprar aumentan por momentos. 


VENTE 
MN GRÁFICOS La ciudad es espectacular, los 


coches muy molones -aunque no se deforman-, 
y sólo se podría mejorar la fluidez en el movimiento. 


M SONIDO voces en castellano, efectos muy 
variados, y una banda sonora hiper-cañera con un 
montón de artistas conocidos. ¿Qué más queréis? 


MN DURACIÓN Ei modo principal ofrece un 


sinfín de posibilidades, pero es que además hay 
modo para dos y un alucinante modo online. 


MN DIVERSIÓN La remodelación del estilo de 


juego lo ha hecho aún más interesante, el control es 


muy divertido... ¡y las opciones de tuneo "se salen"! 


PUNTUACIÓN 
FINAL 











PlayStation 2 


LA GUERRA DE MAÑANA 


KILLZONE 


¿A qué huele el futuro? ¡A pólvora! Así que dejad a un lado 
vuestra vena poética y poneos el uniforme, que ha estallado 
una guerra en el espacio y os toca marcharos al frente. 


MVECTA, UNA COLONIA HU- 
MANA EN EL ESPACIO, es el es- 
cenario donde se desarrolla este 
esperado juego de disparos en 
primera persona, ambientado en 
un futuro cercano. Allí se ha 
montado un follón de aúpa, por- 
que a los Helghast, un grupo se- 
paratista formado por una espe- 
cie de humanos evolucionados, 
se les ha metido entre ceja y ceja 
que ese es el lugar donde quieren 
pasar el resto de sus días, y cla- 
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ro, piensan que nuestros congé- 
neres deben pirarse cuanto an- 
tes. Lo que no han previsto es 
que ningún jugón va a dejar que 
se salgan con la suya, así que 
nuestro papel es chafarles los 
planes controlando a un grupo 
de élite del ejército humano. 


SI NOS “ALISTAMOS” EN EL 
MODO INDIVIDUAL (modo Cam.- 
paña), comenzamos jugando con 
el capitán Templar, pero a medi- 


da que avanzamos nos encontra- 
mos (y jugamos) con otros tres 
soldados: Luger, Rico y Hakha. 
Al superar determinados niveles 
podemos elegir con cuál quere- 
mos seguir adelante, aunque el 
resto del grupo avanza a nuestro 
lado y nos echa una mano en los 
tiroteos. Y aunque el hecho de 
que cada uno tenga sus propias 
armas (hay 27 en total) y carac- 
terísticas no es ninguna nove- 
dad, lo que sí es de destacar es lo 


REPELER EL 
ATAQUE de los 
Helghast a una 
colonia humana 
en el espacio es 
nuestro objetivo 
principal en este 
juego. Vamos a 
tener que gastar 
muchas balas 
para conseguirlo, 
así que empezad 
a darle al gatillo. 


bien trenzadas que están sus his- 
torias personales en el excelente 
guión general, aderezado ade- 
más por secuencias cinemáticas 
de excelente factura y diálogos 
con un doblaje de primera. 


EL SISTEMA DE JUEGO ES 
BIEN SENCILLO, porque se trata 
de avanzar disparando a todo lo 
que veamos con pinta de Helg- 
hast (reconocerlos es fácil, os lo 
aseguramos). La buena noticia 





LAS TROPAS DE 
APOYO también nos 
acompañan durante 
algunas fases, pero 

debemos acabar con 
todos los Helghast 
rápidamente para que 
no los maten. De lo 
contrario, nos tocará 
avanzar solitos... 


¿a 
NADA hr 


HAY ACCIONES ESPECIALES que se hacen con el botón X: 
subir escaleras, pulsar botones ¡o luchar cuerpo a cuerpo! 


viene de parte de un control muy 
suave, que tras unos minutos de 
entrenamiento nos permite des- 
plazarnos y ejecutar todo tipo de 
acciones "guerreras" (cambiar de 
arma, recargar, apuntar, hacer 
zoom, cubrirnos...) casi sin acor- 
darnos de que tenemos un man- 
do entre las manos. 

Lo que no nos ha molado tanto 
es el avance "guiado" que nos 
propone «Killzone», porque aun- 
que cada fase nos plantea varias 
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o 
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al siguiente nivel del parque 


misiones a cumplir, en realidad 
el diseño lineal de los escenarios 
apenas nos permite salirnos del 
camino marcado, y al final todas 
pueden resumirse en "ve hacia 
delante y procura salvar el cu... 
ejem, el pellejo". Pero ojo, que 
aunque nos hubiera gustado te- 
ner más libertad de movimien- 
tos, una vez metidos en el fragor 
de la batalla la intensidad es tal 
que sólo nos preocupamos de 
que nuestros enemigos se 


ESTE TIPO CON CARA DE MALO es... eso, el malo del juego. 
Detrás de tanto tiro hay un argumento muy bien trabajado. 


¡ABRID FUEGO! 


1. ELEGIR PERSONAJE 


3. CUMPLIR LOS OBJETIVOS 


JAVIER ABAD 


¿LISTO PARA 


LA BATALLA? 


Aunque se desarrolla en 

el futuro, todas las armas 
de «Killzone» son bastante 
“actuales”. Las tenemos 
de dos tipos diferentes: 


HAY 21 ARMAS DE MANO, que 
podemos recoger y cambiar 
durante los combates, pero 
sólo es posible llevar 3 a la vez. 


- .d 
LAS 5 ARMAS DE POSICIÓN son 
más potentes, y nos permiten 


darle caña a objetivos como esta 
nave Helghast. 








NOVEDADES SE N3cEuimip 


Killzone 


Los programadores del 
juego se han inspirado en 
guerras reales a la hora de 
diseñar algunos escenarios. 
Aquí tenéis tres ejemplos 
de campos de batalla con 
“olor” a libro de Historia: 





La primera fase parece haber 
salido de la 1? Guerra Mundial. 





¡ANDIA es todo un clásico 
que también tiene su “clon” 
entre los escenarios del juego. 





NQUE NO ES MUY VIOLE!] 


1 










componen nuestro 
equipo protagonista [lzq.) 
Aunque al principio sólo 
está disponible el Capitán 
Templar, luego nos vamos 
encontrando con Luger 
tla chical, Rico lel fuerte 
del grupo! y Hakha [mitad 
humano-mitad Helghast] 
Tras superar ciertas fases 
etegimos con cuál vamos 
a seguir, aunque el resto 
avanza a nuestro tado y nos 
presta su ayuda [Derecha] 


TNAM es otro de los lugares 
que vamos a tener que visitar 
en esta guerra. 




























Este “medio Helghast” es 
el último en incorporarse 
al grupo protagonista. 
Aunque nos ayuda, Rico 
nunca acaba de 
> fiarse de sus 

intenciones. 





> 


porque la barra de energía se regenera automáticamente. 





, Sí encontramos escenas LOS EFECTOS G 
como esta, y a menudo daba tacos en los diálogos. 


vuelvan a casita con una ra- 
ción de plomo en el cuerpo. 

Si tenéis el día malvado y os 
entra curiosidad por saber qué 
se siente siendo un soldado 
Helghast, la oferta de «Killzone» 
se completa con el "Campo de 
Batalla", un apasionante modo 
multijugador online que nos per- 
mite elegir bando y probar 5 for- 
mas de lucha, "deathmatch" o 
por equipos, dando órdenes a 
nuestros "hermanos de sangre" a 





ALCANZAN conviene ponerse a cubierto, LOS HELGHAST son muy inteligentes, y por eso es mejor 
pillarles en sitios como este, donde deben pasar uno a uno. 





sn 


ICOS, como este del agua, tienen mucha 


calidad. El motor sufre más en los escenarios exteriores. 





través del micrófono USB. Es 
una magnífica alternativa, que 
multiplica la diversión y alarga 
mucho la duración del juego. 


A LA CABEZA DE LOS AS- 
PECTOS TÉCNICOS se sitúa una 
estética que mezcla el realismo y 
la ciencia ficción de forma es- 
pléndida, con escenarios que nos 
remiten a batallas famosas (Nor- 
mandía, Vietnam...) en los que 
nos sorprende la enorme calidad 


















CADA NIVEL TI 


. A NIVEL TIENE 
VARI OBJETIVO 
aunque casi todos se 
resuelven avanzando 
a tiro limpio sin más. 
Recibimos ayuda de 
nuestros compañeros 
y otros soldados, pero 
no podemos darles 
ninguna orden de 

tipo estratégico. 


La duración de «Killzone» 
no recae sólo en el modo 
individual (Campaña), sino 
que tiene otro importante 
pilar en el multijugador 
[Campos de Batalla), que 
incluye un completísimo 
modo online en el que 
pueden participar, solos 

o agrupados por equipos, 
hasta 12 jugadores. Estas 
son sus características 
más importantes: 





LEG TIPO DE PART: ñ 


HAY 6 TIPOS DE BATALLA, que 
se desarrollan en escenarios 
modificados del modo Campaña. 


AARRANA 


EL MICROF 8 nos sirve 
para dialogar con nuestros 
compañeros durante la partida. 


pueden participar a pantalla 
partida, solos o usando “bots”. 





ns pu po 


CITO RIVAL tiene distintos rangos, y algunos son 


es una habilidad exclusiva de Luger, EL | 
as duros de abatir, pero se echa de menos más variedad. 


una espía que puede avanzar en plan más sigiloso. 









VENTE TA 


as granaes expectativas que 
teniamos de este juego se har 
cumpudo casi por completo 





de las texturas y de efectos como MUES 
el humo o la rotura de cristales. [MW mejor 


En el lado negativo apuntamos [4 AA 


eL | 
EMAIL] MCGRÁF 


Su rival más directo 
en cuanto a calidad 


















Tiene una estética molona 
y con efectos de categoría, y las secuencias se 
salen. Lo malo es la nula variedad de enemigos. 













la escasísima variedad de los 
enemigos (eso sí, todos muy lis- 
tos) y los problemas del juego 
para manejar los elementos más 
alejados en escenarios exteriores. 
Como antes ya hemos puesto por 
las nubes las secuencias y el ge- 
nial doblaje, sólo nos queda lla- 
maros a filas para que no dejéis 
de participar en esta batalla. 


entre reausmo v ciencia-ficción 


E nos ofrece 
todo tipo de opciones en combale 
[3] que culmina un 
argumento muy bien trabajado 

lo peor 

A 


MISIONES, €S UN avance guiado 


B 
sin ninguna variedad. Combatir 
siempre contra tos mismos cansa 
















pues 
aunque cada nivel propone distintas 





es «Medal of Honor 
Rising Sun», que tiene 
una orientación más 
realista. Si buscáis un 
juego de disparos en 
primera persona de 
corte futurista, os 
proponemos dos que 
NES 
IN EE 
son veteranos” en 

el catálogo de PS2: 
«Time Splitters 2» 

y «Half-Life». 





MW SONIDO La banda sonora tira por el lado 
épico, aunque el protagonismo se lo llevan los 
excelentes efectos y un doblaje espectacular. 





NM Di CIONM El modo individual puede irse 
a las diez horas [eso sí, pasad del nivel fácil), y el 
online nos asegura guerra para muchos meses. 





¡VERS! Pese a ser demasiado lineal, el 

modo individual engancha a tope y el multijugador 

no está de relleno, ¡es una excelente alternativa! 
PUNTUACION 9% 

FINAL «Y. 





Tiene un excelente nivel tecnico 
tanto gratico Como Sonoro y 

de control. y nos ha encantado 
lo bien que envuelve la acción 
en una historia narrada usando 
unas secuentias magniticas 
su principal defecto es que el 
avance nos tieva por caminos 
trazados de los que no nos 
podemos saur, pero a medida 
que avanzamos en el modo 
imdividual nos vamos picando 
mas, y siempre nos queda el 
genia! multijugador online 
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JUGADOR 1 CASTELLANO 1 59,95 € (9.975 ptas] IM Lanzamiento: | de diciembre 12: 


DOS HEROES, UN JUEGAZO 


JAK 3 


¿Luz u oscuridad, bien o mal? Jak está a punto de saber 
cual es su destino, mientras supera toda clase de retos. 
Entre ellos, aguantar los comentarios de un tal Daxter... 


Mi LAS AVENTURAS DE JAK Y 
SU COLEGA DAXTER son una 
garantía de diversión desde el 
primer capítulo de la saga. En el 
segundo nos sorprendieron con 
un cambio de look y de jugabili- 
dad: la variedad de géneros y 


una ambientación algo más 
adulta tomaban el mando, pero 
siempre acompañadas de diver- 
sión y calidad técnica. Esta ter- 
cera parte sigue por ese mismo 
camino, con secciones de plata- 
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formas, disparos, conducción de 
vehículos y combates. Pero no 
nos precipitemos. ¿Qué ha sido 
de los protagonistas del juego? 
Nuestros héroes han sido des- 
terrados a la Estepa (no confun- 
dir con el pueblo de los polvoro- 
nes), y allí deben ganarse el 
respeto de sus habitantes a base 
de cumplir misiones. Mientras, 
pueden recorrer la única ciudad 
de esa zona: Spargus, un lugar 
inhóspito y olvidado por la civili- 


zación, rodeado de un inmenso 
desierto. Pero pronto vuelven a 
Ciudad Refugio, el “hábitat” de 
la segunda parte. Allí averiguan 
que varias facciones pelean por 
el poder y de nuevo les toca a 
ellos salvar la situación. 


"POR TANTO, EL JUEGO SE 
DIVIDE EN DOS FRENTES: la 
Estepa y Ciudad Refugio (por la 
que también nos movemos libre- 
mente), zonas que podemos al- 











JAK HA SIDO 
DESTERRADO al 
desierto y ahora debe 
arreglar la situación. 
Entre Ciudad Refugio 
y la Estepa, tiene 

que enfrentarse a 
montones de retos 
distintos con la ayuda 
de sus poderes, sus 
armas y su amigo 
Daxter. ¡A currar! 





ternar para elegir las misiones 
que prefiramos. Y en función de 
las que cumplamos, la historia 
cambiará ligeramente. 

En cualquier caso, vamos a ver 
cómo Jak se vuelve más podero- 
so para salvar al planeta de la 
destrucción. Además de en Jak 
Oscuro (una versión siniestra del 
héroe), ahora también puede 
convertirse en Jak Luminoso, 
que aporta al personaje nuevas 
habilidades. Estas transforma- 


EN EL DESIERTO sólo 
podemos sobrevivir si 
usamos los "buggies” 
para movernos. Hay 
carreras y lucha como 
en pelis de Mad Max. 


LA TURBOTABLA vuelve a aparecer para que hagamos 
piruetas y saltos con ella. Nos va a hacer falta a menudo. 


Me, My $ 
Emprpoas raro esta guerra. 


ciones apenas duran unos segun- 
dos y es necesario eliminar a va- 
rios enemigos para conseguirlas, 
pero son espectaculares. Escoja- 
mos las misiones que escojamos 
y usemos los poderes que use- 
mos, la variedad está asegurada: 
en una misma misión podemos 
alternar velocidad con saltos y 
disparo. ¡Y hay decenas! 

A medida que avanzamos la 
aventura gana en posibilidades. 
De nuevo podemos usar la “tur- 


botabla” para patinar como en 
“Regreso al Futuro”, ponernos 
una armadura o mejorar los ata- 
ques de nuestro arma. Sí, porque 
ahora tenemos unos disparos de- 
vastadores: deflectores, ametra- 
lladoras, ondas de choque... ¡que 
se preparen los enemigos! Tam- 
bién existe la posibilidad de pa- 
sear por las dos ciudades del jue- 
go, coger cualquier vehículo, 
interactuar con varios persona- 
jes o desbloquear secretos, al- 








o DANIEL QUESADA 


AVENTURA EN 
DOS FRENTES 


El mapeado es aún más 
extenso que en «Jak 2». 
Hay dos zonas principales 
en las que buscar misiones. 
A partir de cierto momento 
podemos ir de una a otra 
siempre que queramos. 


LA ESTEPA es el nuevo hogar de 
Jak. En sus escenarios veremos 
los poderes de Jak Luminoso. 


= 


CIUDAD REFUGIO vuelve, pero 
ahora es un campo de batalla. 
Eso si, aún hay coches voladores. 


LOS “CABEZACHAPAS” son los enemigos de siempre y no 
podían faltar a la cita. Hay nuevos, como los de la Estepa. 


Extensas zonas esperan para 
que Jak y Daxter las investiguen: 


encuentran las misiones disponibles. 
Hay vente andando, vehículos, extras 


comienza una escena en lá gue diversos 
persoñajes cuentan que hacer... a la par 
que el amigo Daxter hace el ganso 


indicado en ta zona de que se trate 
¿Tendremos tiros, carreras, saltos. ? 








NOVEDADES PE VE Ep 


Jak 3; 





LOS ESCENARIOS SON ENORMES. Podemos apreciarlos en 


todo su esplendore en , las numerosas misiones aéreas. 


DAX TAMBIÉN JUE 


gunos útiles y otros diverti- NUESTRO VER =DICTO 
dos. ¡Libertad total de acción! EU E UV ES 





A y con él hacemos muchas misiones. 
Desde pers un misil a balancearnos sobre lava ardiente. 


4 
L A Ni Cl 


mientras jugamos. 
Podemos ver cómo 
cambia la iluminación 
a medida que pasan 
las horas. Incluso en 
ocasiones vemos 
cómo se pone a llover 
o se desata una 
tormenta de arena. 
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US Los excelentes modelos y 













AÚN MÁS 
VARIEDAD 


La Estepa y Jak Luminoso 
no son las únicas 
novedades que se han 
incluido en esta tercera 
parte. Y es que un 
mapeado tan grande da 
para bastante juego. Hay 
muchos retos nuevos que 
dan todavía más diversión. 
¿Queréis ver ejemplos? 


| S y tienen nuevos 
ataques, € como una brutal onda 


expansiva o el cañón de ráfagas 
de rayos. Muy espectaculares. 


Bu ” nos permiten 
movernos por el desierto. Hay 
muchos tipos. Unos saltan más, 
otros son más resistentes... 


Disparo a las anillos cerrados 
oro activarios 
A e 


CON EL ALA DELTA surcamos el 
cielo en una pequeña parte del 
juego. Su control es sencillito 


y nos hace movernos rápido. 









VALORACIÓN 


Ante el juegazo que fue «Jak 





lo mejor 
El apartado técnico no se que- [pg «Sly Raccoon 2» y 
EA ETS 


da atrás y ofrece una experiencia van también de 
: al d PS2 Ll aventura multigénero F ; de 
pocas veces igualada en « LOS E a cargo de animalillos. realmente bien a cada situación, pero queda 
gráficos son bonitos, están llenos en todos los sentidos Sole porver RA eclipsada por un Brillante doblaje al castellano. 
. todo ya merecería la pena jugar El primero se centra 2 
de detalles y efectos, y han sido a] 
estupendamente animados. Ade- segundo en la acción. 
2 z Son juegos buenos 
más, está doblado al castellano ro cccdan acia 
e » : con fespecto a ta segunda parte Ha este. Ved «GTA Sa 
con mucho arte”. Sia todo esto perdido un poquito de originalidad AO 4 
añadimos un control asequible, | 
se pone un excelente punto final  AVetes parece que no hay conexión, 
51ñ0 que da sensación de popurr! 
para esta saga... ¿por ahora? 































2», los programadores han 
prefendo no arriesgar y seguir 
enesa nea. £l resultado es un 
producto simular a esa segunda 
parte, pero con mas variedad 
armas, nuevos poderes y aún 
mas sitios para msitar Ademas. 
en lo tecnico vuelven a bordarlo 
dandonos una aventura de 
acción casi msuperable. Pero lo 
mejor sigue siendo la variedad 
de generos. No importa el 
emboiao , siempre se ofrece 
un cantroí fácil En definitiva 
es una aventura que gustará 
atodos Toda una experiencia 


animaciones se ven con una fluidez de escándalo. 
Hay un montón de efectos: estelas, distorsiones... 












da de sobra para entretener Y lo 


mejor es que todos motan mucho MW SO! Y La música es buena y se adapta 















Í Dura lo mismo que la segunda 
parte (unas 15 Ena) sin tener en cuenta los 
retos complementarios, los extras ocultos... 


E DI SIÓN Ofrece de todo y todo está 
bien hecho. Además, como la ambientación se 
ha pulido tanto, la aventura se disfruta aún más. 


PUNTUACIÓN f 
FINAL « 







lo peor 
(E) 


















Andreas», que ofrece 
misiones variadas, 
pero con ambientación 
MEDIANTE TE 










108 HC 


Á 


PlayStation.e 


e] 2) p U 


Y 


AL 


quién se apunta? 


PlayStation.2 








PS2 — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 





LA LUCHA MÁS SALVAJE 


ESTE ARCADE DE 
LUCHA nos ofrece 
combates muy 
equilibrados y 
apasionantes, 
que van a hacer 
las delicias 

de todos los 
seguidores, tanto 
de la serie como 
de los juegos de 
lucha en general. 
Es muy completo. 


TUESDAY 
07.02.06 
9:11 AM! 


MORTAL KOMBAT 


ANI 


DECEPTION 


Preparad kilos de 
tiritas y mercromina 
en abundancia, 
porque estáis 
invitados a unos 
combates en los 
que podéis llegar 

a perder algo más 
que el orgullo. ¿Es 
que tenéis miedo? 
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MUNA DE LAS SERIES DE LU- 
CHA MÁS CLÁSICAS regresa a 
las consolas con más fuerza que 
nunca... y la misma brutalidad 
de siempre. Y es que esta nueva 
entrega de «Mortal Kombat» es 
todo un recital de cualidades pa- 
ra cualquier seguidor del género 
con ganas de liberar adrenalina. 

Para empezar, el plantel de per- 
sonajes es realmente extenso. De 
inicio “sólo” tenemos la opción 
de escoger entre 12 distintos, pe- 


ro podemos llegar a desbloquear 
otra docena más. Por supuesto, 
todos los luchadores tienen mo- 
vimientos, combos y golpes espe- 
ciales exclusivos, y además cada 
uno es capaz de pelear emplean- 
do hasta tres estilos de lucha di- 
ferentes, que podemos alternar 
durante los combates con tan so- 
lo pulsar un botón. ¡Y os asegu- 
ramos que cada pelea es apasio- 
nante! Este gran resultado se 
debe principalmente a dos facto- 


res: el primero es el equilibrio 
que se ha logrado entre los lu- 
chadores, y el segundo el estu- 
pendo control que tiene el juego. 
Gracias a él es posible realizar 
cualquier movimiento con senci- 
lez, por lo que los combates son 
muy dinámicos y espectaculares. 
Además, los desarrolladores han 
incorporado alguna que otra no- 
vedad interesante en el sistema 
de lucha, aunque quizá la más 
llamativa sean los “breakers”, 





EL CONTROL de los 
luchadores es muy 
asequible, y eso que 
podemos realizar una 
enorme cantidad de 
movimientos y golpes 
especiales. Sub-Zero 
estaba pidiendo a 
gritos un afeitado... 


E y 1 
4 MHiTs 
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LOS PERSONAJES dominan hasta tres estilos de lucha 
distintos, uno de ellos basado en el uso de algún arma. 


eros 
Aso 


unos movimientos que nos per- 
miten romper los combos de 
nuestros rivales y atacarles a la 
contra. ¡Así podemos seguir vi- 
vos un poco más de tiempo! 


LOS MODOS DE JUEGO TIE- 
NEN MUCHA MIGA. Además de 
las tradicionales modalidades 
Arcade, Versus y Práctica, el títu- 
lo incorpora otras cuantas más, 
a cual más divertida y original. 
“Konquista”, por ejemplo, es una 


BLADES 41 


WINS; 1 


—=—KAET-STICKS 


especie de juego de rol muy sen- 
cillito que nos permite aprender 
los movimientos básicos de los 
luchadores, así como conseguir 
numerosos extras, como nuevos 
personajes, trajes o escenarios. 
Por su parte, “Puzzle Kombat” 
nos invita a participar en un jue- 
go al estilo «Super Puzzle Figh- 
ter» (el clásico de Capcom) real- 
mente entretenido, mientras que 
“Ajedrez Kombat” es muy pare- 
cido al ajedrez tradicional, 


SERGIO MARTÍN 


GRESCA 
ONLINE 


Por vez primera en 

un juego de lucha, «MK 
Deception» nos permite 
jugar partidas en red. 

¡Es una opción fantástica! 


LAS PELEAS ONLINE son toda 
una novedad dentro del género. 
Esperemos que de ahora en 
adelante cunda el ejemplo. 


ADEMAS DE LOS COMBATES 
también podemos participar 
online al resto de modos, 
salvo al “Konquista”. 


ci RIIIE NFL 


LOS COMBOS que realizan los luchadores son geniales, si 
bien en esta ocasión pueden ser parados con los Breakers. 


MODOS ORIGINALES 


Fr 
$ 1. KONQUISTA a 


; 


hr ( 


3. PUZZLE KOMBAT / 


2. AJEDREZ KOMBAT 


> 


Esta espectacular chica es 
uno de los 24 luchadores 
que conforman el plantel 
del juego. Eso sí, de inicio 
sólo encontramos 12. / 
LEA E 
ES 





NOVEDADES 


Mortal Kombat Deception 





Al igual que sucediera en 
la entrega anterior, el 
título esconde un montón 
de secretos ocultos que 
podemos desbloquear si 
acudimos a este siniestro 
lugar... ¡y nos dejamos 
todos nuestros ahorros! 





>TE PEDAZO DE ANIMAL de la derecha, llamado Onaga, LA VIOLENCIA está muy presente en cada combate. Desde 
es el enemigo final del juego. ¡Y además es bastante durillo! luego no es el juego más indicado para los más sensibles. 


oculta un montón de secretos. 
Pero para poder descubrirlos, 
necesitamos tener dinerito. 
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; TRAJES son sólo unos 
ejemplos de lo que podemos 
conseguir en este lugar. 


¡ f ar r ” , - pu y f 


0 ) IPECIALES son tan vistosos como ESCENA 
útiles. Este de Scorpion sigue siendo nuestro favorito. 


Ys 


N ESTE ESC! que además cambia de aspecto, 
podemos acabar siendo devorados por alguna serpiente. 





no 
Suelen contar, salvo en PU 


honrosas excepciones 
con escenas introductorias 


demasiado interesantes. Sin / 
embargo, «MK Deception» ET 7 pee 
Dl ee 


», 


















nos ofrece una intro muy 
interesante, que nos pone 
en antecedentes de las 

razones de por qué van a ad 
peiearse los unos contra 
105 Otros. Merece la pena 
echarte un vistazo para 

saborear su gran calidad 








y 





pero con divertidas variantes. con un diseño muy trabajado. 
Por si no fuera bastante, tam- Sin embargo, son los escenarios 


€EBARAKA 


Este “bicho”, que hizo su 
debut en «MK ll», es uno 


de nuestros personajes 
predilectos. Sus enormes 
cuchillas causan estragos 
entre sus contrincantes. 





bién podemos jugar online a 
cualquiera de estos modos (salvo 
a “Kongquista”), así que las posi- 
bilidades del juego se multipli- 
can. ¡Tenemos diversión asegu- 
rada para muchos meses! 


TÉCNICAMENTE EL JUEGO 
ES BRILLANTE. Las animacio- 
nes de los personajes son real- 
mente suaves y todos cuentan 


los que más elogios merecen, 
pues además de ser sólidos y 
muy detallados, casi todos están 
divididos en varias secciones di- 
ferentes a las que vamos acce- 
diendo conforme peleamos. ¡Y 
existen montones de ellos! 
Como en cualquier «Mortal 
Kombat», la violencia y la sangre 
están bien presentes en cada pe- 
lea, alcanzando su máxima ex- 


















LOS DECORAD 

son eatircecd 
variados y gozan de 
un detalle más que 
respetable. Además la 
gran mayoría cuentan 
con varios planos 
distintos a los que 
vamos accediendo 
conforme nos damos 
de tortas. Muy buenos. 








y 
A 








ANIMACIONES DE LOS LUCHADORES son muy fluidas LAS PRESAS son unos movimientos muy agradecidos, pues 
y suaves, y dan como resultado unos combates dinámicos. restan bastante vida a los rivales y son fáciles de ejecutar. 


a ESTRC( Ny Me Al 





presión en los ya famosos Fatali-  M,1*/= 141] 09 pg 0 
ties (los movimientos finales que lo mejor alternativas 
nos permiten acabar con la vida 
de nuestros oponentes) o en los 
nuevos Hara-Kiri, similares a los 
anteriores, pero con la diferencia aportan una variedad nunca vista En PS2 podéis disfrutar 


d S en ningún otro título de este tipo de «Tekken 4» y 
e que somos nosotros mismos «Virtua Fighter 4 












> pp 








Ex] que son tan 
emecionantes y espectaculares 


un poco descuidado, las 
como equiibrados Una pasada 


dos consolas cuentan 








5 va z muy amplio y los modos de juego sorprenden por 
los que nos suicidamos tras per- lo peor a an sus posibilidades. ¡Y hay muchos secretos y extras! 
der un combate. Si tenéis más de a es «DOA 3». Aún así DIV Las peleas resultan fluidas 





ñ ¡ que no son todo lo carismáticos el rey absoluto sigue espectaculares y el control de los persona es 
18 a OS mola este HBO de que nos hubiera gustado siendo «Soul Calibur > bulo. Os ova pasar de pde 
juegos, seguro que os lo pasáis |w que SES 
en erande repartiendo leña con aparece en el juego puede echar está disponible en PUNTUACIÓN 
atrás a las personas mas sensibles EEES FINAL 


estos formidables luchadores. 


y La palma se la llevan los 
SN a decorados, que gozan de un detalle impresionante. 
CEN EEES Y eso que los luchadores tampoco están nada mal. 





| ES Los efectos son muy contundentes y 
E que E las músicas ambientan bien los combates. La voz en 
off del comentarista, aunque está en inglés, se sale. 





M DURA Mi El plantel de personajes es 








Como ya es costumbre, 
en «MK» tenemos la 
posibilidad de acabar con 
los rivales de formas poco 
sutiles tras dejarles KO. 
Sin embargo, en esta 
nueva entrega se han 
multiplicado las opciones, 
¡y todas siguen estando 
muy subidas de tono! 


FAFOITTY 


LO: ALITIES siguen siendo 
la Sal de «MK», Además, en 
esta ocasión cada personaje 
cuenta con dos distintos. 


suelen deparar más de una 
“sorpresita”. Y si no que se lo 
pregunten a la pobre Ashrah... 


LOS -KIRI son una 
novedad de «MK Deception» y 
nos permiten suicidarnos antes 
de que nos liquiden los rivales. 





valoración 


Esta genial saga de lucha va 

a Seguir proporcionandonos 
muchos ratos de diversion 
gracias a esta nueva entrega, 
que ha conseguido conserva! 

el espiritu de la serie y además 
nos sorprende con un monton 
de opciones y extras capaces de 
satisfacer a los buenos amantes 
de los juegos de este tipo 

6 incluso a aquellos a los que 
no les van demasiado. En suma 
«Mortal Kombat Deception» 

es un titulo muy completo 
graficamente espectacular 

y ademas bastante largo Eso 
si, Sigue siendo muy violento 


































































LUNES NEGRO EN LA 
CIUDAD DE LA NIEBLA 





EVA 





THE GETAWAY 2 
BLACK MONDAY 


Las fiestas inglesas 
son muy raras. 
Mirad su “Lunes 
Negro”, que en vez 
de con procesiones 
se celebra con 
persecuciones 
policiales, tiroteos 
entre mafias locales 
y caos en las calles. 
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MEL CRIMEN ORGANIZADO 
HA TOMADO LONDRES. Tras la 
muerte del capo Charlie Jolson 
(el malo del primer «Getaway»), 
las mafias se extienden como 
una mala semilla, llevándose por 
delante tanto a policías tenaces 
como a delincuentes de segunda. 
Y ahí entran en juego los “acto- 
res” de esta función: nos encon- 
tramos a Mitchell, un policía de 
pasado turbio; al boxeador Ed- 
die O'Connor y a su amiga Sam, 


una pirata informática. La mafia 
rusa pone patas arriba sus vidas, 
y a partir de un robo frustrado 
sus caminos se cruzan. 

A lo largo de esta movidita 
aventura, compuesta por 22 mi- 
siones, controlamos a cada uno 
de estos “personajes” de manera 
alternativa. Debemos utilizar sus 
distintas habilidades para de- 
fendernos o acabar con los ene- 
migos, y también nos valemos 
del parque automovilístico de las 


LA MAFIA RUSA 
NOS DA CAZA 

en el centro de 
Londres. Ya sea 
a bordo de los 
muchos coches 
disponibles o a 
pie, Eddie, Sam y 
Mitchell tendrán 
que responder 
con violencia para 
ajustar cuentas 
con sus rivales. 


calles para movernos por el cen- 
tro de Londres. ¡Todo vale para 
ajustar cuentas con los rusos! 


"EL DESARROLLO DE ESTA 
VENGANZA tiene lugar de dos 
formas: conduciendo o a pie. Las 
misiones al volante nos permiten 
coger cualquier vehículo (¡ahora 
incluso motos!) para perseguir 
criminales, rescatar a un amigo 
O huir de la policía. Si vamos “a 
patita” nos toca disparar contra 





LA INTELIGENCIA DE 
LOS ENEMIGOS 

les permite cubrirse, 
tomar rehénes o 
incluso saltar por los 
tejados (los nuevos 
escenarios de esta 
entregal, para 
ofrecernos así más 
acción en los tiroteos. 


LA MOTO ES UN NUEVO VEHÍCULO en esta entrega. Se 


controla muy bien, y viene de perlas para escapar de la poli. 


LAS NOTABLES ANIMACIONES FACIALES, tomadas de 
actores reales, hacen más dramático aún el argumento, 


MIGUEL A, SÁNCHEZ 


NO TODO 
ES CRIMEN 


Cuando nuestra conciencia 
nos pida tregua podemos 
dar una vuelta por Londres 
o probar los modos 
alternativos, como Taxi, 
Persecución o Carrera. 


LAS CARRERAS POR LA CIUDAD 
nos permiten manejar los 
coches que hayamos descubierto 
en el modo de modo principal. 


EL MODO "TAXI NEGRO” nos 
sube al típico "black taxi” para 
llevar a varios clientes a su 
destino en un tiempo límite. 


los muchos enemigos que nos es- 
peran. Con esto queda claro que 
el desarrollo es idéntico al de la 
primera parte, pero al manejar 
tres personajes hay cierta varia- 
ción, con acción pura y dura pa- 
ra Mitchell, buenos momentos 
de infiltración con Sam y la posi- 
bilidad de defendernos a golpes 
con Eddie. Pero lo mejor de todo 
es que sus fases no están agrupa- 
das según el protagonista, sino 
que controlamos a cada uno de 


ellos de forma intercalada, y este 
factor enriquece la historia con 
distintos puntos de vista. 


"LA INTELIGENCIA DE LOS 
ENEMIGOS los convierte en riva- 
les a tener en cuenta, ya que son 
capaces de hacer todo lo que no- 
sotros: ponerse a cubierto, prote- 
gerse con rehénes e incluso sal- 
tar cornisas para atacarnos. Es 
uno de los aspectos más elabora- 
dos, como los gráficos de las 


Los 22 niveles de la intensa historia 
de «Black Monday» se dividen en 
misiones a pie y de conducción. 


Lt E docenas de 
vehiculos reales para tomar prestados” 
y asi recorrer los 40 km de la ciudad 


- es hora de 
disparar, cubrirnos y acabar con 
todos nuestros enemigos 
E ) narra 
como se eruzan los caminos 
de los tres protagonistas 





The Getaway 2. Black Monday 















ANT 
podemos disparar 3 
nuestros "cazadores, 
¡pero también recibir 
sus disparos! Así 
podremos comprobar 
cómo se destruyen 
y deforman los 
vehículos del juego. 








JUEGO E 


fases a pie, ya que tanto los 
personajes como los escenarios 
interiores son muy detallados. 
Quizá no tengamos muchas no- 
vedades para una continuación 
que incluso ha bajado el listón 
técnico en la recreación de Lon- 
dres, pero por suerte en defensa 
de «Black Monday» acude su 
atractivo argumento, que inter- 
cala las historias de los tres per- 
sonajes en un marco digno del 
mejor cine negro. 
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'S SÓLO PARA MAYORES DE 1 
demuestran las secuencias más explícitas del desarrollo. 


con flashbacks”. distintos puntos 

de vista y personajes bien perfilados 
mM OM en 
05 Sajes fondos erea una sensación 


de estar de verdad en Londres 


dejan un poco que desear ¿Son 


peores que los de la primera parte! 


sim Ser malás, no tieñen el plus de 


diversion de los niveles de acción 


contamos 
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, como bien EN EL ES 


0 E 
us bl » DEL ME 


con compañeros para reducir a los enemigos. 


191199 | O 
alternativas 


Su antecesor, «The 
Getaway», era más 
sólido a nivel técnico, 
pero con un desarrollo 
MENE EE 
un título que mezcla 
de manera inmejorable 
ENT 
vehículos lademás 

de mil cosas más] es 
«GTA San Andreas». 
Sus predecesores, 
«GTA lll»> y «GTA Vice 
City» ó «Driver 3» 
también son otras 
opciones interesantes. 





[idéntico a su referente real) 


M GRÁFICOS El motor gráfico de la ciudad es 
peor que en el juego de hace dos años. En cambio, 
personajes e interiores están muy bien elaborados. 


Ml SONIDO Una labor de doblaje impecable por 
su profesionalidad. La música orquestal es también 
muy buena, sungue se limita a las secuencias. 


O -1OM Tenéis unas 15 horas de juego 
por delante Además tiene finales alternativos y 
modos de juego adicionales. Más que suficiente. 


M DIVERSIÓN Casi todas las misiones con 
coches son similares, aunque bastante intensas. 
Los niveles de acción son muy variados y divertidos. 


PUNTUACIÓN £ 
FINAL - 


VIDAS 
CRUZADAS 


Un policía problemático, 
un ex-boxeador y 

una “hacker” son los 
protagonistas del juego. 
Sus historias se cruzan 
durante el desarrollo, 
pero también cuentan 
con habilidades distintas 
para afrontar cada nivel. 


VAN 


TL. 


LL = 


: A Dispone 
de metralleta, pistola y gas 
lacrimógeno, y puede detener 
y esposar a sus enemigos. 


] m 


para defenderse: puedo agarrar 
a sus rivales y darles una buena 
tunda con sus brutales puños. 


Z A y t a | 


ECIA 


es la infiltración Su agilidad 
le permite meterse por huecos 
o encaramarse a andamios. 





valoración 


Atigual que su predecesor. este 
Juego destaca sobre tado por su 


cuidada ambientacion, mejorada 
incluso por un estupendo doblaje 
y una historia apasionante Todo 
ello a pesar de que la recreación 
fotográfica de Londres sea 
incomprersiblemente, algo peor 
que en la primera parte Ímucha 
niebla, dibujado subito de las 
texturas... j Aun asi, los niveles de 
acción son mejores que en el 
origina! y aunque es alga más 
corto, se hace más variado e 
intenso. Si os gusto el primer 
«Gotaway», no deléis de 

probarlo Muy recomendable 
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"No es sólo uno de los mejores Racers que 
0, (13 SUS JUEGOS Y SUMA RAZONES podéis encontrar, si no que es uno de los 


mejores juegos de GameCube”. 
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¿COMO SE VE 
TODO cuando 
apenas mides un 
centímetro?. Link 
lo averigua en su 
nueva aventura, en 
la que mengua, 
corre, planea, 
ataca... ¡No para!. 














BUSCA LOS 
ELEMENTOS 


Para salvar a Zelda y vencer a 
Vaati, Link tiene que reunir el 
poder de los cuatro elementos en 
su espada. Esta es su aventura: 


1. LA CIUDADELA DE HYRULE es el 
centro de nuestra búsqueda. En ella 
hay muchas tiendas y 

personajes que nos 

ayudan. Y desde ella se 

accede al gran castillo 


2. EN EL CAMPO nos 
esperan muchos 
enemigos, pero también 
tems para recoger y 
bastantes zonas secretas 


3, LAS MAZMORRAS 
son las partes más 
complicadas y largas 
En ellas están los 
cuatro elementos 
que nos toca buscar 


'¡¡MENUDO LÍO SE HA 
MONTADO EN HYRULE! El 
malvado brujo Vaati ha pe- 
trificado a la princesa Zelda y 
quiere tomar el poder de los ele- 
mentos. Pero Link pretende im- 
pedirlo con la ayuda de Ezero, 
un misterioso gorro... ¡que ha- 
bla! Con él en la cabeza Link 
)) A A Puede planear y encoger su ta- 
EY maño. Gracias a esa nueva habi- 
lidad nuestro héroe puede hablar 
con los Minish, una especie de 
Gnomos que viven entre los hu- 
manos, pero que nadie ve. La ha- 
bilidad de reducir el tamaño 
también le sirve para resolver 
ciertos puzzles... y tened por se- 


A 


El héroe legendario de Hyrule tiene 
que salvar a la princesa Zelda de 
nuevo. Ahora cuenta con la ayuda de 
este extrano gorro, que tiene el 
poder de empequeñecerle. Juntos 
han de enfrentarse a muchos retos. 
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EL AVENTURERO Y SU GORRO 





Ya disponible ES 


¿00D 


Todo lo que rodea a Link tiene magia: 
poderes, sombreros que hablan y un 
RPG portátil como pocos se han visto. 


guro que le esperan muchos al 
héroe de Hyrule. Y es que se nos 
presenta un inmenso mundo lle- 
no de recovecos, rupias que co- 
ger y personajes con los que 
mantener conversaciones. 


"EL RESTO DE ELEMENTOS 
DE LA SAGA también aparecen 
en el juego, como ciudades que 
explorar, complejas mazmorras 
llenas de peligros y un montón 
de items que debemos emplear a 
su debido tiempo para conseguir 
avanzar en la aventura. Por su- 
puesto, Link también tiene que 
ser bueno con la espada, pues los 
combates —en tiempo real- están 
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Dd Mili 





, para 
resalyer algunos 
puzzles, gracias al 
poder de la Espada 
Blanca de los 
elementos de Link. 


fparece en el sepulcro del bosque, 
Chuchu corriente y moliente, pero, 


A a > A 


a la orden del día. Por suerte, en 
nuestro camino (o desviándonos 
un poquito de él) podemos hallar 
entrenadores que nos enseñen 
más movimientos. A este desa- 
rrollo tan variado y absorbente 
se une un apartado gráfico so- 
bresaliente. Link está perfecta- 
mente animado y se desplaza por 
entornos preciosos, que impac- 
tan aún más en las partes en que 
mengua. En resumen, uno de los 
mejores juegos de Advance. 


son muy diferentes cuando reducimos HA 
nuestro tamaño, pero siempre están llenos de color. 


Por este o 
que los hombres c 
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IS 


Vo— 


LAR 


CON LOS HABITANTE 
es fundamental para avanzar en las sens de investigación. 





e llega a una 


aron hace tiempo. 


S DE HYRULE len castellano) 


Bienvenido a la fuente de los héroes... 


Necesito muchas ni 


ya sean los de ía Mistoria principal 
o tos secundarios, que nos obligar 
aestrujarnos los sesos a fondo 


a : A. Es uno de ios 
juegos mas bonitos de GB Advance 


para los no 
acostumbrados a este tipo de luegos 
mi AS se hacen un 
poquito pesadas si permanecemos 
mucho en ía zona donde sueñan 


alternativas 


Hace más de un año 
que salió «Zelda: A 
Link to the Past», la 
nueva conversión del 
magnífico RPG se 
Super Nintendo, con el 
juego “Four Swords” 
de regalo. Si buscáis 
AMIESCA AA 
turnos, están los dos 
«Golden Sun», 
también excelentes 
juegos. No descartéis 
tampoco «Shining 
Force» ni el divertido 
“<«Mario and Luigi»”. 











en! ¿Qué acurrirá! 


WM GRAÁFIC No sólo son bonitos y elegantes 
en todo momento, además tienen algunos efectos 
especiales (como zoom o rotaciones) muy chulos, 


M SONIDO Link tiene las mismas voces que se 
escuchaban en "Wind Waker”. Las músicas suelen 
ser remezclas de los temas clásicos de la saga. 


MW DURAC | La aventura os tendrá muchos 
días antritenidos. Pero si además buscáis todos los 
secretos y rutas del juego, tenéis para semanas. 


Mo | Puzzles muy bien pensados y 
batallas que os sd emplearos a fondo. En otras 
palabras, es una aventura rolera en estado puro. 


PUNTUACIÓN ¿ 
FINAL . 
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ES MÁS FÁCIL 
CON EZERO 


El nuevo amiguete de Link 
es un sombrero con 
cabeza de pájaro que no 
para de hablar. También 
quiere detener al loco de 
Vaati, así que nos ayuda 














-L GOf ERMITI 

ENCO si encontramos 
ciertos puntos clave, como 
tocones o jarras. Así vemos las 
cosas con nueva perspectiva y 
podemos acceder a otras zonas. 











a 


podremos deshacer el maleficio 


, sobre qué hacer 
en cada momento si pulsamos 
Select. No sólo eso, a veces 
habla por su cuenta y nos da 
algunas pistas. Además, tiene 
un pasado en común con Vaati... 








aparte de la historia 
principal. Podemos 
acceder al Club 
Minitendo para 
coleccionar hauras 
lizada.!, acceder a 
tas clásicas fuentes 
ocultas de hadas 
Icentro) o encajar 
piedras de la suerte 
con los personajes 
| que encontremos 
* 2 dcha). Así abrimos 
las rutas secretas. 






valoración 


> alguien pensaba que un ¡uego 
de portatil no puede igualar en 
emocion a los de otras consolas, 
que se desengañe. Aqui hay 
penpecias para rato, en las que 
no faltan puzzles, enigmas 
muchos items y, claro, combates 
apasionantes La incorporación 
de Ezero y los Minish al universo 
Zetda no hace sino enriquecer 
aun mas el juego. En conjunto 
hay una aventura inmensa 
ptagada de buenos momentos y 
coronada por un brillante plano 
técnico. S1 no 03 asustan los 
retos dificiles. preparaos para 
disfrutar como nunca con Link 








AQUÍ SE TOMA 
EL CONTROL 


1. EN LA ZONA PRINCIPAL 


2. EN EL ENTRENAMIENTO 


3. LOS VIDEOCOMICS 


PlayStation 2 


LAS ARMAS MAS 
ESPECTACULARES 
vuelven a las 
manos de Ratchet, 
que ahora debe 
acabar con hordas 
de Tiranoides. Para 
ayudarle está su 
coleguita Clank. 


UNA GALAXIA DE DISPAROS 


RATCHET €. 
CLANK 3 


Venid a este tour. En él conoceréis 
planetas, os encontraréis con gente tarada 
y entraréis en muchas batallas. Lo mejor 


NY RATCHET 


Este chico se ha especializado 
en comerse los “marrones” 
ajenos. Con su colega Clank 
AE EEE ER E 
acabar con un chiflado que 
quiere transformar a toda la 
gente en robots. ¡Qué cosas! 


S 


Dd) 


Es 


MUN TERRIBLE MAL AMENA- 
ZA AL UNIVERSO. El malvado 
Doctor Nefarius tiene lista un te- 
rrible arma, ¡y sólo Ratchet y 
Clank pueden detenerlo! De nue- 
vo estos héroes deben colaborar 
aniquilando a sus enemigos a lo 
largo de 18 planetas. Ratchet dis- 
para, golpea y salta, mientras 
que Clank le ayuda con sus 
transformaciones para llegar a 
zonas complicadas. Los retos y 
los enemigos son cada vez más 
duros, por lo que es necesario 
comprar mejoras y nuevas armas 


con el dinero que vamos obte- 
niendo a medida que avanza- 
mos. Además, es posible volver a 
los planetas antes visitados para 
cumplir nuevas misiones. 


LA DINÁMICA DE JUEGO ES 
LA QUE CONOCEMOS de las dos 
partes anteriores. Por lo tanto, 
predominan las partes de dispa- 
ro (que son muy espectaculares), 
pero también hay zonas de pla- 
taformas y algún que otro mini- 
juego, además de momentos de 
darle un poquito al coco. Por su- 











'PACLA) 


No tiene a armas, pero da órdenes a otros robots y un mono. 


puesto, se han añadido noveda- M,|11/ 3-5 
des, como armas (con el látigo de MA mejor 
fuego como incorporación estre- [y 

lla) y un divertido modo multiju- 
gador bien a pantalla partida o 
por Internet. No hay ralentiza- 
ciones, y aunque no es la bomba, 





este modo se hace entretenido. MNTAT; 
Por lo demás, mantiene su boni- |m 

to apartado técnico, que incluye 

un excelente doblaje al castella- | 


no. Y como no le falta el humor, 
preparaos para disfrutar. 


(en algunas partes del juego. LA! MICA CA 




















vanadas, espectaculares y, en 
algunos 23505, muy oriainales 


buena innovacion que permite sacar 
bastante mas partido al luego 


nos hacen repetir enormes tramos 
cada vez que morimos. Es una lata 


desarrollo A pesar del espectaculo 
a veces cuesta meterse en el ¡juego 


El modo multijugador 

es la novedad más chula, 
Permite participar en 
una misma consola 

(con pantalla partida) 

o en red. En cualquier 
caso, el objetivo es ir a la 
base rival y conquistarla. 





4 durante algunas zonas. Podemos 
conducir vetas: O lanzarnos al vacío entre misiles. ¡Glup! 


72167 8 


120 DN 


vehículos y torretas 
nas Cuantas más zonas 
tomemos, más fuertes seremos. 


ACI O, Ratchet 
cuenta con su llave 
inglesa. El resto 

de armas pueden 
hacerse más fuertes 
si se utilizan mucho. 


' 1 if an 4 TAE E 
es posible y nos da variedad de 
opciones, como ponernos un 
aspecto así de graciosete. 





que no sirven para 
hacer daño, pero 
son utiles. Por 
poner ejemplos, 
un escudo para 
reflejar los rayos 
liza j un disparo 
que activa algunos 
mecanismos o nos 
balancea entre las 
plataformas [Cen.) 
y hasta un disfraz 
de Tiranoide (Der.] 







valoración 


Parece Inevitable comparar este 
juego con «Jak 3» Ambos son de 
Sony, ambos salen siempre al 
mismo tiempo y ambos tienen 
enfoques parecidos. El que nos 
ocupa vuelve a apostar más por 
ta acción pura. Tambien hay 
miajuegos y retos secundanas 
lenfquecen mucho la avertura!, 
pero la dea principal es disfrutar 
disparando. Esto se consigue 
gracias un buen arsenal Encima 
en lo visual y lo sonoro roza 

ei sobresaliente No es tan 




















EUGIUEIA ES 
El referente más claro 
es el reciente «Jak 3»», 
un popurri de géneros 
en el que hay acción. 
EE 
gustado «Ty 2», que se 
centra más en la acción 
que el primero. Pero si 
queréis tiros puros y sin 
complicaciones, probad 
«Metal Slug 3»»: retro y 
divertido. ¡Ah!, y. los dos 
primeros «Ratchet», 





157 » Las animaciones están muy 
bien. El Ps tiene un aspecto colorido e incluso 
espectacular. Flojean las texturas en los escenarios. 


Mi SONIDO Unas voces magníficas, aunque sólo 
aparecen en las escenas. Á esto se añaden unos 
contundentes efectos y una música muy apropiada. 


WD | Con una veintena de niveles, 
un montón de objetivos secundarios y la interesante 
modalidad multijugador, hay juego para mucho rato. 


siguen siendo 















es una 





























LED Fo” 


DIVERSION El buen control y la variedad 
de armas le hacen muy entretenido, y resulta muy 
simpático, aunque repetir zonas al morir es pesado. 




















en el asi como los dos 7 profundo como las aventuras de 
primeros «Jak» están PUNTUACIÓN Jak pero es muy divertido Y en 
en la línea Platinum. FINAL á modo multyugador. aun más 


84226 Cafe 









Sy 
Top 80 


Dale don dale 
Dragostea din tei 
Barcelona 

Cara al sol 
Obsesion 

El Exorcista 

Kill Bill 


Mision imposible 
Con la luna llena 
Real Madrid 
Asturias 

We will rock you 
Fiesta Pagana 

El señor de los anillos 
Valio la pena 
Noches de bohemia 
ie Rock 

Los Simpsons 

La Pantera rosa 
Himno de España 
Athletic De Bilbao 
Himno de riego 
Despre tine 

Darth Vader Marcha imperial 
Precisamente ahora 
Benny Hill 

Els segadors 

Roc! 

Atletico De Madrid 
Mariacaipirinha 
Equador 

Gladiator 

Pastillas de freno 

El bueno, el malo y el feo 
Du hast 

Telefono antiguo 
Mortal Kombat 

No woman no cry 
Pulp Fiction 

Dos gardenias 
Satisfaction 
Champions League 
el mar 

Final Countdown 
Asturias patria querida 
Insomnia 

Molinos de viento 
Sevilla F.C. 

Lets get it started 
Betis 





84969 Jamelia 


Fond OS 


sh 200 
du 


. UU 
gx30; Siaemona: 160, 255, 600, 205, cxf5, 
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*y el código => 
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Benny Benassi 
Stellar project 
Stone brigde 
Kevin Lytile 
Ene Prydz 

ric 
Scent 
Emma Bunton 
Joss Stone 


Ltotrecdro 


Kingdom Hearts 

To Zanarkand 

Sonic The Hedgehog 
Resident Evil 2 
Metal Gear Solid 
Zelda 


El Gato Lopez 

Duali 

Soy Minero 

Next Episode 

Super Mario Brothers 
Etern 


La historia interminble 
Breathe 

Zankoku na tenshi no thesis 
Intro 

Suteki da ne 

Aeris 

Final Fantasy 2 

Resident Evi 

F-Zerox 

Negrito del Colacao 

Stand by me 

Still Dre 

Changes 

Forest Gump 

Armageddon 

Transformers 

Dolores Se Llamaba Lola 


84926 
80093 
84203 
83814 
84226 


Star Trek - The Next Generation30056 


Around the worid 
My Way 

Freak on a leash 
Giulia 

Kill Bin 

Alone 

Mein herz brennt 
Fly on the wings of love 
Breaking the habbit 
El hombre de hielo 
El hijo de la Ines 
Estadio Azteca 


84201 
80642 
84605 
83228 
81664 
83661 
84572 
83675 
84263 
80067 
83786 
80041 


Fuck it ( 1 don't want you back) 84776 
Me derrumbo 8 
Desnudate mujer 
Fear of the dark 


Sande 21 Tima aro tradamarro of Jordan Mocohner uoed under license ly Garmoetara 


0046 
84958 


+ espacio 


3703 O(imager Shin Char) 
. dl CH pa 


fiotorola: c370, c450, 2550, 1050, 380, t7 10, t7204, V300, v400, v500, y 


1000, 169 


Darth Vader Marcha imperial 
Benny Hill 
Ro 
Gladiator 
El bueno, el malo y el feo 
Mortal Kombat 
Pulp Fiction 
El Padrino 
Buy Cuna , 

u azavampiros 
Star Wars 
El equipo A 
Friends 
Curro Jimenez 
La abeja maya 
Bar coyote 
El coche fantastico 
Expediente X 
James Bond 
20th Century Fox 
Terminator 
Nos vamos a la cama 
Austin Powers 
Futurama 
7 vidas 
La familia Munster 
Rasca y pica 
El principe de Bel air 
Angeles de Charkie 
Dirty Dancing Time of Life 
Harry Potter 4 
Embrujadas 
Heidi 


Sexo en Nueva York 

Matrix 

Bajo del mar 

ThiS is halloween 

SWAT - Hombres de Harrelson 
Ain”t no mountain high enough 
MacGyver ! 

Angel 

Indiana Jones 


Despre tine 

Equador 

Dos gardenias 

Satisfaction 

Cafe del mar 

Insomnia 

Voglio véderti danzare 

Enjoy the silence 

Shin chan dance 
Samba Adagio 
Children 


Flight 673 
Traffic 


Belissima 
Desenchantee 
Heaven 
Stripped 
Better off alone 
Magalenha 





0,1618, 1030, 11010, 600, 7001; 
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84920 Pastillas de freno 
83849 Molinos de viento 
87886 Ni más, ni menos 
84267 Buleria 

84216 La costa del silencio 
84642 Angel malherido 
82380 Dame Veneno 
84918 Camina y ven 
84919 Una foto en blanco y negro 
84744 Malo 

84904 Hablando en plata 
83796 La madre de Jose 
84426 Abre tu mente 
84720 Lola 

84090 Tengo 

82247 Cannabis 

82364 Chiquilla 

La rueca 

83856 20 de enero 
84734 Insoportable 
84500 Te quise tanto 
84520 Oye el boom 
84432 Fuente de energia 
La vida al reves 
54833 Bambu bambu 
82284 Color Esperanza 
82004 A Dios le pido 
84852 Duele el amor 
82740 Maldito Duende 
84950 Miro la vida pasar 


84532 Ya nada volvera a ser como antes 


83902 Son de amores 

83599 Papi chulo 

84965 Mi rumbita pa tus pies 
Esos dias 


MELCHANOCR 


84062 Du hast 

80277 Nothing else matters 
Sweet Child of Mine 
80298 Master of Puppets 
83655 Thunderstruck 
81459 Smoke on water 
80623 November Rain 
84624 The trooper 

80137 Enter Sandman 
84985 Personal Jesus 


Games 


82123 Athletic De Bilbao 
84094 Himno de riego 
84489 Els segadors 
82174 Atletico De Madrid 
84362 Champions League 
84490 Asturias patria querida 
83258 Sevilla F.C. 

82190 Betis 

84436 Centenario Real Madrid 
La internacional 
84932 Real Sociedad 

84492 Himno de Galicia 
84793 A por ellos 

83477 Himno de Valencia 
84855 Amunt Valencia 
84487 We are the champions 


LS 
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La chica de la habitacion de al lado 





ROPp=ROCK 


Mariacaipirinha 
No woman no cry 
Final Countdown 
Lets get it started 
Sick and tired 
Billy Jean 

Del pita del 

Left outside alone 


in the shadows 
Every breath you take 
Universal prayer 
Hey ya 
Bring me to life 
In The End 
Satisfaction 
With or without you 
American idiot 
Losing my religion 
Bum 
la sy 
in love 

Trunsarords 
Bitter sweet symphony 
This love 
id body 

ove ya 
Numb 
Shut up 
Everybody's changing 
Smells like teen spirit 


Verios 


in Da Club 

Freestyler 

My band 

Lose Yourself 
Telefono antiguo 
Sonido THX 

Final Fantas 

metal Gear Solid 
Dragon Ball Z 

La chica de ayer 
Guardia Civil 
Moonlight shadow 
Imagine 

Paquito El Chocolatero 
Hakuna matata 
Halloween 

Hello mary lou 

Himno de francia 
Himno de Mexico 
Himno del Osasuna cf 
Idioteque 

Indiana Jones 
Jajauma ni sasenaide 
James Bond 

Jenova 

Just a little more love 
Just Cant Get Enough 
L” Amour Toujours 

La cabra 
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VARIOS HEROES 
VAN A VIAJAR por 
su planeta para 
recuperar el maná, 
la fuente de la vida. 
En este periplo van 
a conocer traición, 
amistad, emoción 
y mucha aventura. 


- VIAJEROS PLANETARIOS 


TALES OF 
SYMPHONIA 


Para salvar el mundo, estos héroes tienen que 
recorrérselo y ganar mil combates. ¿O acaso 
crelais que se logra llenando un formulario? 






UN LARGO 
CAMINO 


Eso de salvar el mundo no se 
hace todos los días, así que no 
esperéis una aventura sencilla. 
En el viaje encontráis todos los 
elementos típicos de un RPG: 
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NITRE UNA ZONA Y 01 A tenés unos 
enormes mapas en 3D. En esta parte 


deambulan enemigos buscando pelea 


2. LOS COMBATES son en tiempo real, 
aunque podemos pausar para utilizar 
los ítems o cambiar de estrategia. Hasta 
4 personajes pueden pelear 

en tu grupo, controlados por 

la CPU o jugadores humanos h 
3. EN LOS PUEBLOS hay 

tiendas de armas, 

de personalización o 

las posadas. Además, 

suete ser en ellos donde 

MEME 









MLLOYD ES UN CHICO DE PA- 
SADO DESCONOCIDO que ha 
decidido ayudar a su amiga Co- 
lette. Ella es la Elegida nada me- 
nos que para regenerar el mun- 
do, que se encuentra al borde 
de una crisis total, pero a me- 
dida que viajen, los aconteci- 
mientos darán un giro inespe- 
rado... Este épico argumento es 
el punto de partida de un larguí- 
simo juego de rol en el que de- 
bemos guiar a nuestros prota- 
gonistas (y a los amigos que 
van conociendo) por decenas 
de pueblos, mazmorras y tem- 
plos, mientras desvelamos la in- 
trincada trama. En total, hasta 


-. 


> 


Fue desterrado de 
su pueblo y se ha ' 
unido a Colette 

ACNE 

VELERO 

a generar el 

mundo. Pero 

las cosas no van 

a salir como 
ellos esperan. 





"ROL 1 NAMCO 11 -4 JUGADORES m CASTELLANO (textos) 1 59,95 € (9973 plas) Lanzamiento. Ya disponible 1 


















nueve personajes llegan a entrar 
en nuestro grupo a lo largo de las 
ochenta horas de aventura, cada 
uno con sus técnicas de lucha y, 
claro, su propia historia. 








EL SISTEMA DE JUEGO ES 
BATANTE TÍPICO: vamos de un 
lugar a otro mientras libramos 
combates (en tiempo real) para 
mejorar nuestras cualidades. Por 
supuesto, también compramos 








ítems, resolvemos acertijos y ha- 
blamos con muchos personajes. 








La diferencia viene en algunos 







aspectos. Por ejemplo, hasta 4 
jugadores pueden participar en 
los combates (en el resto del jue- 





DANIEL QUESADA 


La aventura tiene lugar 
en dos planetas distintos, 
pero unidos por un mismo 
destino. Cuando uno tiene 
) maná, el otro pierde. ¿Se 
> : pueden salvar los dos? 


LOS PUZZLES están presentes en todas las mazmorras. CONTROLAMOS AL PERSONAJE QUE QUERAMOS, pero las 
Aunque no son chungos, exigen darle un poco al “coco”. diferencias entre ellos sólo se notan durante los combates. 


EN SYLVERANT comienza la 
aventura. Es el mundo de los 
personajes principales y el 

que se ¡ba a salvar en principio. 
Allí se inicia la trama, aunque 
volveremos a él más adelante. 


EN TETHE“ALLA conocemos la 

LOS COMBATES : verdad detrás del poder de los 
ganan espectáculo a Elegidos y nos enfrentamos a 
medida que se ganan > 1/7 s los más duros retos. También 

más técnicas. Ah, y ; E conocemos personajes nuevos 
en la versión final los | y que se unen a nuestro grupo. 


textos están en un P >] 4 
perfecto castellano. A A A 


go, no), cada uno usando un per- (UA: '/2:131)[09 1) ENTES 


sonaje. Además, en algunos mo- lo mejor Ml GRÁFICOS Los escenarios son elegantes 


mentos también podemos tomar SA NEMESE y el Cel-Shading se adapta muy bien al género, 
a IMA EX pero las animaciones resultan un poquito escasas. 


decisiones que alteran algo el ar- | | SÓN menos, pero se queda 


e e - : Ml SOMIDO La música es de esas que acabas 
atrás en las horas d q 
gumento, y otra posibilidad es NENA tarareando. Las voces, aunque en inglés, tienen 


crear recetas de cocina que cu- ce ni fáci lica e REN mucha fuerza y dan carisma a los personajes. 


ran y mejoran a nuestros perso- O ES FS A A DURACIÓN Baste decir: ochenta horas de 
: a As DS MAMÁS juego. Además, hay algunos retos alternativos. Por 
najes. Y para rematar, el estilo e e SA tanto, es el RPG más largo que hay en GameCube. 
* . ef0o a E SS 
Cel-Shading da pie a unos gráfi- 0 A Ml DIVERSIÓN Drama, humor, retos y acción 
cos coloridos y bonitos. En resu- Sp O E ANC se unen en una mezcla amena. Los gráficos 


á por otro. Este último sencillos restan intensidad, pero aún así engancha. 
men, estamos ante un juego que es un juego bastante 


sin ser revolucionario, nos su- 3 pes : E experimental, dentro PUNTUACION 87 


del “estilo Nintendo”. 
merge en una gran aventura. FINAL 








ACCIÓN m ROCKSTAR 


MECESITO QUE ALGUIEN SE OCUPE DE UN 
LAA CIA A TA 
DEBEN PASTA SE LES HA ACABADO EL 


+ EXT I00O 
8 A 





MIKE ES UN POBRE DIABLO 
SALIDO DE PRISIÓN reciente- 
mente. Su idea era hacer diver- 
sos “encargos” con la ayuda de 
su amigo Vinnie para labrarse un 
nombre en Liberty City, pero la 
mafia acabó con su colega y aho- 
ra quiere saber quién es el culpa- 
ble de ese crimen. Con esta base 
aparece un juego que captura to- 
do el espíritu «GTA», pero adap- 
tado a la portátil: en una grandí- 
sima ciudad ficticia hemos de 


134 HC 


| JUGADOR sm CASTELLANO (textos) 1 39,95 € (4 647 ptas] 
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| Á y nos persigue si nos ve 
cometer he crimen. Como veis, pueden llegar a sitiarnos. 





FUAg + 


Lanzamiento: Ya disponible 


IRA PI FUNDAM 
usar pistolas, escopetas, pelo la 


EBDCKFORO 


. en algunas partes. Podemos 
¡hasta lanzacohetes!. 


HACIA 


5 podemos comprar 


más. armas o hacer misiones aparte. 


CRÍMENES A PEQUEÑA ESCALA 


Dicen que los delincuentes acaban pagando sus fechorías...Y es 
cierto, aquí nos pagan muy bien por hacerles encargos en coche. 


cumplir toda clase de divertidas 
misiones (algunas debemos rea- 
lizarlas a pie y otras en coche), 
desde acabar con alguien a llevar 
de paseo a una chica de alterne. 


%LA LIBERTAD DE ACCIÓN ES 
TOTAL EN EL JUEGO. Podemos 
montar en cualquier vehículo 
(rancheras, limusinas... lo que 
sea), pelearnos con los peatones 
y recorrer la ciudad a placer. Y 
cuando queramos vamos a los 


puntos de misión para ganar di- 
nero y avanzar en la trama. 
Gráficamente, la acción se ve 
desde una vista cenital no dema- 
siado fluida, con zoom incluido 
(como en los primeros «GTA» de 
PSone), que nos acompaña 
mientras recorremos una amplia 
variedad de localizaciones. Todo 
esto, unido a las decenas de mi- 
siones que nos esperan, muchas 
de ellas opcionales, dan pie a un 
digno miembro de la saga. 


Valoración Tiene toda la ambientación de 
los «GTA» “grandes” y aunque su apartado 
CAC que sea muy 
divertido. Los buenos ratos están asegurados. 





FINAL 





EN LA HORA MÁS OSCURA DELMUNDO, 
DEMOSTRARÁS TU VALIA 






















AN 
A 
gran Variedad de | 
MiSiOnes de 
combate junto atu 
ESCuadrón. 
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Juega solo enlas 
misiones mas épicas 
o adentrate en la 

acción multijugador. 
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Aun así, tienes mucho 
poda! latente an tu 
intorlor. Parmitama quo 
lo daspiorta, 


EL “UNIVERSO 


DRAGON” 


1. RECORREMOS EL MAPA 


2. HABLAMOS CON LOS 
PERSONAJES 


3, ACUMULAMOS EXPERIENCIA 


> 


Sigue siendo el héroe de la 
saga pero, como podéis ver, 
TEME EN ES 
EEES TRENES 
Falta le va a hacer, porque 
habrá rivales muy duros... 


PlayStation 2 


BASTA YA DE 
BROMAS. Ahora 
podéis pelear con 
los personajes 
más poderosos de 
todo el universo 
“Dragon Ball" en 
peleas sin cuartel, 
¡Esto va a doler! 


FUERZA UNIVERSAL 


DRAGON BALL Z 


BUDOKAI 3 


El mayor grupo de héroes va a vencer a 
los villanos con puños y ondas de energía. 
Tienen un pinta rara, pero... ¡Cómo pelean! 


MH POCOS CÓMICS Y DIBUJOS 
ANIMADOS han tenido tanto 
éxito como las aventuras de 

Goku y sus colegas, unos per- 
sonajes que ahora se pasan 
por tercera vez por nuestra PS2 
para protagonizar un juego de 
lucha bastante divertido. El 
plantel de luchadores es im- 
presionante y reúne a más de 
30 personajes (muchos de 
ellos ocultos, eso sí) muy co- 
nocidos en la serie. Cada uno 
tiene sus golpes característi- 
cos, a los que podemos 
añadir habilidades espe- 

ciales, transformacio- 

nes y otros ele- 


TE 
3 


mentos que es posible comprar 
en la tienda del juego. Vamos, 
que podemos crear unos lucha- 
dores a nuestra medida: más 
fuertes, más resistentes, etc. 


EL MODO HISTORIA HA 
MEJORADO respecto a la segun- 
da parte, porque es mucho más 
abierto y divertido que el ante- 
rior, que se hacía algo pesado. 
¡Ahora aparece un mapa en 3D 
que podemos explorar para en- 
contrar nuevos luchadores y al- 
gunos secretillos! Junto a ese 
modo hay otros tres más que son 
bastante entretenidos: los modos 
Versus, Torneo y Práctica. 








POR ENCIMA 
DE LA “ZETA” 


Los luchadores son 
de "Dragon Ball Z” pero, 
además, hay otros sacados 
de "Dragon Ball GT" y las 
OVAs (películas al margen 
de la historia principal). 













, 
] DECEO NALIZACIO 


les clave para tener buenos ataques. LOS GOLPES CARACTERÍS MCOS de cada contendiente 
Compramos técnicas en la tienda, las asignamos y... ¡bum! están presentes. Aquí tenéis a Dabra dando espadazos. 






RAG L GT aparece la 
posibilidad de ser Pod Saiyan 
4 y fusionarse en Gogeta Nivel 4 
(en la imagen). También está 
oculto el personaje Uub, que ya 
salía al final de ' 'Dragon Ball Z”. 








| mostramos 
a Cooler, pero también están 
Bardock (el padre de Gokul, 
Gogeta "normal" y Broly. Hasta 
hay golpes que hacían los otros 
personajes en estas películas. 


| 







tal y como pasaba 
en la serie, 
pasando por todas Per 
las fases. Así se Ii ¡a Muerte 
hacen más fuertes. 







LA MECÁNICA po 
LA PELEA VAR 











Sin embargo, la verdadera evo- Ñ, 34511 '/3:135][09 g 1 valoración 
lución ha llegado en el desarrollo 3 MEME] GRÁFICOS va en la segunda parte el "look" Esta es una saga que se ha ido 
de los propios combates, que son mE Este mismo mes sale era clavado a la serie. Ahora, además, los ángulos ouuendo con cada parte hasta 

Ñ g EA «Mortal Kombat de cámara y los efectos multiplican el espectáculo, crear un juego de lucha muy 
mas fluidos AS espectaculares que es especiales y SE en Deception», que tiene W SONID( bueno. Los combates resultan 
. rutales y aman mucho ta atención un enfoque más “gore” dd MY Los música y los golpes quedan vistosos, con un contro! sencilio 
nunca, pues podemos realizar s EC y gran calidad to realmente bien en los combates, Las voces tienen Además, el modo historia es 
unos golpes tan alucinantes co- Pueden pasar semanas hasta tener MaS] Mucha fuerza, pero siguen estando en inglés... mucho más agradable que el de 


; todos lo hémes y Ñ ae 
mo vistosos con pulsar un par de nOs 1 ASENSIO ia] El 


botones. ¡Vais a creer estar vien- y «Soul Calibur 2», 
Í ] Basados en manga, 
do un capítulo de la serie! En ados en manga 


«Budokai 2». Sigue arrastrando 
el defecto de que, a efectos 
practicos, muchos golpes san 
similares, pero salvo eso tiene 





UF LLeva mucho tiempo sacar 
atodos los luchadores y los golpes ocultos. Los 
modos Versus y Torneo dan juego con los colegas. 





/ | han salido hace poco Ml DIVERSIÓN Los combates se hacen muy calidad para divertir a cualguier 
conjunto, es un juego de lucha por tuchador y Sato AROS fluidos y tremendamente vistosos. Eso sí, no hay fan de la tucha. Los seguidores 
; ; EXCepcones, Son simiares entres. IERRETRESINZA O muchos matices entre los golpes de los luchadores. de Goku lo van a disfrular todavía 
realmente dinámico, que vaa |y Hakushos9Ah!y 7 - más pues es, sin duda, el mejor 
encantar especialmente a todos sobre todo si se comparan RETIENE PUNTUACION juego de «Dragon Ball» que se 


con los grandes arcades de lucha tenéis en Platinum. FINAL / 4 ha hecho en cualquier consola 





los "dragonballmaníacos". 
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¡CONDUCCIÓN 
TEMERARIA! 


El modo principal está dividido 
en tres tipos de pruebas, pero 
todas tienen acción salvaje y nos 
suben la adrenalina al máximo: 


AE 
juego. Aprovechad los choques contra 
tos rivales y los obstáculos del circuito 
para deshaceros de cualquier enemigo 
2. ARENAS: Colocad el cronómetro, y 
lanzaos a estadios circulares en los que 
ta unica regla es sobrevivir a los demás 
3, MINI- JUEGOS: Es lo más curioso del 
juego, pues tendreis que medir vuestra 
habilidad en el lanzamiento de piloto”, 
partidas de bolos, de dardos, etc 


OOL 16978 Ma 


JANO VIRATS 
004677 


DESTROZAR 
COCHES es el 
verdadero objetivo 
de este arcade de 
carreras, en el 

que la conducción, 
cuanto más salvaje 
sea, más éxitos 
nos da en el juego. 


' 77 mph 


VELOCIDAD SIN REGLAS 


FLATOUT 


Ya está bien de circuitos de diseño y carreras en las que todo el 
mundo tiene miedo de hacerle un arañazo al coche... ¡para ganar 
en este arcade de velocidad tendréis que abriros paso a lo bestia! 


+ 


Aunque nosotros no 

conocemos a la mayoría de 
los coches americanos del 
juego, no os preocupéis, 

porque tras ver como 

quedan después de 

las carreras no los 

podría conocer 
ni su creador... 


MILAS CARRERAS AL ESTILO 
«DESTRUCTION DERBY» no se 
pasaban por nuestras consolas 
desde hacía mucho tiempo, así 
que ya estábamos deseando pro- 
bar un nuevo arcade de veloci- 
dad “destructiva” como este. 

Su planteamiento no es com- 
plicado: nos ponemos al volante 
de uno de los 16 coches disponi- 
bles (que cuentan con más de 40 
piezas deformables, o mejor di- 
cho, destrozables), y recorremos 
un total de 45 circuitos arrasan- 
do con todo lo que sea necesario 
con tal de llegar los primeros a la 
meta. Y es que en «Flatout» no 
cuenta tanto la habilidad condu- 
ciendo los coches (que son rea- 
les, pero de marcas norteameri- 
canas antiguas) como nuestra 
capacidad para echar a la cuneta 
a los rivales, provocar explosio- 


nes, saltos, choques y dejar en el 
asfalto cuantos más obstáculos 
mejor. ¡Así nadie podrá adelan- 
tarnos y saldremos beneficiados! 


SIN DUDA LA ACCIÓN ES EL 
GRAN ATRACTIVO de «Flatout», 
en el que contamos con un mo- 
do principal dividido en carre- 
ras, mini-juegos y arenas de des- 
trucción en los que la única regla 
es acabar con los demás antes de 
que ellos lo hagan con nosotros. 
Además, a medida que vamos ju- 
gando, ganamos dinero que nos 
permite comprar más coches o 
mejorar las piezas de los que te- 
nemos. Por lo demás, la única 
opción extra es un modo para 
dos jugadores a pantalla partida, 
y otro online... sólo en Xbox. 
Desde un punto de vista técni- 
co, el juego tiene un aspecto co- 








ROBERTO AJENJO 


Los 45 circuitos que se 
pueden desbloquear a lo 
largo del juego discurren 
por los lugares menos 
imaginables para realizar 
carreras de coches: 


E 47Timph' 


EL MODO MULTIJUGADOR permite partidas de dos usuarios 


EL CONTROL es de tipo arcade, con unos coches que no 
a pantalla partida, y en la versión de Xbox, también online. 


pesan demasiado, pero no ofrecen dificultad en el manejo. 


EPAEES 


.00:06*00 
Do 


LOS DESTROZOS en 
las carrocerías no 
sólo impresionan en 
el aspecto gráfico, 
sino que afectan a 
las prestaciones de 
los pobres coches... 


dd AE 


004830 


rrecto, sin muchos lujos a la ho- 
ra de mostrar efectos gráficos o 
detalles los escenarios, pero lo 
compensa con mucha espectacu- 
laridad por la deformación total 
de los coches y la altísima sensa- 
ción de velocidad que ofrece. To- 
do esto nos da como resultado 
un arcade de velocidad que qui- 
zá no pueda competir con la ca- 
lidad de los grandes, pero que 
gustará a quienes busquen algo 
salvaje y realmente diferente. 


0013 e 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


ENG ENE ES 
clara en esto de ir 
AAN MA ES 
«Burnout 3», todo un 
juegazo que está de 
moda y ofrece mayor 
variedad y calidad. 
Luego está el propio 
«Destruction Derby 
Arena» [PS2) y otros 
juegos ya antiguos 
como «Roadkilb», que 
salió el año pasado en 
Xbox, pero están por 
debajo en opciones 

y. calidad técnica: 


0059 61 
0059 61 


ie 


Ml GRÁFICOS Sin grandes alardes, hay coches 
grandes, buena sensación de velocidad y bastante 
detalle. Faltan efectos y escenarios más pulidos. 


Ml SONIDO Tiene una banda sonora rockera, 
pero pasa bastante desapercibida, y los efectos, que 
están bien conseguidos, resultan algo monótonos. 


MN DURACIÓN La dificultad no es alta, pero 


tiene bastantes circuitos y coches por desbloquear. 
Quizá se echen en falta más modos adicionales. 


M DIVERSION Si lo que buscáis es acción 
lo pasaréis en grande, porque lo más entretenido es 
ver cómo saltan los coches por los aires todo el rato. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


LAS LOCALIZACIONES no son 
reales, pero nos llevan a sitios 
como zonas de obras, circuitos 
de carreras, bosques, etc. Allí 
tenemos que atravesar vallas, 
esquivar excavadoras... ¡de todo! 


LOS OBSTACULOS pueden dar 
al traste con nuestra carrera, 
pero si los usamos bien [es 
decir, los ponemos delante de 
los rivales], también ayudan a 
rellenar nuestra barra de nitro. 


valoración 





PS2 — Xbox — GC (Pantallas de la versión de Xbox) 


A L , 
Go | | í e | 
» Ni e Sa rd = 


Ñ 


¿ 


SER LOS MAS 

POPULARES de la 

ciudad será el 
objetivo principal de A 
Los Sims en esta r] 


DE FIESTA CON LOS SIMS 


Lujo y glamour. 


LOS URBZ: 


Si queréis que os inviten a 


todas partes y ser el centro 
de atención, seguro que no 
os vienen mal unos consejillos: 
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SETS ASA 


de la gente y corred a la tienda de ropa 
para comprar algo que se lleve. 
> Ze | | qUe 
ñayais aprendido son muy útiles para 
romper el hielo cuando conozcáis a un 
nuevo Sim. ¡Pero utilizad siempre las 
que sean mas adecuadas! 

: | que 
nO 5010 0S Sirve para ganar dinero, 
sino tambien para luciros ante 
los Colegas. ¿A qué mola trabajar 
haciendo acrobacias con el skate? 


Hasta ahora estábamos 
acostumbrados a ver 
unos Sims trabajadores 

y educados, pero por fin 
les veremos mostrando 
IMEI ESTE EA 
chupa de cuero y todo! 


MIS EN LA CIUDAD 


¿Ligáis menos que el Fary en Melrose Place? 
¿Necesitáis ganar popularidad? ¡Pues con este 
juego podéis entrenar vuestras cualidades! 


Ml LOS SIMS ESTÁN HARTOS 
DE PARECER SERIOS y respon- 
sables, así que han decidido des- 
melenarse y mostrar su lado más 
marchoso. En «Los Urbz» mane- 
jamos a uno de estos Sims “fies- 
teros”, que podemos crear a 
nuestro gusto entre un montón 
de posibilidades diferentes, (se- 
xo, complexión, color de piel...), 
y cuya meta es convertirse en el 
personaje más popular de los 
nueve barrios de una ciudad. 

La tarea no es fácil, ya que en 
cada barrio habita una tribu ur- 
bana distinta y debemos adaptar 
nuestro comportamiento y ves- 
tuario para caerles bien y conse- 

guir nuevas amistades. Así, se- 
gún nos van considerando 
“enrollados”, conseguimos 


que nos enseñen nuevos saludos 
o “habilidades sociales”, que nos 
inviten a fiestas o incluso a otros 
barrios. Y es que ya os podéis ir 
olvidando de las preocupaciones 
habituales de los Sims, como el 
amor o el trabajo fijo... ¡aquí só- 
lo tienen ganas de divertirse! 


LA MECÁNICA DE JUEGO ES 
LA TÍPICA DE LA SERIE, pero 
simplificada: manejamos a nues- 
tro Sim mediante un puntero y, 
sin perder de vista las barras de 
necesidades, nos relacionamos 
con los otros Sims y cumplimos 
una serie de objetivos para poder 
avanzar, como por ejemplo con- 
seguir que un colega Sim se cam- 
bie el corte de pelo. Lo malo es 
que son siempre los mismos, pe- 





PARA DIVERTIRSE no hay nada como echarse unos bailes 
en los recreativos a un clon de «Dance Dance: Revolution». 


ES 


ro con pequeñas variaciones, por 
lo que el juego se hace repetitivo 
enseguida. De todas formas, el 
modo para dos jugadores a pan- 
talla partida y los más que cuida- 
dos gráficos y apartado sonoro 
(con un estilo para cada barrio y 
las canciones de los Black Eyed 
Peas) consiguen arreglar en par- 
te esa falta de variedad y comple- 
tan un juego entretenido, pero 
que no está a la altura de estos 
personajes tan “Sim-páticos”. 


lo mejor 


¡Ya casi no Lenemos esculturas” 
¿Adonde Iremos a parar? 


er A A A | XÁ A AA 


NUESTRO VEREDICTO 


a | ¡ LO E 
MOE ES 
tenéis otro juego 
protagonizado por estos 
TA AS 
Sims toman la calle», 
que está más enfocado 
a la estrategia pura 

y dura. En Xbox, y si 
MERECES 
podéis probar «Full 
Spectrum Warrior», 
todo un juegazo de 
estrategia militar. En un 
tono más desenfadado 
CR El 
Crossing» en GC. 


EL MODO PARA DOS JUGADORES se juega a pantalla 
partida, pero cada uno va a su bola. Apenas interactúan. 


DAVID ALONSO 


LAS TRIBUS 
URBANAS 


En los nueve barrios 

se respira un ambiente 
distinto, y es que como en 
cada uno de ellos habita 
un grupo urbano diferente, 
debemos tener mucho 
cuidado con nuestra 
actitud. Aquí van unos 
ejemplos para que veáis 

lo que os espera: 


LOS HIP-HOPEROS viven sólo 
para el Rap y les encanta hacer 
saludos especiales y ponerse a 
rimar en cualquier momento. 


LOS TRABAJOS 

que desempeñamos 
siempre dan lugar al 
lucimiento frente a 
los otros Sims y se 
juegan pulsando los 
botones adecuados. 


LOS PUNKIES tienen “okupada” 
una estación de metro 
abandonada. Hacer lo que les 
da la gana es su forma de vida. 


LOS MOTEROS se pasan el día 
metidos en el garaje cambiando 
las piezas de sus motos y 
escuchando rock duro. 


VEL 
MN GRÁFICOS Los Sims están recreados con 


todo lujo de detalles y son muy expresivos, y los 
barrios, aunque pequeños, son bastante resultones, 


Ml SONIDO La banda sonora es completísima 
y abarca varios géneros musicales. Sin embargo, 
los Sims siguen hablando en su extraña lengua. 


M DURACIÓN Nueve barrios con trece 
objetivos cada uno, decenas de personajes por 
conocer, modo para dos jugadores... va bien servido, 


Ml DIVERSIÓN se deja jugar sin problemas y 
tiene ritmo, aunque los monótonos objetivos hacen 
que el juego vaya perdiendo interés al avanzar. 


Puracón 80 
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Mi EL SIMULADOR DE FÚTBOL 
MÁS ESPERADO por los usua- 
rios de Xbox llega con una ver- 
sión casi exacta a la que disfru- 
tamos el mes pasado en PS2 (en 
el número anterior podéis am- 
pliar la información sobre el jue- 
g0). Como sabéis, la más impor- 
tante es que «Pro 4» tiene la 
licencia oficial de las ligas espa- 
ñola, italiana y holandesa, ya 
eso hay que sumarle en Xbox el 
nuevo modo online, que permite 
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LAS JUGADAS mas 
espectaculares 

y realistas han 
llegado por fin a 
Xbox con una 
suculenta novedad: 
un modo online 
que redondea una 
versión impecable. 


. 
14] mn 


nzamiento: 15 de noviembre M 









AUN]: O 















EL CONTROL sigue 
siendo tan preciso 
como en la versión de 
PS2, si bien hay que 
decir que la ejecución 
de algunos regates 

o fintas es un poco 
mas complicada por 
la ubicación de los 
botones blanco y 
negro. Aún así nos 
parece espléndido. 


EL FÚTBOL ES ASÍ... DE BUENO 








PRO EVOLUTION 
SOCCER 4 


Con el modo online de este juego demostraremos que los únicos 
“paquetes” jugando al fútbol son los chicos de nuestra selección. 


jugar desde partidos amistosos 
hasta ligas perfectamente orga- 
nizadas contra rivales de cual- 
quier punto del planeta. 


3 EL NIVEL TÉCNICO ES SEN- 
SIBLEMENTE SUPERIOR en es- 
ta versión, sin ningún “tirón” que 
empañe las suaves animaciones 
de unos jugadores clavados a los 
reales. El preciso control nos 
permite trenzar las jugadas más 
espectaculares, aunque para ello 


tenemos que practicar bastante 
debido al alto nivel de exigencia. 
Y como el desarrollo de los parti- 
dos es clavado a los de verdad, 
no hay resultados escandalosos . 

Online aparte, el modo mas re- 
presentativo es la Liga Master, 
que nos reta a convertir al equi- 
po de nuestros amores (o la se- 
lección de nuestras decepciones) 
en campeón haciendo buenos fi- 
chajes y “saliéndonos” en el cam- 
po. ¡No dejéis de probarlo! 





NUESTRO VEREDICTO 





Waloración: El estreno de la saga «Pro» en 
Xbox no ha podido salir mejor: un modo online 
Innovador y un apartado técnico superior al de PS2 
lo convierten en el simulador de fútbol definitivo. 
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NOVEDADES PS2 — Xbox — GC (Pantallas de la versión de Xbox) 


AVENTURA mm THQ m1 JUGADOR m CASTELLANO (PS2 y GC) Mm 59,99 € (9.981 ptas) 






> SUPERHEROES 
más peculiares 

que hayáis visto 
protagonizan este 
juego repleto de 
acción, plataformas 
y sentido del humor. 


ai Ta 
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ASÍ TRABAJA UN 
SUPERHÉROE 


Aunque las fases son distintas 
dependiendo de con quién 
juguemos, Bob es el protagonista 
indiscutible de la aventura y 
estas son sus principales tareas: 











1. SE PEGA con todos los villanos 

y rodots que se te ponen por delante 
sin darse importancia, y es que 

por eso tiene... ¡la Supertuerza 

2. APARTA LOS OBSTÁCULOS, por 
pesados que sean, desde puertas 
acorazadas a columnas de piedra 

3. ARROJA OBJETOS a los enemigos 
para acabar con ellos a 

Oistancia y tambien para 

aicanzar interruptores 





Bob era un superhéroe de prestigio 
hasta que un día tuvo un ligero 
“incidente” y le prohibieron volver 
a actuar. Ahora, con quince años 

y algunos kilitos de más a sus 
espaldas, vuelve a la acción. 
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LA ÚLTIMA PELI DE PIXAR 
ACABA DE ESTRENARSE y nos 
cuenta la historia de Los Increí- 
bles, una familia de cinco super- 
héroes retirados que se ven obli- 
gados a entrar de nuevo en 
acción para salvar al mundo. 

Este juego sigue a pies junti- 

llas el argumento de la pelí- 

cula y adapta el desarrollo de 
las fases a los poderes específi- 
cos de cada uno de los Increí- 
bles. Por ejemplo, en las fases en 
las que manejamos a Bob (el pa- 
dre) tenemos que avanzar por 
enormes mapeados destruyendo 
enemigos a base de puñetazos o 
arrojándoles objetos, mientras 





Lanzamiento: Ya disponible 





AVENTURAS EN FAMILIA 


Hay familias que para pasar el rato se van al campo o 
al centro comercial. Sin embargo, la familia Increíble 
se lo pasa en grande... ¡salvando a la humanidad! 


que en las de Elastigirl (la ma- 
dre) predominan los puzzles gra- 
cias a su capacidad para estirar- 
se y alcanzar interruptores o 
plataformas. Además, entre fase 
y fase se intercalan fragmentos 
de la película para ponernos en 
situación y echar unas risas por 
cortesía de Pixar. ¡Se agradece! 


VER LOS GRÁFICOS ES CO- 
MO ESTAR EN EL CINE, porque 
recrean de maravilla todos los 
elementos y situaciones. Los per- 
sonajes son perfectamente reco- 
nocibles, sus animaciones están 
muy logradas, y los escenarios, 
pese a ser bastante lineales, son 








CONOCE A LOS 
INCREIBLES 


Estos son los tres 
miembros de la familia 
que más salen en el juego. 
Faltan dos hijos: Violeta, 
que es capaz de volverse 
invisible para eludir la 
vigilancia de guardias 

y cámaras de seguridad, y 
el bebé de la casa, todavía 
pequeñín para luchar. 









LOS PODERES que poseen los protagonistas son vitales LAS SECUENCIAS que aparecen entre nivel y nivel sirven de 
para avanzar, pero siempre hay que saber cuando usarlos. preámbulo a la acción, y su calidad es alucinante. 








a 
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PADRE de 
familia y un superhéroe 
bonachón y entradito en kilos. 
Su mayor baza es la fuerza. 









LOS "5C| A Tar 


—— 


están recreados con 
mucho detalle y 
destacan su colorido 
y ambientación. 
¡Parece que estamos 
dentro de la película! 





08, y tiene la habilidad de 
estirar todos los miembros de 
su cuerpo. No penséis mal, ¿eh? 







te 






S de la familia 
Increíble y es capaz de superar 
corriendo los 160 Km/h. 



























un derroche de imaginación y NUESTRO VEREDIC VENTE A 


colorido. Por desgracia, la cáma- lo mejor VE 






















MM GRÁFICOS Personajes y escenarios están La aventura de esta familia de 
ra no suele situarse todo lo bien a ; están Bastante Dentro del género de muy bien recreados, y destacan su colorido y las superhéroes tiene muchos 
las plataformas con animaciones de los personajes. Lástima de cámara. delaites de calidad, como unos 











que debiera y nos juega bastan- cuidados y recrean a la perfeccion [PEPA 
las situaciones de la pelicuia O a craS MW SON Las voces son las mismas que 


tes malas pasadas, sobre todo al [1] : dela pelu que EEE las de la peli, al igual que la música. Eso si, en GC 
hacer saltos ajustados. Esto, uni- podemos ver entre fase y fase sor «Ratchet £ Clanko» nos tenemos que conformar con oirlo en inglés. 


: muy divertidas ¡Querernos mas! y «Jak €: Daxter». 
do a que la mecánica de las fases Dra ocho 


siempre es la misma para cada MMT dónde elegir, pero 


graficos que son parecidisimos 
a la pelicula o las voces de los 
actores reales (er PSZ y Xbox) 
Al principio nss engancha por 
el carmma de los protenonistas, 
pero no tardamos en darnos 
cuenta que se han descuidado 
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Completar los 18 niveles 
no lleva más de ocho o diez horas. Y encima 
no hay modos secundarios ni extras de interés. 





























ersonaje a que es osible aca- «Blimo» es un juego A aspectos fundamentales, como 
p J , y q p a a nos ha parecido un Ea poe o y A o Al principio el juego divierte la variedad o la duracion, quiza 
bar la aventura en unas ocho ho- tanto estresante Se descoloca y nos PTAS UPEIACANN bastante gracias a sus carismáticos protagonistas, confiando en que tienen el tran 
h li nace fallar saltos, golpes MEAN EEN pero pronto se vuelve monótono y falto de ritmo. del cine. En cualquier caso, es 
ras, ace que c juego, por su Mm - N el rey de la plataformas una oncion a tener en cuenta 








como regalo de Navidad para 
165 Jugones mas jovenes 


sencillez, esté indicado para los siquiera tiene subtitulos, y eso que con su genial «Super PUNTUACION 
. es en PS2 y Xbox está hasta doblado Mario Sunshine». FINAL 
más pequeños de la casa. 
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NOVEDADES EI ii (Pantallas de Xbox) 


SHOOT'EM UP 2 IGNITION a 1 - 2 JUGADORES m CASTELLANO (textos) MI 34,95 € (5.815 ptas 
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AS 2 E 


AOS EEN PRESS START 
DISPAR A LOS 
ENEMIGOS de cada 
fase es sel objetivo de 
este clásico, que no 
actualiza su nivel 
técnico, pero mantiene 
toda su diversión. 


SCRENTTS Ma 


2 A 





! !IGOS que 
nos esperan al final de 
cada fase son los mas 
complicados. Para 
vencerlos nada mejor 
que descubrir sus 
rutinas de ataque y 
esperar al momento 
adecuado para 
descargar toda nuestra 
artilleria... aunque esté 
algo descompensada. 


A to largo del juego nuestro 
protagonista se encuentra con 
las más variopintas ayudas en 
forma de vehículos la mar de 
peligrosos... y llamativos. Esto 
son sólo algunos ejemplos: 


carnira na 


DISPAROS SIN DESCANSO 





como este camello 
equipado con 2 potentes cañones 
gelante... y grandes flatulencias detrás 
Un ejemplo del humor en todo el juego 


surcamos 
Los aires acribillando a las brigadas 
paracaidistas y a los bombarderos del 
enemigo. Aqui, en lugar de granadas 
tenemos misiles tierra-aire. ¡Genial! 
al final del 

juego, destruimos asteroides que nos 
mpiden el paso mientras eliminamos 
a marcianos bastante feos y malvados 


Requisitos para disfrutar de este juego: ser un nostálgico de las 
máquinas recreativas, tener reflejos... y el gatillo engrasado. 


LA TERCERA PARTE DE TO- 


DO UN CLÁSICO de disparos en 
los salones recreativos llega a 
nuestras casas manteniendo el 
mismo estilo que le hizo triunfar 
en décadas pasadas. Nuestro 
principal y único objetivo es dis- 
parar a todo el que se nos ponga 
a tiro, bien sea a lomos de un 
animal exótico, de un cómico 
tanque de guerra o a pie. Eso sí, 
en cada una de las 5 fases repre- 
sentadas en 2D que lo componen 
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(más otras dos de bonus que se 
desbloquean cuando nos lo aca- 
bamos) no nos podemos tomar 
ni un segundo de respiro. Hay 
muchas balas, pero con grandes 
dosis de humor y parodia. 


EL ARMAMENTO ES NUES- 
TRO MEJOR ALIADO, ya que se- 
gún avanzamos conseguimos 
desde poderosas escopetas hasta 
devastadores rayos láser, además 
de nuestras inseparables bom- 


bas. Aparte del modo Arcade (pa- 
ra uno o dos jugadores), hay otro 
en el que elegimos la fase en la 
que comenzar (siempre que la 
hayamos desbloqueado antes). 

Su aspecto “retro” mola, pero 
el principal defecto está en su es- 
casa duración. Y es que aun te- 
niendo 3 niveles de dificultad, no 
llega al mínimo exigible. Pese a 
todo es un título bastante intere- 
sante si queremos revivir viejos 
(¡y divertidos!) tiempos. 


Valoración: Aunque es cierto que el nivel 
técnico es similar: a un juego de 16 bits y que tiene 
una duración muy reducida, conserva toda la 
diversión y simpatia del clásico arcade original. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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Cada vez que completamos una 
fase y superamos una serie de 
objetivos nuestro ojo biónico 

se ve recompensado con una 
mejora en sus “prestaciones” 
Cada uno de los poderes es 
limitado y se recarga tras 

un tiempo. ¡A administrarlos! 


PS2 — Xbox — GC (Pantallas de la versión de Xbox) 


TIROTEOS a diestro 
y siniestro es lo que 
nos espera en este 
shoot“em up, donde 
interpretamos a 

un malvado agente 
expulsado del MI6. 


EL BRAZO OSCURO DE LA LEY 


GOLDENEYE: 


AGENTE CORRUPTO 


¿Hartos de salvar siempre al mundo de las garras 
del malvado de turno? Pues con este juego por 


fin podéis liberar vuestro lado mas perverso. 


MLA SAGA DE 007 VUELVE A 
PONERSE DE MODA con este 
shoot“em up repleto de disparos, 
que no tiene nada que ver con el 
mítico «Goldeneye» que hace 
unos años cautivó a crítica y ju- 
gadores en Nintendo 64. Su ar- 
gumento es un tanto particular, 


- porque es un juego de 007... sin 


007. En vez de al famoso espía 
controlamos a un aspirante a 
quien expulsaron del MI6 por 
su brutalidad, y que ha sido 
“adoptado” por Goldfinger, 
uno de los enemigos de 
Bond, para acabar con el 
Doctor No. ¡Vamos, que 

esta vez nos toca jugar 


en el bando de los malos! Ade- 
más, en uno de los primeros en- 
frentamientos a nuestro protago- 
nista le hieren en un ojo y se lo 
cambian por otro biónico que le 
da ventajas como ver a través de 
las paredes o protegerse con un 
escudo, aunque a la hora de la 
verdad tampoco son muy útiles. 


LOS DISPAROS PRESIDEN EL 
DESARROLLO: podemos elegir 
entre 14 armas distintas, que 
manejamos de manera indepen- 
diente en cada mano utilizando 
los dos gatillos del pad, para su- 
perar las 8 fases de las que cons- 
ta el modo historia. En cada una 





JOSE MANUEL MARTINEZ 


ESPÍA EN 
COMPANÍA 


Si nos cansamos de ayudar 
a Goldfinger en el modo 
historia siempre podemos 
competir contra tres 
amigos más en la misma 
consola, o con miles de 


LAS ARMAS MÁS POTENTES nos obligan a usar ambas LOS ENEMIGOS son capaces de cubrirse con un rehén, pero contrincantes si nos 
manos para su uso. Su potencia de fuego resulta decisiva. no es nada que no se pueda arreglar usando dos armas... conectamos a Internet, 


aunque esta opción sólo 
está disponible en Xbox. 


LA PANTALLA PARTIDA permite 
auténticos duelos contra los 
protagonistas mas famosos del 
universo Bond. Todo un plantel. 


LOS ESCENARIOS en 
los que jugamos son 
tan variados como 


representativos del w ; LOS COMBATES EN INTERNET 

universo Bond. Hay : son el principal aliciente del 
casinos, rascacielos y multijugador en Xbox. Hay hasta 
hasta bases secretas : 20 arenas distintas para luchar. 


UNA RED LOCAL es otra de las 
opciones disponibles si también 
disponéis de mas de una copia 
del juego. Eso si, sólo en Xbox. 


tenemos que cumplir diversas mi- NUESTRO VEREDICTO VENTE 


siones, como infiltrarnos en una lo mejor MN GRÁFICOS Apenas hay mejoras respecto 


base enemiga O recuperar unos Si no estáis tentados al anterior juego de Bond, pero reflejan muy bien el 
a TIA RNE universo de 007. La versión de Xbox es superior. 
documentos, si bien el desarrollo pelicula, o simplemente 


: 7 es : Ml SONIDO El sonido envolvente THX es 
£ buscas mas juegos de 
termina haciéndose un poco re- la Ea de cone realmente espectacular. El doblaje al castellano y 


petitivo a la larga, pues casi todo : : > Un: : cinematográfica por los efectos sonoros están correctamente realizados. 


se reduce a disparar sin más. excelencia os M DURACIÓN Cada una de las fases son 


ab bi ., ] OS o Alea A largas, aunque sólo hay 8 niveles en total, Tiene 
a buena ambientación y € ISA un interesante multijugador, y en Xbox es online. 


a este, como son «Todo 


multijugador (online sólo en AR Ml DIVERSIÓN Nos ofrece disparos y más 


Xbox) hacen que el juego sea RCN disparos a un ritmo frenético. Echamos de menos 


ó fuego cruzado», que más variedad y el carisma de James Bond. 
bastante atractivo, aunque po- enn 


dría serlo aún más si hubiera te- E UES PUNTUACIÓN ES) 


. MEE 1 a variado y desafiante. 
nido misiones más variadas. FINAL 
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M ESTE SALVAJE ARCADE DE 
VELOCIDAD nos invita a partici- 
par en vibrantes carreras en las 
que es tan importante pisar a 
fondo el acelerador como tener 
reflejos al volante para evitar las 
acometidas de los vehículos riva- 
les. A nuestra disposición tene- 
mos un buen número de traza- 
dos situados en distintas 
ciudades de Estados Unidos, cir- 
cuitos en los que debemos de- 
mostrar nuestra habilidad al vo- 
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PlayStation 2 


LAS CARRERAS 
que nos propone 
este arcade de 
velocidad destacan 
por su carga de 
acción, brutalidad 
y, en ocasiones, 
espectacularidad, 
¡Y son divertidas! 





ES 
SERGIO MARTÍN 


3: 





Verito Ñ 


LOS ACCIDENTES 
están a la orden del día 
en cada carrera y es 
uno de los aspectos 
más llamativos del 
juego. Pero eso sí, si 
nos damos demasiadas 
“piñas” nuestro coche 
puede acabar siendo 
pasto de la chatarrería 
más cercana. Y adiós 

a la carrera, claro. 


CARRERAS A VIDA O MUERTE 


CRASP?N BURN 


Abrochaos bien el cinturón, porque estáis a punto de participar 
en Unas carreras donde lo más importante es... ¡sobrevivir! 


lante para llegar los primeros a 
la meta... y de una pieza a ser po- 
sible. Pero la tarea no es fácil, 
pues los 15 rivales con los que te- 
nemos que lidiar tratan de hacer 
lo posible para sacarnos de la 
pista. Y si eso ocurre, ¡nuestro 
coche puede acabar explotando! 


CUANTAS MÁS CARRERAS 
GANEMOS más dinero obtendre- 
mos, fondos con los que pode- 
mos mejorar nuestro coche com- 


prando diferentes piezas: chasis, 
alerones, llantas, etc. Así nos re- 
sultará más fácil obtener victo- 
rias. El control de los vehículos 
también nos ayuda en este senti- 
do, pues al ser arcade total es fá- 
cil hacerse con él. Gráficamente 
el título no es gran cosa, pero lo 
compensan otros aspectos como 
el juego online y el gran apartado 
sonoro. Si queréis un “racer” di- 
ferente y salvaje, probad este en- 
tretenido arcade. 


NUESTRO VEREDICTO 
MW GRÁFICOS 
NW SONIDO 


NW DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 





: 101: Frenéticas, bastante divertidas y 
emocionantes. Asi es como definimos las 
carreras que ofrece este “racer”. No es muy 
vistoso gráficamente, pero resulta entretenido, 
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IMPORTANTE 


"Una joya jugable que exprime las capacidades Este Juego ha sido 
técnicas de GameCube” EEE E 


televisores con 


E) 
P AR A ABRIR TUS ( JOS Á G A M E C l B 3 Vintendo Acción Diciembre 2004 el modo pal 60 Hz, 
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ELA E E a els CIMIS «de Mier GEAR SOL ml A lla ¿4 resident evil 
(Sl 9 BT, ¡e 


*P.Y.P. RECOMENDADO OFERTA PROMOCIONAL www.nintendo.es 
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ESTRATEGIA Mi NINTENDO 





Como explicar el mecanismo de 
los puzzles es complicado, (hay 
cientos de variantes), os hemos 
hecho una mini-guía de cómo 
superar un nivel para que os 
hagáis una idea de la mecánica: 


soto es posible subir 
por ta escalera, así que lo hacemos 
mientras esquivamos los “escupitajos” 
de las plantas carnívoras 


y tras unas vueltas salimos disparados 
a la siguiente plataforma, donde 
pulsamos el interruptor para quitar 

ta pared de color rojo del principio 


atravesamos el hueco que hemos 
abierto y subimos esquivando los 
disparos de nuevo hasta conseguir 
nuestro premio: ¡Un Mini Mario! 


MILA FÁBRICA DE JUGUETES 


| JUGADOR m CASTELLANO E 39,95 € (6.547 ptas) 











Lanzamiento: Ya disponible 
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DONKEY KONG nos espera a final de cada mundo convertido SALVAR A LOS MIN MARIOS es una de las tareas más 
en enemigo final. La forma de vencerle siempre es distinta. complicadas y divertidas del juego. ¡Cuidado con ellos! 
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.0S SALTOS están presentes durante el 
juego, aunque no son lo más importante 


MENS SANA IN MARIO BROS 





MA E É 5 


Mario ha decidido pasar por esta vez de tanto salto y hacer otro 
tipo de ejercicio: el mental. ¿Le pesa la edad? ¡Seguro que no! 


mos que recolectar los Mini Ma-  riantes que se van introduciendo. 


DE MARIO ha sido asaltada por 
Donkey Kong, y el gorila ha ro- 
bado todos los juguetes estrella 
de la temporada: los Mini Ma- 
rios. Así que nos toca acompañar 
a nuestro fontanero en misión de 
rescate a lo largo de 6 mundos, 
donde le esperan todo tipo de re- 
tos en forma de plataformas y, 
sobre todo, muchos puzzles. 
Cada mundo está dividido en 8 
niveles: en los 6 primeros tene- 
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rios, en el penúltimo hay que 
conducirlos a salvo hacia una ca- 
ja en plan «Lemmings», y en el 
final nos espera Donkey en for- 
ma de enemigo de fin de nivel. 


2PARA PODER RESCATAR A 
LOS MINI MARIOS hay que re- 
solver puzzles que, si bien al 
principio son sencillos, según 
avanzamos se tornan una locura 
debido a la gran cantidad de va- 


Suerte que Mario ha heredado 
un montón de movimientos y 
puede hacer de todo, desde an- 
dar sobre sus manos hasta saltar 
de liana en liana. Igual de grande 
es la capacidad de diversión del 
juego, que consigue “picarnos” 
desde el principio gracias a su 
curva de dificultad ajustadísima. 
Y es que este Mario, aunque salte 
menos de lo habitual, nos ha lo- 
grado divertir como siempre. 


Valoración La forma de superar las fases 
suele ser muy ingeniosa y hace que nos 
“piquemos” constantemente. Además el juego es 
targo y tiene un montón de extras por descubrir. 
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Y en sus ojos se ve el odio. Se ve la ira. Se ve la destrucción. Paro 
militar separatista dispuesta a borrar la colonia humana de la Tierra en el 
pararles. Sólo un comando formado por cuatro soldados puede atreverse. 
mirarles a los ojos mientras les encarna y decir» “Muchacho, no me gus ada”. Killzone. 1! niveles, 23 armas 
reales, 4 personajes para elegir, entornos interactivos, modo on-line y Miiteligentes que reaccionan con 
distintas tácticas militares dependiendo de la:situación. Prepárate porque la BUBMAMBSIA. cerca. 


—RWLLONADERESISTENCIA COM 
CÓDIGO DE ACCESO: ZONAISA 


Son los Helghast, una facción 
Sólo las fuerzas leales pueden 
Ménte. Sólo alguien como tú puede 


Lu 


¿quién se apunta? 


PlayStation.e 
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00 20-70 
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CONDUCIR UN DEPORTIVO 
DE LUJO no está a la altura de 
cualquiera, y menos aún cuando 
se trata de participar en emocio- 
nantes carreras por las calles de 
París, Hong Kong o Nueva York, 
Sin embargo, este es el principal 
atractivo de «Asphalt», un título 
que pone a nuestra disposición 
23 cochazos pertenecientes a 
marcas tan conocidas como Audi 
O Ford. El control de todas estas 
máquinas es arcade, es decir, que 
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AS CARRE de este juego están realizadas con gran 
detalle, especialmente los cochazos que las protagonizan. 
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S están situados en ciudades 


reales que son reconocibles, como Miami o Las Vegas. 
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EL ESPECTÁCULO DE LA VELOCIDAD 


Es hora de que montéis en vuestro deportivo y Os lancéis a toda 
caña por las principales capitales del mundo. ¡Sin bajar del autobús! 


no hay que levantar el dedo del 
acelerador para triunfar en las 
cerca de 50 carreras del modo 
principal. De hecho, cuanto más 
arriesgado sea nuestro estilo, 
más recompensas recibimos. 


TUNEAR LOS COCHES EN UN 
COMPLETÍSIMO TALLER tam- 
bién es posible, tanto los aspec- 
tos mecánicos como la carroce- 
ría. Y para sacar todo el partido 
a nuestras creaciones, nada me- 


jor que correr con 4 jugadores a 
través de bluetooth, o en emocio- 
nantes persecuciones policiales. 
Todos estos modos se benefi- 
cian de una estupenda realiza- 
ción técnica, en la que destacan 
una sensación de velocidad ca- 
paz de marearnos y unos coches 
en los que incluso se pueden 
apreciar los reflejos. En resu- 
men, que «Asphalt» lo tiene todo 
para hacer las delicias de los 
buenos aficionados al motor. 














Valoración Ha tardado lo suyo, pero por fin 
los usuarios de N-Gage pueden presumir de tener 
un juego de velocidad a la altura de los mejores. 
Por realización y opciones, es impresionante. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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. : : Total Club Manager 2005 es el primer juego que 
Ahora podras exp Anar te da todo el control sobre lo que ocurre en el 
PI 22.1 campo y fuera de él gracias a su nuevo motor 
todo tu talento futbolstico  qrático 30 y al novedoso banquillo interactivo. 
Vas a necesitar mucha estrategia y capacidad 


amtes, durante y después «e reacción para formar un gran equipo y entro 


narlo usando gran cantidad de información, y 
d el parti d O luego dirigirlo durante esos 
a 90 minutos en los que se decide todo. 
¿Serás capaz de afrontar el reto? 


Descubre todas las posiblidades de 
Total Club Manager en: 


www.tcm.ea.corm 











Somos el deporte 


NOVEDADES 5 


a VAN 


MARTINEZ 


= ACCIÓN 1 SIERRA m1 - 4 JUGADORES 1 INGLÉS 1 59,95 € (9975 ptas) MLanz- Ya disponible 


SOBREVIVE 
EN LA JUNGLA 


Durante nuestras incursiones 
en la selva tendremos que 
andarnos con 4 ojos si no 
queremos morir a las primeras 


de cambio a manos del Vietcong. 


Estos son algunos ejemplos: 


1. ESCONDERNOS EN LA MALEZA 
mientras los insurgentes patrullan los 
senderos es una buena opción. Será el 
momento de atacar por sorpresa 


2, BUSCAR COBERTURA en trincheras 
o detrás de un árbol nos saca de mas 
de un apuro cuando nos asedian ¡Y es 
que en la selva todo es aprovechable! 


3. MARCAR LA POSICIÓN CON UNA 
BENGALA para que un helicóptero 
lance un ataque aéreo o simplemente 
venga a rescatarnos es otro interesante 
recurso a nuestro alcance. ¡Mola! 


Mi LUCHAR COMO UN SOLDA- 
DO AMERICANO en la salvaje 
guerra de Vietnam es lo que nos 
propone este correcto shooter 
subjetivo en el que para salir vi- 
vos tenemos que hacer valer tan- 
to nuestra puntería como nues- 
tra capacidad para ocultarnos en 
la selva donde se desarrolla la ac- 
ción. En esta ocasión, y al con- 
trario que en otros juegos simi- 
lares, debemos ir con mucha 
cautela, buscando cobertura y 
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LOS COMBATES de 
este shooter bélico 
se desarrollan en 
todo tipo de 
escenarios 
selváticos: desde 
un tranquilo rio 
hasta una base 
norteamericana. 


CAKRI5 AUlO 
21/500 


LA JUNGLA esconde 

al vietcong de nuestros 
ojos... pero cuando les 
descubrimos es el 
momento de usar todo 
el repertorio de armas 
y granadas disponibles. 
Pero mucho ojo ya 

que si no vamos con 
cuidado podemos 

ser víctimas de las 
trampas del enemigo. 


FrSHAa1 Me 
ys 


DISPAROS EN LA SELVA VIETNAMITA 


MEN OF VALOR 


Las guerras no son buenas: convierten los paisajes selváticos más 
bellos en un infierno de trampas y combates sin igual. ¡A luchar! 


protección junto con el resto de 
nuestros compañeros. Los obje- 
tivos están inspirados en las 
campañas militares que el ejérci- 
to estadounidense realizó en la 
costa asiática durante 1969. 


LAS OPCIONES MULTIJUGA- 
DOR SON NUMEROSAS tanto en 
red local como a través de Inter- 
net en Xbox Live! Si a esto le uni- 
mos la elevada dificultad (con un 
par de tiros que nos den, ¡esta- 


mos muertos!) el resultado es un 
juego de enorme duración... pero 
también muy frustrante. Ade- 
más, el apartado gráfico no es 
nada del otro mundo y podía ha- 
ber estado más cuidado. Como 
nota curiosa cabe destacar su 
banda sonora, con temas de la 
época que no tardaréis en reco- 
nocer. Es en definitiva un juego 
sólo recomendable para los fans 
del género que tengan mucha 
paciencia y nervios de acero. 


NUESTRO VEREDICTO 


MN GRÁFICOS 
MN SONIDO 

WN DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 


Valoración: Si os gustan los shoot “em up 
realistas y exigentes, y no os importa que el 
apartado técnico sea sólo correcto, este juego 
no os defraudará, sobre todo si lo jugáis online. 
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LOS MEJORES 


mM Los juegos más destacados del momento 
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E MUS FAVORITOS DE LA 12700 [0] LOS MÁS ESPERADOS 
GTA San Andreas Metal Gear Solid 2 





Metal Gear 3: 
| Snake Eater 
A »- PLAYSTATION 2 
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: : : : Despues de quitarse de 

: Lo de Carl Johnson : Después de casi encima a sy aran rival en 
: ha sido llegar y : dos años de ANA GTA»] € 

: besar el santo: nos : reinado sin rivales, esta lista l«GTA»], el 

: ha cautivado con su : Snake ha cedido el bueno de Snake vuelve 

: libertad de acción : 







: primer puesto a los 
: Chicos de «GTA». 


“Metroid Prime | Zo Pacida 


a ser el más esperado 
: y su duración. 


“Metal Gear Solid 
Twin Snakes 









1:400400.0:0:0:000309 pArA IIA 


o O o N > LOS ono e de Link siguen 
¿PODA as la UDS : | deseando más que nada en 
: de la secuela de : e / el mundo conocer nuevas 

: este título es ya datos de la próxima 


: inminente, Samus MINA SIN 
: continúa estando 


: : entre los favoritos. 


“Zelda: The FIFA 2005 
Wind Waker 






ES remake” más 

' : prestigioso del 

4 + mundo de las 

: consolas mantiene 
: su posición entre 

: los más jugados. 






















Resident Evil 4 
GAMECUBE 


Saber que la acción de la 
próxima entrega de esta 
Saga Iranseurrirá en 
UTA parcial dorar , España no hace más QUe 
: El más perjudicado ; 
: del movimiento de aumentar nuestras ganas 


: este mes ha sido de hincarlte el diente 
: «FIFA», que ha 
: caído unos cuantos 


: puestos en la lista. hna 
EME 


PLAYSTATION 2 
Ya hace mucho que salió a 
ta venta la ultima entrega 
de esta saga en PS?, asi 
: La esperadísima et, | RAE mono 
; obra maestra para Í de más capitulos del RPG 
: Xbox ha respondido más popular de la historia 
: alas enormes 
E : expectativas que 


: había puestas en él. E Turismo 4 
PLAYSTATION 2 
Los motores llevan ya 
UTTOS Cuantos meses 
rugiendo, a la espera de 
ver por fin la luz verde 
en el semaforo de salida 
a para este simulador 
: del Príncipe ha 
days cola das 
cn su irresistible La ista de Los Más Esperados se confecciona 


: encanto oriental. en base a las votaciones de los lectores 


| NS de Hobby Consotas 
LOS PREFERIDOS DE... 



















: Últimamente ha 
: cedido un poco de 
: SU protagonismo, 

: pero a ninguno se 
: le olvida lo grande 
: : Que es este Link. 


















: Otra de las grandes 
: novedades que ha | 
: entrado a la lista = 
: este mes es este 
: genial shooter 

: subjetivo bélico. 







oorrrecconm...t 










: No deja de ser una / 

: Sorpresa que un 

: juego de tenis ya 

: leve un año entre 
: los mejores. ¡Es 

: que es muy bueno! 

























































Manuel , Javier Sergio 

del Campo li ,Abad Martínez _ al Martin CESEN 
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1GTASanAndreas PS2  1GTASan Andreas PS2 Metroid Prime 6C t vn 
2 FIFA 2005 XBOX  2Callof Duty XBOX 2 Metroid Prime GC 2Zetda Wind Waker GC al A 
3GTA San Ándreas PS2  3Metal Gear Solid ? PS2 Metal Gear Solid2 PS2  3GTA San Andreas PS2 D 
£Prince of Persia2 PS2  4Top Spin XBOX — 4MetalG Twin Snakes GC 45henmue ll XBOX 
5 el Hill 4 PS2  5Halo 2 XBOX — 5Ninja Gaiden XBOX  B5Metal Gear Solid2  PS2 
6 MG Tan Snakes GC 6FIFA 2005 XBOX  6Zeida Wind Waker GC  6MetalG Twin Snakes GC 
7 Pro Evolution 4 PS2 — 7MG Twin Snakes GC 7 Halo 2 XBOX 7 Chron of Kiddick XBOX GTA SAN ANDREAS 
8 Resident Evil O GC 8ProEvSoccerá  PS2  8SW Rebel Strike GC 8SW Rebel Strike GC Nuestro amigo pandillero Carl Johnson se 
9 Colin McRae 2005 GC  9HFable XBOX  9Call of Duty XBOX  9Resident Ev 0 GC ha convertido por méritos propios en el 

10 Top Spin XBOX 10 5Splinier Cell PT XBOX  10Fuu Spec Warrior XBOX 10 Halo ? XBOX 








tipo más duro y temido de las consolas 
En su larguísima aventura le da tiempo 
para meterse en lios con la mafia, 

la policia, y todo el que se atreva a 
ponerse por delante. ¡Será “broncas”! 







La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base 
a les islas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas 
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CRITICAS Y VYESTROS FAVORITOS 


Metal Gear Solid 2 | Final Fantasy VII 
| 











Aran rs rs rss ss rasa ra apar rr rr rr rr rr rra rra sara rra sr sr ss rr rr rss 


: Cloud vuelve a 

: renacer, una vez 

: más, de entre sus 

: cenizas, y sigue 

: resistiendo a caer 

: en el temido olvido, 


| Final Fantasy X 


: Nuestro amigo 
: Solid Snake sigue 
: reinando con total 
: soltura en esta 
: lista. ¡Sois sus 
: mayores fans! 








: La parcela del : ANTERIOR: Para no faltar a su 

: terror psicológico ; : Cita, la entrega 

: sigue siendo cosa : : | : más aclamada de 

: de esta saga, que : : : esta saga en PS2 

: en esta entrega da : : ha subido un lugar 

: aún más miedo, e : más en la lista. 
“Zelda: . Pro Evolution 
Ocarina of Time Soccer 4 


: Con ocarina o sin 

: ella, Link no puede 
: faltar en cualquier 

: lista de favoritos | 
: de los lectores. 

: ¡Faltaría más! 


FIFA 2005 ll 


: El simulador con 

: más éxito de ventas 
: en PS2 vuelve a 

: estar un año más 

: entre la lista de los 
: más reconocidos. 


La valoración de Hobby Consolas (n* 157] fue de 95. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


David Alarcón (Madrid) | 


Es el mejor simulador al que he jugado. El realismo del E errrnrnnr ene nn rene nennnnnens prenn manana nena na nananananess | ner ernn errar raro pra ra rara rara rora nano 
terreno de juego, los jugadores, etc, hace que te metas en es título la : El simplador par 
* : queda poco en la : excelencia vuelve 
el juego muy rápido, y más contando con el gran número la Mae Que Hor estos Jatuh. Se 
de ligas que tiene. Además, el control es muy bueno, y los 


, í : nada porque su : ve que más de uno 
comentaristas han aumentado bastante su vocabulario. : secuela ya arrasa : ya huele el olor de 


: en ventas por ahí... : SU nueva secuela... 
























VALORACIÓN: 95 


Quique Molla (E-mail) 


Es muy bueno en todo, la música y la ambientación de los 
partidos son de miedo, las caras de los jugadores ¡gualitas, 
aunque los comentarios pueden mejorarse. También, la 
decoración de menús y los gráficos es su punto fuerte. 


VALORACIÓN: 96 


ao... osorrsrrosrrrrponsrrnrornsorrnrarooonoonaprrnara) rr rs 


: No dejéis de jugar 
: a este título, porque 
: es la caña, ¡aunque 
: ya queda menos 
: para disfrutar su 
: siguiente entrega! 


: tres entregas de 

: la misma saga ha 
: logrado poner 

: Square en vuestra 
: lista de éxitos. 

















(0 La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 


a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


Nacho Ballesteros (e-mail) 


Tiene unos graficazos, los jugadores no pueden ser más 
parecidos a los reales. Los comentarios, simplemente 
alucinantes. Los partidos son totalmente realistas gracias 
a su nuevo control. Y si a todo esto le sumas las licencias 








y demás cosas, tienes un auténtico juegazo de fútbol. Corrige errores de jugabilidad Absorbente, profundo, colosal 
, y aporta nuevos elementos. ye divertido hasta decir basta. 
VALORACION: 97 (A - _—__— 
UQUETTO 
El mes que viene mandad PR Se ha a ComEnida todo da" A 3% Anul encontrarás uno de lus 
vuestras críticas sobre: NON. ei simulador sin perder diversión. UegoSs NOE para tu Xbox, 
juec 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 





+HC: Hobby Consolas «GamePro: Revista Inglesa »I¡GN.com: WebUSA «GameZone: Revista USA 
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PS2, XBOX PS2, XBOX 
GTA THE DEF JAM: LEISURE 
VICE CITY GETAWAY 2 FIGHT FOR NY SUIT LARRY 
Al bueno” de Vercetti le ha Para ser boxeador, a Eddie Con luchadores reales del El pequeño Larry es un ligón 
salido un competidor duro O'Connor no le importa usar hip hop, el macarreo” está tan vacilón como aficionado 


¿Cuál de los dos ganaría? unos pocos golpes bajos aquí a la orden del día at cachondeo y a las chicas 





LOS MEJORES 


Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


EXSTYATUTE 


Puntuación : Rol Puntuación : Varios Puntuación 
















1 FIFA 2005 95: 1 Final Fantasy X 96: 1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Pro Evol. Soccer 4 94: 2 Final Fantasy X-2 94: 2SingStar 90 
3 Eurocopa 2004 90: 3Dark Chronicle 91: 3Aggressive Inline Sk. 90 Ñ 
d Esto es Fútbol 2003 89: £La Tercera Edad 90: 4Sega Superstars 87% 








5 Manager de Liga 2002 85 : 5 Kingdom Hearts 90: 5EyeToy: Play 2 86 


A E EA AE A TAO AE O A 


Shoofemup — Puntación: Lucha Puntuación 






















1 Call of Duty 9%: 1Soul Calibur || 9%: Imprescindibles 
2 Killzone 93: 2Tekken 4 sm TE por orden alfabético 
3 M. Honor Rising Sun "92: 3 Mortal Kombat Dec. 0% 91 
4 TimeSplitters 2 91: 4Virtua Fighter 4Evo.._. 91: *CALLOF DUTY NE D NS 
: 5 Rainbow Six 3 90: 5Dragon Ball Z3 186: * COLIN MCRAE 2005 Os presentamos a quien va a ser 
ans! AAA recorremos, se PEA DÓOS vuestro nuevo “amigo” en los 
: Plataformas Puntuación: Estrategia Puntuación : — * FINAL FANTASY X próximos meses: Carl Johnson, 
Avemtura/Acción : 1 Jak 8: Daxter 91: 1 Commandos 2 92: * FINAL FANTASY X-2 un tipo con muy malas pulgas al 
Puntuación : 2 Sly Raccoon 91: 2LosSims Toman la... 86: * GRAN TURISMO 3 Que vals a tener que alimentar, 
1 GTA: San Andreas 97: 3Haven 90: 3LosSims 84: *GTASAN ANDREAS ejercitar, y pasear por la ciudad 
2 Metal Gear Solid 2 96: 4Sly Raccoon 2 89: £4Aliensys, Predator 83. *JAK3 a A 
3 Splinter Cell , 94: 5 Ratchet 8. Clank 3 88: 5Worms 3D 83: *KILLZONE AUEYS DES 3 de la saga «GTA»! 
4 Prince of Persia 2 9 O ceo O ; + METAL GEAR SOLID 2 Los chicos de Rockstar han 
5 Jak 3 (493: Velocidad Puntuación : Deportivos Puntuación : * NEED FOR SPEED U, 2 logrado superarse a sí mismos, 
6 Silent Hill 3 93: 1GT3A-Spec 96 : 1NBA Live 2005 93: *PROEVO, SOCCER 4 con un juego de acción tan largo 
7 Splinter Cell PT 93: 2Colin McRae 2005 9%: 2Virtua Tennis 2 91: * PRINCE OF PERSIA 2 como variado, tan salvaje en su 
8 Prince of Persia 93: 3 Need for Sp. Und. 2 92: 3NBA 2k4 88: * SILENT HILL 3 desarrollo que no se recomienda 
9 GTA Vice City 93: 4Burnout3 92: 4NBA Street Vol. 2 88: + SOUL CALIBUR II E Ls AR o 
10007: TodooNada 92: 5Formula One 04 92. 5Smash Court Tennis2 87: + SPLINTER CELL a a eRcIOln 





7 Para tener en el punto de mira 
A CALL OF DUTY 


Nunca antes habíamos visto un 
juego de disparos en primera 
persona con semejante variedad, 
realismo, y capacidad para 
mantenernos pegados al pad. 

Si queréis saber lo que se siente 
enfundado en un traje de soldado 
en plena guerra, no os podéis 
perder esta nueva obra maestra. 







Acción, plataformas, aventura 
este Principe no se priva de 
nada, y si ya en la primera parte 
nos gustó su desarrollo, las 
novedades que trae esta secuela 
to convierten en el nuevo título 

a imitar dentro de este género 








A A AS OR IR 










Puntuación Puntuación : Puntuación 
1 FIFA 2005 95: 1 Zelda: Wind Waker 95: 1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 1SS 2 87: 2FF: Crystal Chronicl. _ 90: 2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Mundial FIFA 2002 82: 3Paper Mario 2 40990: 3 Donkey Konga 85 






o O 







Puntuación : Puntuación : 
1 Star W. Rebel Strike. 95: 1 Soul Calibur ll PRE 
2 Call of Duty 94: 2 Mortal Kombat Dec. ($) 91 : por orden alfabético 






3 Star Wars Rogue Leader 93: 3S. Smash Bros. Melee 89 : 














A rs o prrrrenncerancnoreeosrerarcinaeccicd e FIFA 2005 
Puntuación : Puntuación : * MARIO KART D. DASH! " - 
: 15. Mario Sunshine 95: 1Pikmin 2 90: * METROID PRIME A la payocó prota 
Puntuación : 2 Rayman 3 85: 2 Animal Crossing 90: * MGS: TWIN SNAKES más emblemáticos para po la 
1 Metroid Prime 97 : 3'Sonic Adventure 2 85: 3LosSims Toman la... 86: + PRINCE OF PERSIA 2 secuela de uno de sus juegos de 
2 MGS: Twin Snakes 9% Paria eran anna on omar ononasnaraconnos ALTAS EIA A IE ; * RESIDENT EVIL ZERO rol más curiosos y diverti os. En 
3 Resident Evil Zero 9%: Puntuación : Puntuación : * SOUL CALIBUR ll esta entrega, la acción transcurre 
d Prince of Persia 2 94: 1 Mario Kart D. Dash!! _ 92: 1NBA Live 2005 93. * SUPER MARIO SUNSHINE [COM AVante Inle irás de 
5 Splinter Cell 9. ZNeedforsp.Und.2 )92  2NBA2k3 89 + SW: REBEL STRIKE diferentes capítulos que se 












6 Splinter Cell PT 93: 3F-Zero GX 7 90: 3NBAStreet2 88: *ZELDA:THE WIND WAKER EIA rl endo 33 
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PlayStation.d PC-CcDROM EEN 

















Juega como Sonny Crocket o Ricardo Tubbs 

Podrás intercambiar personajes en cualquier momento, 
respaldaros el uno al otro y ayudaros mutuamente, 
cada uno con su especialidad. 


Juego de acción en tercera persona 
No sólo podrás disparar, también podrás derribar 
puertas, recoger las pruebas del crimen, resolver 
enigmas y arrestar a los sospechosos 





Desarticula el cártel colombiano 
de las drogas dirigido por Ortega 
y lleva la justicia y el orden a las 
calles y clubs de Miami. 


Con la música 
original de Jan 
Hammer, que 
incluye la canción 
“Crockett's theme”, 


= a e 


a 





y ALGAS 2 


El LOLHE PANTASTILO 





un juego lleno de acción con nuevas y 
emocionantes aventuras, misiones y funciones. 
KITT viene dotado de un arsenal de armas único A 





Incluye espectaculares escenas 
de la serie televisiva. 


A 
Station. PC-CDROM 


AVILES — univegsas 


























AUTE ZA 


Puntuación | 
1 FIFA 2005 89 : 
2 SS Advance 86 


1 Zelda 

2 Zelda: The M. Cap 

3 Final Fantasy Tactics 
4 Shining Force 

5 Boktai 

6 Golden Sun 2 


Puntuación 
1 Metal Gear Solid 98 : 
5 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 


6 Resident Evil 2 

4 Dino Crisis 2 

5 Tomb Raider: TLR 
6 Syphon Filter 3 


Puntuación : 


1 GTA: Pack Doble 95 : 
2 Splinter Cell PT 95: 
3 Splinter Cell 95 : 
4 MGS 2 Substance 9: 
5 Ninja Gaiden 9% : 


6 Prince of Persia2 (Y 94 : 


LOS MEJORES 


fi Los juegos más destacados del momento 


1 Halo 2 96 : 
2 Chronicles of Riddick 94 : 
3 Call of Duty 9%: 

Puntuación : 
1 Rayman 3 85 : 
2 Blinx 84 : 
3 Pitfall 84 : 

Puntuación : 
1 Colin McRae 2005 9%: 
2 Burnout 3 92: 


2 Need for Sp. Und. 2 (Y) 92 


Puntuación : 


90: 


2 Duke Nukem Ady. 
3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 a: 
2 Yoshi's Island 9: 


3 Donkey K. Country 2 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
2 V-Rally 3 12: 
3 F-Zero GP Legend 90: 


Puntuación 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2004 


Puntuación : 
1 Quake Il 9% : 
2 Medal of Honor Und. 88: 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 95: 


2 Abe's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99 : 
2 Colin McRae 2 9% : 
3 World Touring Cars 9: 


Puntuación : 
1 FIFA 2005 95 : 
2 Pro Evol. Soccer 4 19L : 
3 Man. de Liga 2004 82: 


Puntuación : 





A e AS A A e A SE A UE E RT E TON PERA O 


A AAA AAA RRA AAA oa 


Puntuación : 
1 Fable % : 
2 SW: Caballeros de la... 93: 
3 La Tercera Edad 90: 

Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9: 
2 Mortal Kombat Dec. (449 91 : 
3 Dead or Alive 3 82 : 

Puntuación : 
1 Full Spect. Warrior 92: 
2 Commandos 2 92: 
3 Los Sims Toman la... 86: 

Puntuación : 
1 NBA Live 2005 93: 
2 Top Spin 92: 


3 NBA 2k4 88 


2 Splinter Cell P. T. 
3 GTA Advance 


Puntuación : 


1 SF Alpha 3 Upper 90: 


2 DBZ Supersonic W. 
3 Final Fight One 


1 Fire Emblem 
2 Advance Wars 2 
3 Mario vs Donkey 


Puntuación : 


1 Mario Golf 89 : 


2 Virtua Tennis 


86 : 
3 Roland Garros 2002 85 : 


Puntuación : 


1 Final Fantasy IX 9: 


2 F. Fantasy VI 
3 Final Fantasy VI 


Puntuación : 


1 Tekken 3 95 


2 Rival Schools 


1 Red Alert 
2 Theme Park World 
3 Front Mission 3 


Puntuación | 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 
3 


Puntuación : 


1 Metroid Zero Miss. 9: 


Puntuación 
1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 





por orden alfabético 


e CHRONICLES OF RIDDICK 
e COLIN MCRAE 2005 

e FABLE 

e FIFA 2005 

e GTA: PACK DOBLE 

e HALO 2 

e MGS 2 SUBSTANCE 

e NINJA GAIDEN 

* SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL P. 7. 


Varios 

1 Tony Hawk 3 

2 ChuChu Rocket! 
3 Pokémon Pinball 


imprescindibles 
por orden alfabético 


e DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 
e MARIO KART 

+ METROID ZERO MISS. 
* SFALPHA 3 UPPER 

+ S. MARIO ADVANCE 2 
e V-RALLY 3 

* YOSHI'S ISLAND 

e ZELDA 

e ZELDA: THE M. CAP 


Puntuación 
1 Beatmania 91 
2 Manager de Liga 2001 85 


: 3 Tony Hawk 3 


por orden alfabético 


+ CRASH BANDICOOT 3 

* DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 

+ PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 

+ TOMB RAIDER: TLR 



















Estáis preparados para probar 
a aventura en primera persona 
más grande que hayáis jugado 
nunca? Microsoft supera todo 
to visto en un juego que alcanza 
los limites técnicos de Xbox, con 
un desarrollo variado a más no 
oder, una genial ambientación 
uturista y un multijugador online 
que os atrapará. ¡Vais a flipar! 


4 


ZELDA: TH 
MINISH CAP 


El valiente Link ahora va a ser 
mas pequeño que nunca, y no 
STRESS AI 
sea para la portátil de Nintendo, 
simo porque va a utilizar un gorro 
que lo convertirá en poco menos 
que un liliputiense. ¡Á saber qué 
peligros encontrará esta vez! 


Después de conocer oficialmente 
que Capcom tiene previsto sacar 
«Resident Evil 4» para PS2, no 
hay nada mejor que coger la 
última entrega de la saga que 
apareció para la 32 bits de Sony, 
y pegarte un buen repaso para 
estar al día con el argumento. 










ha e fea AECA TON 
A 


pa, 

' i 

[2] TIME 09 
Faso 3 00 


$. 1 


Z 
9 
E 
< 
oí 
¡o) 
o 
[ad 
O 
0) 
— 
ur) 
py 
pa 
ro 
E 
O 
o] 
O 
UD 
L, 
Qu 
¡mo 
U 
na 
S 
Q 
va) 
U” 
Ly 
= 
> 
a 
= 
¡e 
U 
ed 
¡E 
<Á 
Y 
<+ 
O 
¡[a 
y 
(0) 


rr “1 Pu 
TIME 092 
000 1500 


Lo último en tu móvil, en exclusiva con  ' ERE Entra en iS > Videojuegos > Arcade. 


Más juegos TOPGAM disponibles en MoviStar emoción | * A A O) E TEGAN 


LEAR Tu ¡POR FIN, VIDEOJUEGOS DE VERDAD EN TU MÓVIL! 


ACES, 
* 


Www.topgam.com 








Lleva tu equipo a 
todas partes 


m Nombre: Bolsa de transporte 

a Compañía: Indeca Business 

m Consola: PS2 y GBA 

a Precio: 24,95 € (4.151 ptas.) 
Nosotros, que además de forofos 
de las consolas somos buenos 
aficionados al fútbol, no nos 
resistimos a llevar nuestra consola en 
estas bolsas especiales con los escudos del 
Madrid, Barcelona y Athelic Club. 


m Valoración: A Ar ke 


Te escucho y te doy una 
paliza por internet 


m Nombre: GameCom 

a Compañia: Plantronics 
m Consola: Xbox m Precio: 44,99 € (7.485 ptas.) 
Seguro que los fanáticos del juego online a través 
de Xbox Live saben lo útiles que resultan unos 
buenos auriculares. Este modelo que os 
presentamos es flexible y no es tan aparatoso 
como el modelo de Microsoft. 


w Valoración: Ac Ae 








'LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


VOLANTES PISTOLAS 


DRIVING FORCE 
PEN 








( NODIN e 


Para tv de 100 Hz 





mea 


El volante 
más real |; 
149,99 € 
(24.956 ptas.) 
SPEEDSTER 3 
Compatible h 
con todo 
79,65 € 
(13.253 ptas.) 


A) 












Nr 
no 





Con mira láser 
51,02 € (8.489 ptas.) 








F. FEEDBACK | 
WHEEL 


Con resistencia 











Compatible 100 Hz 
99,95 € [+ House of 
Dead 111) (16.630 ptas.) 


A MODENA 360 
MSF” Como un Ferrari 

79,95 € 
(13.300 ptas.) 
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Sonido envolvente... y portátil 


m Nombre: Dolby Decoder Headphones 

a Compañía: Thrustmaster m Consola: PS2, Xbox, GC 

m Precio: 149,90 € [24.941 ptas) 

No todo el mundo puede permitirse instalar un equipo de 
sonido 5.1 en su cuarto. Por eso Thrustmaster nos ofrece 
unos potentes auriculares que emulan todos los sistemas 
de sonido envolvente (incluyen el decodificador] y que 
además evitarán que molestemos al vecino. También son 
compatibles con cualquier DVD y aunque ofrecen un buen 
resultado, no resultan precisamente baratos. 


w Valoración: Me xk 










Un mando tridimensional 


am Nombre: Gametrak Pad 

m Compañía: Ardistel w» Consola: PS2 

m Precio: N.D. 

Este curioso mando, que funciona con 
una alfombrilla y unos guantes, 
interpreta nuestros movimientos 
(como los golpes en un juego de 
lucha) y los convierte en pulsaciones 
de los botones. Además dentro de 
poco comenzarán a aparecer juegos 
específicos para sacarle todo el 
partido. La chica no está incluida. 


























( y 


wm Valoración: Ar 

















Y rl SS 
CM! 








DUAL SHOCK 2 
SEA Fiablea tope 
A 30€ 






BAR A NINA CAMA 
MÁN DVD JA NY 






Nuevas funciones 
para ver DVDs. 


á 
a 
"1 1Q0/ 


Megas económicos 


















(4.992 ptas.) 30 € [4.992 ptas.) 28 € (4.659 ptas.) 
UPXUS HOCK O A Pa 
B?295 D. Shoc IGK CARD a DONE TF1 
Precio genial Memoria barata Fi 5 Pantalla portátil 
2 pads por 16 € y con funda - do 180,24 € 
[2.990 ptas.) 7,15 € (1.190 ptas.] ¿a (29.989 ptas.) 
PUE, GC STARTER KIT MEMOR BA CABLE 
E Mi Pad, cable y o 2 CARD Gt Conecta GC 
e > Tarjeta oficial som CON pa 
20 € [3.228 ptas.) 
(6.489 ptas.) a (2.163 ptas.) 
CONTROLLER S 1RUSTMASTE; p cn e 
Oficial, y más La más barat A 
cómodo A E ver pelis DVD 
39,99 € [6.654 ptas.] , 
















DEL 25 DE NOVIEMBRE AL 31 DE DICIEMBRE DE 2004 





La mejor selección de juegos 
para estas INEM Els 
al mejor precio 











PlayStation. ES 










Operation Surmn? 


Lu 
O 
3 
a 
Lo 













INDIA DÍA 
BA EL PRECIO MÁS BAJO 
o 4 Y EL MAYOR SURTIDO 










CADA DÍA ¡| 
CANARIO i 
Y EL MAYOR SURTIDO 





Y MISIÓN IMPOSIBLE GBA + PACK MISIÓN IMPOSIBLE PS2 + PACK )- 
ACCESORIOS SPIDERMAN GBA ACCESORIOS SPIDERMAN PS2 


Cada día algo mejor, la vida Alcampo 








Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


Fable XBOX 
56,50 €- 9.401 ptas. 





Blinx 2 XBOX 
35,95 € -5.982 Ptas 


Halo 2 XBOX 
56,50 €- 9.401 Ptas. 












XBOX 








CLASSTCR A | Project Gotham Racing; B 
-——] INM Oddworld: Munch's Oddysee, 4 
PROJECTGOTHAM. MD Blinx o 

» Ll | | PRE Amped Freest 
o | 5 Unid. 





| e | IN DN 
PP... a 
AE CRISE P | . , | EL PRECIO MÁS BAJO * 
Wh_ zz ss Y EL MAYOR SURTIDO ' 










mermar. PACK 





«Consola XBOX + Halo 2 
+ 2 Controles 


199,00 €- 33.111 Ptas. 









Consola XBOX +» 
Fifa 2005 


179,00 €- 29.784 ptas. 










XBOX -2- 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


PlayStation.2 


a E E CADA DÍA 

E EL PRECIO MÁS BAJO 1 

sacd Y EL MAYOR SURTIDO 

MFS ES a 
hu E 


ESTDESTO? 


O 


















Consola PS2 + Esto es ] 
Fútbol 2005 


Ratchet 8: Clank 3 PS2 
56,50 £- 9.401 Ptas. 


PlayStation 2 


. 


Eye Toy Play 2 PS2 
+ Cámara Eye Toy 


56,50 £- 9.401 Ptas. 


The Getaway PS2 
56,50 €- 9.401 Ptas. 
PlayStation 2 
E => 


 BIBGK MODA 
E AAA 


_PlayStation.2 


NWT 





Sing Star Party + 
2 micrófonos Sly Racoon 2 PS2 


56,50 €- 9,401 Ptas. 56,50 €- 9.401 Ptas. 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





a 


ER 
LASER BLASTER 





Pistola PS 099L 
Laser Blaster 


34,70 €- 5.774 Ptas. 


CADA DÍA 
z + EL PRECIO MAS BAJO MP 
a) IAN 
“Safari Advance | ¡E 
Pack Rubí | A 
29.70 € ¿Mando DVD Wireless 39 90€ 
, = 4,942 Ptas. 
Gamepad / 


6.639 ptas. 





Safari Advance » | 
Pack Zafiro 


29,70 €- 4922 ptas. 











Volante Challenger Volante Universal 360 
con Pedales Ferrari Modena 


27,70 €- 4.609 ptas. 49,90 €- 8.303 Ptas. 


HEREDEROS DE NOSTROMO -4- 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


A TA — iS 


PlayStation 2 >» 


CADA DÍA 
ION ANO 
Y EL MAYOR SURTIDO 


19.084 ptas. 


| .- =OSTER 


+ SPEE 
q : 
| “Volante Speedster PS2 PlayStation C A 


Ls r 
y 


Mit ES 


= 12.595 Ptas. 


Pro Evolution Soccer 4 » 
= 9.135 Ptas. 


«Volante Speedster Pure PS2 
= 5.940 Ptas. 








Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


pa E 









maxi pack sp 8 


«Maxi Pack GBA SP 
= 2.645 Ptas. 


GBA SP Travel Case» 


= 815 Ptas. 








ON a 






- 





| ma 
as BEY LEON 


Pack PS1/PS2 Disney ES Pack GBA SP 7 Acc. Disney 


Unid. = 2.146 Ptas. = 3.311 Ptas. 


sa “Master Pack PS2 


= 2.811 Ptas. 


¿= 2.811 Ptas. 


PERIFÉRICOS -6- 











Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





Missión Imposible PS2 + 
Driver 3 PS2 


69,50 €- 11.564 Ptas. 


ATARI 





PlayStation2 c ás 
| PlayStation 2. MINS 7 Misión Imposible, 
A, "REDEMPTION Terminator 3 Redemption., 

, Virtua Fighter 4, 


| A A 
( ; / Se PlayStation.2 Y Driven to Destruction 
| y Unid. 





E 
> 


cnopaprrer, ns 
MIDI. IMFUDS 


CADA DÍA 
A ANASINO 
Y EL MAYOR SURTIDO 





d+. 


E 


Dragón Ball Z Budokai 2 PlayStation.2 Dragón Ball Z Budokai 3 PS2 
56,50 € =09.401 Ptas. 


Platinum PS2 2/,70 €- 1.500 tas. 










PlayStation.2 





Demon Stone PS2 


56,50 €- 9.401 Ptas. 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


a 


PlayStation.2 HEN 2 





Eye Toy Play PS2 + 
Cámara PS2 + Disney Move PS2 


59,90 €- 9.967 ptas. 


AN 
a 


EN O 


a e 
—, 


<A CADA DÍA 
UN y PI EL PRECIO MÁS BAJO | 
10 y eL Mayor surTIDO '* 


7.903 ptas. 


o 
: 
ñ 
e oÑ 
A 
4 eS 
be 
5 
q 
a y 
E 28 





y Prince of Persia is 
E”, Beyond Good Evi 

ME, 
BEXOND. Rayman 3 _. 


PS) Sega Superstars 


Eye Toy PS2 
37,70 €- 6.272 Ptas. 





CADA DÍA 
EL PRECIO MÁS BAJO 


tation E dd 2 
Play5 a Y EL MAYOR SURTIDO 


RNE IRSA Rice ers Ye a ) 
AA adas PU NARRIORINITETN pu | Ki 
E ; 
NU TN] A 56,508 
be | ye Y y A 


9.401 ptas. 





Prince of Persia 


PS2, XBOX o GC 
Unid. 








ATARI / UBISOFT -8- 





PlayStation en 


a 
NS 

E 

E 4 
E 
y 
Q 
pl 
1 


Ca 





Spider-Man 2 
PS2 


= 9,401 Ptas. 


AEB ad - 


CAL DUTY 


CON HOUR 


A . el 
E 
ACIVGION * Més : 





Call of Duty PS2 


= 9,401 Ptas. 


PlayStation.2 > 





Barcelona Club 
Football PS2 


= 9,401 Ptas. 


AO 








Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


Star Wars 
Battlefront PS2 


,= 9,401 Ptas. 


PlayStation2  » 


a 


AA a 


CIA CON ¿A 
STARWARS 


SS 





El Espantatiburones 
PS2 


= 9,401 Ptas. 





Polar Express 
PS2 


= 7.936 Ptas. 


PlayStation.2 


e II 
| EL PRECIO MÁS BAJO 
| Y EL MAYOR SURTIDO | 





Tony Hawk's 
Underground PS2 


= 9.401 Ptas. 


| PlayStation. (m3 2 


MITO JUEGO EN e A 


TONY AN 
ENS a 


colin mcrae E 


ner Mus 


Colin mcrae rally 
2005 PS2 





= 9,401 Ptas. 


Madrid Club 
Football PS2 


= 9,401 Ptas. 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





— 


MENA 


a 


A The Simpson Hit €: Run PS2 


CADA DÍA ; | = 4.609 Ptas. 
II IASTTN O 


Y EL MAYOR SURTIDO 


9.401 ptas. 


> 


CIO SIERRA 


A Platinum 





Crash Nitro Kart PS2 


P lo E = 4,609 Ptas. 
¡AEREA HH E 


PMlayStation.2 


aOLiaTIOS 


AKlaim 


EY 








Crazy Taxi, Turok o 
Burnout PS2 


= 2.479 Ptas. Unid. 


PlayStation 2 » 
Ar | , 





Larry PS2 Spyro 2 PS2 + Adiboo PS2 
= 9.401 Ptas. 


VIVENDI/ACCLAIM -10- 


,= 8.302 Ptas. 





Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





SS =P 


V 2 CADA DÍA 
PlayStation? . ASNO 


A a UA RIDIOR — 


UNE ie 


al 5 


- d 
59,50 pá 


9.900 ptas. uE 














NBA Live 2005 
xbox 99,50 €- 9.900 Ptas. 
ac 59,50 €- 9.900 Ptas. 
ps2 59,50 €- 9.900 Ptas. 


PlayStatione  - 


| «Total Club Manager 
2005 PS2 


47,70 €-7.937 Ptas. 


Fifa 2004 PS2>» 
27,70 €- 4.609 Ptas. 


EA SPORTS -11- ¿Alcampo 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 











El Señor de los Anillos 
La Tercera Edad 


PS2 = 9.900 Ptas. 
GC = 9.900Ptas. 
XBOX “<= 9.900 Ptas. 
GBA = 7.937 Ptas. 


_PlayStation.2 D 


ld Ma 4 Medal of Honor PS2 


= 4.609 Ptas. 







Ñ 


SENOR ANILLOS 


AS 
É CADA DÍA 


Í EL PRECIO MÁS BAJO 
Í Y EL MAYOR SURTIDO + 


.. Ñ , > 3 5 
E Y 
9.900 ptas. 


EN 7 s 
Daz 






El Señor de los Anillos » 
El Retorno del Rey PS2 


= 4.609 Ptas. 





7) LosUrbz 5 
"Sims en la Ciudad .ps2- 4 


; 
” 
GC e ] ' ; 
De 


y PH pa Ñ É 
Y! Wi ' 
EN ES sn. E sa E 
XBOX 1 . ? | , 
E - E $ 
, 4 Se » 
3 py 


GAME BOY ADVANCE 


EA GAMES -12- 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





NIN 2 MN AN 
. Ñ 2 . j 
CADA DÍA e 


EL PRECIO MÁS BAJO HS 
Y EL MAYOR SURTIDO 


Need For. 
Undergrourid” d 


GC 59, 50 € - 2.00% Pt. as. 





Burnout 3 


PS2 59,50 £€- 9.900 Ptas. 
XBOX 59,50 €- 9.900 Ptas. 


Need For Speed 
Underground PS2 


27,70 €- 4.609 Ptas. 


PlayStation.2 





ELECTRONIC ARTS -13- ¿Alcampo 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


EL PRECIO MAS BAJO 
Y EL MAYOR SURTIDO h 


PlayStation e . CADA DÍA | | PlayStation 1=S 


MODO ONLINE INCLUIDO 


MOSTAL LK DMBAT 


9.401 ptas. 


Mortal Kombat Depecti 
PS2 o XBOX Unid. 


LT 





MALO o 
AT ; : ; , > as. 


SMIDWAY 





Metal Slug GBA 
42,70 €- 7.105 Ptas. 


Flat Out + Battle 
Construction Vehicles 


99,90 €- 0067 Ptas. 





Ford Racing 3 PS2 
22,70 €- 3.777 ptas. 


VIRGIN -14- 





Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 








Mirbiicarciue = 


SAS 
Ñ TIE 
, > a : 

' ES 


A . 






— : 444 - 
CIS 


¿$ KA EQ ñ 
- 7 s 


EA 


») .. ns > 
y » Z 48 I8 
] ro o 


Platinum 





Midnight Club PS2 State of Emergency PS2 Gran Theft Auto ll PS2 
19,90 £- 3.312 Ptas. 19,90 É- 3.312 Ptas. 27,70 £- 4.609 Ptas. 


aa | PlayStation2 - 
EL PRECIO MÁS BAJO E ¡OP y 1000 ONUNE INCLUIDO ems 
Y EL MAYOR SURTIDO AS 










PlayStation.2 


GTA San 
Andreas PS2 





Midnight Club Il PS2 
27,70 €- 4.609 Ptas. 





Grand Theft Auto GBA 
37,70 €- 6.273 Ptas. 


DEE 








Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


NA a o AE, 










A a 


CADA DÍA 
EL PRECIO MÁS BAJO * 
Y EL MAYOR SURTIDO PL 









TARJETA mp dl 
Ls OS y 
5 





















229€ 


38.102 ptas. 








Consola N- 

EL/ 0D + Tarjet: 
Ynó Memoria 128 AB 
A + Colec 
ideos Musicaleé 


POR + Rayman leas” 


Sp, 101 


TL MOSLLA DIR AELIAA ls 











A 
2. AT 4 
ÉN y 





| 








ES 
NOKIA “y 







Consola N-Gage QD + Pathway 
to Glory + Splinter Cell 


21 9,00 €- 36.438 Ptas. 


. : Virtual Tennis, 
bn, 1] és dia 3 Splinter Cell, Red 
pas 510100 ac | > Faction, SonicN, 
Rayman 3, Moto 

GP, Tomb Raider, 

Tony Hawk's 

Proskater o 

Pandemonium 

N-GAGE Unid. 


18,99 €- 3.160 Ptas. 















Call of Duty, NEAGE as 
Asphalt, Fifa TI LAUDU TY 
Football A 
2005,Pathway to $ 
Glory, Colin Mcrae 
Rally 2005 
N-GAGE Unid. 


49,00 £- 8.152 Ptas. 


NTC 












Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





CADA DÍA A 
EL PRECIO MÁS BAJO $. 
Y EL MAYOR SURTIDO [E 






Consola_ >] 
Game Cube 
+ Mario Kart 
Double Dash $ 


4» 








Animal Crossing GC + 
Memory Card 


47,70 €- 7.936 Ptas. 


Metroid Prime 2 GC 
A7,70 €- 7.936 Ptas. 





Pokémon 
Colisseum GC + Memory Card 


47,70 €- 7.936 Ptas. 


Tales of Simphonia GC 
A7,70 €- 7.936 Ptas. 





Mario Party 5 GC 
27,70 €- 4.609 Ptas. 





/ Donkey Konga 
Finer 3] Incluye Bongos GC 





ES : 47,70 €- 7.1936 Ptas. 
Soul Calibur GC 3 TOA Zelda GC 
27,70 €- 4.500 ptas. - | 27,70 €- 24500 ptas. 


NINTENDO -17- ¿2lcampo 





0 E AN 
a 


CADA DÍA 
EL PRECIO MÁS BAJO 
Y EL MAYOR SURTIDO 


Pokémon Verdes == 
hoja o Pokémon — 
Rojo Fuego GB2 


MINI ASAS 





” HILADO > EUR Y 
MEA re TEA IDE DE 


_ 
O 
SN 
Sol 


GAME BOY ADVANCE NR 





Mario Vs Donkey Kong The Legend of Zelda: 
GBA Minish Cup GBA 


37,70 €- 6.273 Ptas. 


” 
—As 








E BOY ADVANCE 


GAME BOY ADVANCE 


MAS 0 
a . es e y 1 
po O ES ss A Y 
E A 
=— Ned 
Mis 0 | 
Pr a RA ii 


Hamtaro Rainbow Rescue Hamtaro Rainbow Rescue Hamtaro Ham Ham Games 
GBA GBA GBA 
34,90 €-55807 Ptas. 34,90 €-5807 Ptas. 34,90 €- 5807 ptas. 


| NINTENDO -18- 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





Buscando a Nemo + Buscando a Nemo El Espantatiburones 
Mostruos S.A. GBA La Aventura Continúa GBA GBA 
,= 7.937 Ptas. = 7.937 Ptas. = /.937 Ptas. 


CADA DÍA 
EL PRECIO MÁS BAJO 
Y EL MAYOR SURTIDO 


7.937 ptas. 





The Polar Express 
"y GBA 


D = 7.937 Ptas. 


| . y 
[SHREKZ 


AO ASE 


y ra 


a 


Amo 
Shrek 2 Suplicad Piedad GBA Spider-man 2 GBA Shrek 2 GBA 
= 7.937 Ptas. = 7.937 Ptas. = 5.807 Ptas. 


ANO INES 


GAME BOY ADVANCE 





CADA DÍA 
EL PRECIO MÁS BAJO 
Y EL MAYOR SURTIDO 


14.625 ptas. 


CONSÚLTANOS LAS FORMAS DE PAGO DE LA TARJETA ALCAMPO 


LA FINANCIACIÓN CON LA TARJETA ALCAMPO ESTÁ SUJETA A LA APROBACIÓN DE LA ENTIDAD FINANCIERA Y A LAS CONDICIONES DEL CONTRATO DE TU TARJETA 


E - LOGROÑO - MORATALAZ - SANT ADRÍÁ (BARCELONA) - GRANADA PAGA TUS 
98132 77 11 961 20 53 10 914 37 60 12 933 8161 51 958 15 93 39 F Y 
- CORUÑA - BURGOS ; - SANT QUIRZE (BARCELONA) + COMPRAS CON 
981 28 87 00 947 2172.40 $ 937 21 44 44 ' 17 11 
- SANTIAGO DE COMPOSTELA — - CUENCA ; + SANT BO! (BARCELONA) - LINARES 
5 959 23 28 41 924 30 58 95 ÓS HAGA 
- ALCALÁ 


+ MATARÓ (BARCELONA) BUEN USO DE ESTE 


| «N | 918 87 19 50 937 57 1778 ad Y LR 
N e h > * ALCOBENDAS . : CASTELLÓN . : 
| e 916 57 58 00 964 24 21 44 
' » ALCORCÓN . (ZARAGOZA) * ALBORAYA (VALENCIA) - ALMERÍA E 
“o E 985167171 916 B9 00 67 976 77 20 15 963 55 66 66 950 14 44 44 á 
á 5 C E N él y R O S A. A NALÓN (ASTURIAS) + FUENLABRADA + ZARAGOZA (LOS ENLAZES) - ALDAYA (VALENCIA) » LA LAGUNA (TENERIFE) ER EX PRECIOS VÁLIDOS 
A 985654949 916 04 70 60 976 53 13 33 92231 1120 Dí. 25 DE NOVIEMBRE 
¡Ml - IRÚN + GETAFE - ZARAGOZA (PZA. UTRILLAS) + TELDE (G. CANARIA) +] AL 31 DE DICIEMBRE DE 2004 
e 943 62 46 00 916 82 10 12 976 59 84 98 923 13 40 00 VISA A Entovos NUESTROS CENTROS 


PR E, E . 2 
rm A TT OJARTZUN (GUIPÚZCOA) » LEGANÉS - DIAGONAL MAR (BARCELONA) LMA + OROTAVA (TENERIFE) PCE TOA: 
¡Patrocinador Oficial] 343490000 9*£ 86 50 00 333 56 20 00 971 6041 21 972 32 63 63 Y GRAN CANARIA 


” 
Y 





EVA 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





NW VÍDEO SECRETO 


liberar la canción 
correspondiente: 
LOYALTY 
"Afterhours”, de Nyne. 
MILITAIN 


"Sieze the Day", 

de Bless. 
CARTAGENA 

"Take a Look at my 
Life”, de Fat Joe. 


Pásate el juego al 100% "Anything Goes", PUMP 

para desbloquear un de CNN, "Walk With Me”, 

video secreto del juego. BIGBOI de Joe Budden. 

¿Podrás hacerlo, "Bust", de Outkast. 

chavalote? CHOPPER 2 
"Chopshop”, de Baxter. p" 
CHOCOCITY y 
“Comp”, de Comp. : o 
AKIRA ADAC 
"Dragon House”, MW CONSEGUIR 
de Chiang. A COOLER 











Juega al modo Universo 
Dragón con Goku. 
Avanza en la historia 
hasta llegar al planeta 
Namek y enfréntate a 
Freezer. Al ganarle por 
primera vez, tendrás 
que hacer un segundo 
combate. Fíjate que hay 


MW MAS PUNTOS PLATINUMB tres puntos en el mapa. 
Ve al menú de trucos "Get it Now”, de Bless. Si vas al punto de arriba 
y, dentro de "Extras”, GHOSTSHELL te enfrentarás a Macha 
escribe NEWJACK, "Koto”, de Chiang. Cooler, pero no podrás 
THESOURCE, GONBETRUBL desbloquearlo aunque le 
CROOKLYN, DUCKETTS “Lil” Bro", de ganes. En el punto de la 
o GETSTUFF para Rycbyobyche. derecha sigue el modo 
obtener 100 puntazos KIRKJONES historia normal. Sin 
de recompensa. "Man Up" embargo, en el punto de 
W CANCIONES de Sticky Fingaz. la izquierda te enfrentas 
Escribe estos RESPECT a Vegeta Super Saiyan 
passwords para “Move”, de Public (cuando, por el orden 

Enemy. 

POWER 





TRUCOS A LA CARTA 


“Original Gangster”, 
de Ice T. 
ULTRAMAG 

"Poppa Large", de 
Ultramagnetc MCs. 
SIEZE 





Es una pena, no existen trucos 
Viatic para tener vida infinita nada 
parecido en el juego. trucos 

para un Bigfoot, acaba 

Hola, Consolas, Soy Alex, primero en todas las carreras del 
un adicto a la Playstation 2 y un modo Para poder 

fanático seguidor de Hobby. Me utilizar en el modo Carrera 
gustaría, por favor, que en el Libre, róbalo durante el modo de 
Íucos de «ElSeñor delos Años! higro renanio coco Noa 

de «El de los dinero, revienta coches [te dan 100 

El Retorno del Rey», «True Crime» dólares por cada uno), cárgate a los 
«Mafia». De este último, me hombres lleven traje negro y 

que pusiérais sí es que sombrero Incibes 300 Ublaros por 

pos amoo cl Toner cada "pieza”) o corre con un coche 

la que sólo cinco de vida. campo para ganar 100 por 
e de o O que po pur ab ca ar l 
e 

Gracias. Historia. No es mucho, pero en fin.. 


Manda o solicita trucos escribiendo a 


e Do Ds 
M Hobby 


11 A 
ds 


A 
AS $7 
resS, Eo AA 
4 ? FBU4GU Magan ¿ 


Vascos IT | 


> Ñ 1nra 
ando en ei soDr€ 


Ls 


UCI 


Ñ en 
Pl 





cronológico, ese no 
tendría sentido) y luego 
a Cooler. Véncele para 
desbloquearlo en los 
otros modos de juego. 
Es un luchador muy 
potente. 

MW CONSEGUIR A 
GOGETA NIVEL 4 
Compra más del 20% de 
las cápsulas y tendrás 
acceso a la Tarjeta de 
Afiliación Dorada 
(también la puedes 
encontrar perdida por 
los mapas del modo 
Universo Dragón). 
Después de eso, podrás 
comprar las técnicas 
más caras. Entre ellas, 
se encuentran las 
transformaciones de 
Super Saiya Nivel 4 

de Goku y Vegeta, pero 
también su fusión en 
Gogeta Super Saiya 4. 
Eso sí, vale 60.000 zenies 
y su aparición es al 
azar, así que ten listo 

el dinero... 

NW CONSEGUIR 

A BROLY 

¿Te has pasado todas 
las historias y sigues 
sin sacar a Broly? No te 
preocupes. Repite toda 
la historia con Gohan 
Adulto y vence a Bu. 
Accederás a un combate 
contra Broly, que está 
desesperado por 
encontrar a Goku. 

Si le vences acabará 

la historia de Gohan 

y se planteará la duda 
acerca de quién era ese 
personaje. Ahora accede 
a la historia de Goku. 
Pasa la parte de Vegeta 
y Freezer y empezarás a 
escuchar advertencias 
de que hay un ser muy 
poderoso. Recórrete los 
mapas de arriba a abajo 
y, cerca del final de la 
historia, podrás pelear 
con Broly, que será duro 
de pelar. Véncele y lo 
desbloquearás en los 
otros modos. No sólo 
eso, después podrás 
acceder a Gogeta 





»ctectores.NODUYA 


ht 


catacaria hobbyCct nsolasi 
JS roy quen 


normal y hacer un 
combate contra 
Gotrunks. Ah, y para 
rematar, cuando acabes 
ese combate, accede 
al menú del modo 
Universo Dragón y... 
¡Broly tendrá su propia 
historia! No es muy 
larga, pero al menos 
resulta curiosa. 

NW CONSEGUIR 

A BARDOK 

Fijate, el propio padre 
de Goku sale a escena. 
Al principio del Universo 
Dragón, vuela sobre la 
nave espacial de Raditz 
[esa que parece una 
pelota de ping pong], 

y deberías ver una 
marca con tres 
interrogaciones. 

Baja hasta ese punto 

y podrás liberarlo. 

WN CONSEGUIR 

A GOKU NINO 
Completa el modo 
historia de Broly y 
conseguirás a este 
nuevo personaje. No se 
trata del Goku niño de 
«Dragon Ball GT», sino 
el del primer «Dragon 
Ball». Por tanto, no 





tiene técnicas muy 
espectaculares, aunque 
merece la pena probar 
su ataque especial 
(aquél con el que mató 
a Piccolo en la serie]. 


M REEMPLAZAR 
PERLAS POR 
MONEDAS 

En cualquier nivel donde 
puedas obtener perlas, 
presiona Select para 
mostrar la guía del 





A 
marin 
INSOI IU 


31 barbara 
SITE s o Ñ 
¡ONODIYE 

o 


IS 


' . AL 
15 "rá GÍf) A 
SA HOBBY CONSULA. 


ny 
hh Nnres: [14 
Vb Cad Y 


rr 
| O 


mando. Mantén 
presionado el gatillo L1 
y pulsa la secuencia 0, 
*%,0,0,0,X%,0,0. 
Cambiarás las perlas 
por monedas del Rey 
Pez. Cosa de magia... 


a 


> 


NW DOS NUEVOS 
PERSONAJES 
Ey, amiguete, yo tengo 
unos trucos, están de 
rechupete y te ponen 
muy farruco. Cumple 
estos objetivos para 





más personajes; haz 
como yo te digo y la 
marcha que no baje. 
Oooh, yeah. 
DESBLOQUEAR 

A LIL MONA 

Pásate el modo 
Carrera con Trica Allen. 
OLD SCHOOL 

Pásate el modo 
Carrera con Flow On 


M DIRECCIÓN DE 
MIEMBRO DE SORA 
Pásate el juego una vez. 
Una vez lo hagas, Helba 
te mandará un e-mail 








acerca de tres nuevos 
habitantes. Te dará el 
de Tsukasa, Subaru, el 
suyo propio y el de Sora. 


Ta ) 
Y ZP a 
FNAC 
PU 


4 Do BAS] 


NW PASSWORDS CON 
SUPERPODERES 
Escribe estas 
contraseñas en la 


HC 185 


EVA 


«o - Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








pantalla de passwords. 
Verás qué efectos más 
curiosos tienen: 
EFECTO DE 
DIFUMINADO 

kronos 
INCREDI-MEDIDOR 

A TOPE 

showtime 


MW VENCER EN LAS 
PRÁCTICAS DE TIRO 
Al igual que en la 
segunda parte, nos 
enfrentamos a unas 
prácticas de tiro en una 
galería para conseguir 
un arma nueva. Sin 
embargo, ahora es 

más complicado. 

Para empezar, es 
recomendable usar 

la onda expansiva [ya 
sabes, el segundo nivel 
del arma roja), ya que 
puede cargarse a varias 
dianas, incluidas las 
más resistentes, de un 
plumazo. Eso sí, calcula 
bien las distancias o 
puedes destruir también 
dianas "civiles”. En esta 
ocasión hay dianas que 
incluso te hacen daño, 
así que cárgatelas en 
primer lugar. Para 
poder llegar a los 11.000 





CL MENSAJE Ll 


Seguro que muchos sa 


puntos qe te piden es 
muy importante que 
destruyas las dianas 
doradas, ya que son las 
que más recompensa 
te proporcionan. Suelen 
aparecer detrás de ti 

o en un movemiento 
rápido, así que ten listos 
los reflejos. Como 
recompensa, recibirás 
una especie de bomba 
cuántica muy molona. 


MW PERSONAJES 
DESBLOQUEABLES 
Pásate las siguientes 
misiones del modo 
historia para liberar 





a más personajes: 
LUGER 

Segunda misión 
RICO 

Tercera misión 
HAKKHA 

Cuarta misión 


MW MAS COLORES 
Estos personajes tienen 
tres colores para elegir: 
Benimaru, Choi, K”, 
Kensou, Kyo, Mai, Mary, 
Ferry y Whip. Así, si 
pulsas Mo A al 
seleccionar tendrás el 
primer color, si pulsas 
% 00 el color 2 y si 
pulsas los cuatro 


LTC 
béis aquello de 


e, 
si escuchabas ciertos discos de vinilo area, 
se podían oir mensajes ocultos, ¿verdad? Bueno, 
pues aquí ra un poco lo mismo. En los momentos 
a 


en que el ka os 


rsiga (sí, hombre, ese tipo que 
s a Veneno, aLde 


rece haberle robado los podere 
ddtnan. notarás que dice algunas cosas 
aparentemente ininteligibles. Bien, pues utiliza la 


habilidad “R 


“Recordar” para volver hacia atrás en el 
tiempo cuando hable. Sus frases "se darán la vuelta” 


y podrás entenderlas perfectamente. ¡Qué curioso! 


186 HC 





botones a la vez 
obtendrás el 
tercer color. 

NW PERSONAJES 


Y ESCENARIOS 

DE «KOF 2001 

Hay unos cuantos 
secretillos que puedes 
conseguir en la versión 
2001, así que cumple 
los requisitos que 

te indicamos para 
obtenerlos: 

- GLAUGAN 

Vence a 10 oponentes 
en el modo Party. 

- RON 

Vence a 20 oponentes 
en el modo Party. 

- KRIZALID 

Vence a 30 oponentes 
en el modo Party. 

- ESCENARIO: KOREA 
Vence a 40 oponentes 
en el modo Party. | 

- ESCENARIO: JAPÓN 
Vence a 50 oponentes 
en el modo Party. 

- ESCENARIO: CHINA 
Vence a 60 oponentes 
en el modo Party. 


- ESCENARIO: AMÉRICA 


Vence a 70 oponentes 
en el modo Party. 

- ESCENARIO: BRASIL 
Vence a 80 oponentes 
en el modo Party. 

- ESCENARIO: ITALIA 
Vence a 90 oponentes 





en el modo Party. 

- ESCENARIO: MEJICO 
Vence a 100 oponentes 
en el modo Party. 

- ESCENARIO DE ZERO 
Vence a 110 oponentes 
en el modo Party. 

- ESCENARIO DE IGNIZ 
Vence a 120 oponentes 
en el modo Party. 

- ZERO 

Vence a 150 oponentes 
en el modo Party. 

- IGNIZ 

Vence a 200 oponentes 
en el modo Party. 

WM CONTROLAR A 


ZERO EN «KOF 2000» 


Desbloquea todos los 
Strikers escondidos 
en el modo Party. Una 
vez hecho esto, en la 
pantalla de selección 
de orden, mantén 
presionados ft+ Mo 

4 +0 cuando vayas a 
elegir tu personaje 
principal. 


NW EL JUEGO 

DEL DURO 

En alguna ocasión 

te vas a “enfrentar” 

a este popular juego. 
Consiste en rebotar tu 
moneda contra la mesa 
y colarla en el vaso, y 
para ello debes pulsar 
primero abajo y luego 
arriba en el stick 
analógico. Verás que 
para tu rival es muy 
sencillo, mientras que 
tú fallas muchas veces. 
No te preocupes, el 
truquillo consiste en 
hacer ese movimiento 
abajo-arriba de forma 





NW ALGUNOS CONSEJILLOS 





rápida. Da dos 
movimientos secos 
al stick y la moneda 
debería colarse. Si te 
sale mal tendrás que 
beber y acabarás por 
emborracharte. Para 
volver a tu estado 
normal tendrás que 
expulsar el alcohol por 
vía... ejem, urinaria. 


> 
> - 


MW MAS MODOS 

DE JUEGO 

Para que haya nuevos 
modos disponibles, 
simplemente pásate 
el juego en dificultad 
Normal. Estarán 





disponibles Fat Island 

y el modo OVNI. Por 
cierto, asegúrate de 
tener activada la opción 
de autosalvado para 
guardar esos cambios. 





, 2 





WM SELECCIÓN 

AL AZAR 

Ké mania de eskribir 
con k kada vez ke 
aparece un juego de 
«Mortal Kombat»... 
En fin, ké le vamos a 
hacer... En la pantalla de 
selección de personaje, 





mantén presionado 
arriba y pulsa Start 
para poder elegir un 
luchador al azar. 

NW PERSONAJES 
DESBLOQUEABLES 
Cumple los siguientes 
requisitos para 
conseguir el personaje 
que desees: 

- HAVIK 

En un cofre del tesoro, 
en el mapa H4, en la 
zona del Caos, dentro 
del modo Konquest 
(mira dentro de las 
casas]. 

- HOTARU 

En un cofre del tesoro, 
en el punto H1, en la 
zona del Orden, después 
de las 4 de la mañana. 
- JADE 


Abre el ataúd Ol usando 
2417 monedas de Jade, 
en el modo Krypta 

- KENSHI 

En un cofre del tesoro, 
en el mapa C3, en la 
zona de la Tierra, en 
el modo Konquest. 

- KIRA 

En un cofre del tesoro, 
en el punto H2, en la 
zona de la Tierra, 
entre las 7 y las 9 

de la mañana. 

- LI MEI 

La encuentras en su 
casa, en el Mundo 
Exterior [zona F7]. 

- LIU KANG 

En un cofre del tesoro 
del punto G8, en Edenia, 
a las 12 del mediodía 
del viernes, detrás 

de la tienda. 

- NOOB SAIBOT / 
SMOKE 

Abre el ataúd DM, 
usando 3642 monedas 
de Onice, en el modo 
Krypta. 

- RAIDEN 

Derrótalo en el punto 
E3, en la zona del 
Orden, después de 
acabar el modo 
Konquest. 

- SHUJINKO 

Pásate el modo 
Konquest. 

- SINDEL 

En un cofre del tesoro, 
en el punto D1 de la 
zona negativa [entre la 
1 y las 4 de la mañana). 
- TANYA 

En un cofre del tesoro, 
en el punto A3 del 
Mundo Exterior, entre 
las 7 y las 9 de la tarde. 
M ESCENARIOS 
OCULTOS 

Lo mismo; cumple 
estas instrucciones para 
tener más escenarios: 
- GUARIDA DEL 
ESCARABAJO 

En un cofre del tesoro, 
en el punto Aó de la 
zona de la Tierra, 
después de pasarse 

el modo Konquest. 

- PISCINA 

DE LA MUERTE 

Abre el ataúd J1 con 
2191 monedas de rubí. 
- TEMPLO : 

DEL REY DRAGON 

En una casa de la zona 
del Caos, cerca de D7. 


- MONTAÑA 

DEL DRAGON 

En un cofre del tesoro, 
en el punto H8 del 
Mundo Exterior. 

- DESIERTO DORADO 
En un cofre del tesoro 
de la zona Negativa 
(área E2). 

- PALACIO DE KUATAN 
En un cofre del tesoro 
del punto A4, en la zona 
del Orden. 

- TUMBA DE LIU KANG 
Al final del puente, 

en la zona de la Tierra, 
después de acabar con 
Jax lárea H6). 

- BOSQUE VIVIENTE 
Abre el ataúd DS con 
1694 monedas de zafiro. 
- NEXUS 

En un cofre del tesoro, 
en la zona del Caos 
(área AZ). 

- PORTAL 

En un cofre del tesoro, 
en la zona de la Tierra 
(área Eb]. 


- FORTALEZA 

DE QUAN CHI 

En un cofre del tesoro 
del punto HB5, en la zona 
del Orden 

- PATIO DE 

SHANG TSUNG 

En un cofre del tesoro 
del punto Al, en la 

zona Negativa. 


NBA Live 

WN CODIGOS NBA 
Escribe estos 
passwords en la 
pantalla de códigos 

de «NBA Live», Tienen 
un efecto muy útil. 

- 50.000 PUNTOS 
DYNASTY 

YISS55CZ0E 

- “AIR” ILIMITADO 
XVLJD9895V 

- TODOS LOS JERSEYS 
CLASICOS HARDWOOD 
PRYI234N0B 

- TODAS LAS 
ZAPATILLAS 


FHM389HU80 

- TODA LA EQUIPACIÓN 
1NVDR89ER2 

- H2004 

VNBAS60230T 

- NIKE BG 
0984ADF90P 

- SHOX ELITE 
2388HDFCFCBJ 

- ZOOM LBJ2 
1KENZO23XZ 

- ZOOM LOW 
234SDJF9W4 

MW OTROS TRAJES 

Y ahora, unas 
contraseñas para tener 
nuevos trajes para unos 
cuantos equipos: 

- OTRO TRAJE 

PARA LOS CELTICS 
XCV43MGMDS 

- OTRO TRAJE 

PARA LOS HAWKS 
HDI834NN9N 

- OTRO UNIFORME 
PARA LOS MAVERICKS 
AAPSEUDO9U 

- OTRO UNIFORME 
PARA LOS WARRIORS 
NAVNY29548 


NBA 
Ballers 


MN PASSWORS EN 
LA PANTALLA 

DE VERSUS 

Una vez estés en la 
pantalla de Versus 
(justo antes de iniciar 
un partido), escribe 
los siguientes códigos 
usando M, A y O el 
número de veces que 
corresponda para 
cada botón: 

- RELLENAR 

"JUICE" X2 

431 

- HABILIDAD 
ALLEY-00P 

TES 


- BALLERS BEBÉS 
423 

- MEJORES TIROS 
LIBRES 

317 

- MODO CABEZÓN 
134 

- HABILIDAD FUEGO 
722 

- BUEN CONTROL 
332 

- PUNTO CALIENTE 
627 E 

- BALLERS NIÑOS 
433 

- SIN TIEMPO 


YA A LA VENTA 


WWW.ROCKSTARGAMES.COM/GRANDTHEFTAUTO/GBA 


2004 Rockstar Games, Inc. Grand Theft Auto, el logo de Grand Theft Auto, Rockstar Games y Rockstar North son marcas 
comerciales de Take-Two Interactive Software, Inc. El logo de R, es una marca comercial registrada de Take-Two Interactive 
Software, Inc. Rockstar Games y Rockstar North son empresas subsidiarias de Take-Two Íntera tive Software, Inc. Digital 
Eclipse y el logo de Digital Eclipse son marcas comerciales de Digital Eclipse Software, Inc. Nintendo, Game Boy y Game 
Boy Advance son marcas comerciales de Nintendo. 22001 Nintendo. Todos los derechos reservados. 





PlayStation 2 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








ATMOSFÉRICO 

112 

- BALLERS DE PAPEL 
354 

- HABILIDAD PASAR 
AL AMIGO 

536 

- TIROS LIBRES 
PERFECTOS 

327 

- JUGAR COMO 


- JUGAR COMO AGENTE 
997 

- JUGAR COMO 
HOMBRE DE 
NEGOCIOS-A 
937 

- JUGAR COMO 
HOMBRE DE 
NEGOCIOS-B 
927 

- JUGAR COMO 
ENTRENADOR 
967 

- JUGAR COMO 
SECRETARIA 
947 


- MOVIMIENTOS 
ALEATORIOS 

300 

- MOSTRAR 
PORCENTAJE DE TIROS 
012 

- JUGADORES RÁPIDOS 
213 


- SUPER BLOQUEOS 
124 





- SUPER ROBOS 

215 

- MODO TORNEO (QUITA 
LOS OTROS CODIGOS] 
011 

- " JUICE” ILIMITADO 
763 

- BALLERS ILIMITADOS 
443 

M UNA DE 
CONTRASEÑAS 
UTILES 

¿No es suficiente? 
Bueno, aquí tienes una 
colección de passwords. 
Introdúcelos en la 
pantalla de "frasología”: 
TODOS LOS 
JUGADORES 

nba ballers true playa 
ESTUDIO DE 

ALLAN IVERSON 

the answer 





ALONZO MOURNING 


ZO 
AMARE STOUDAMIRE 
rising sun 

BARON DAVIS 

Stylin € Profilin 
ROPA ALTERNATIVA 
DE BEN WALLACE 
radio controlled cars 
BILL RUSELL 

celtics dynasty 

BILL WALTON 

towers of power 
CHRIS WEBBER 

24 seconds 

CLYDE DREXLER 
clyde the glide 
DARRYL DWAKINS 
rim wrecker 
DIKEMBE MUTOMBO 
in the paint 
DOMINIQUE WILKINS 
dunk fest 

ELTON BRAND 
rebound 

GEORGE GERVIN 

the ¡ce man cometh 


WE UN MINIJUEGO OCULTO 


188 HC 


JALEN ROSE 

bring it 

JASON KIDD 

pass the rock 
JASON WILLIAMS 
give and go 

JOHN STOCKTON 
court vision 

JULIUS ERVING 

one on one 

KARL MALONE 
special delivery 
TRAJE ALTERNATIVO 
DE KEVIN GARNETT 
boss hoss 

KEVIN MCHALE 
holla back 

CASA DE KOBE BRYANT 
euro crib 

LARRY BIRD 

hoosier 

LATRELL SPREWELL 
spree 

LEBRON JAMES 
king james 

MAGIC JOHNSON 
laker legends 

MANU GINOBILI 
manu 

MICHAEL FINLEY 
student of the game 
NENE HILARIO 

rags to riches 

PETE PARAVICH 
pistol pete 
RASHARD LEWIS 
fast forward 
RASHEED WALLACE 
bring down the house 
RAY ALLEN 

all star 

RICHARD HAMILTON 





rip 

SCOTTIE PIPPEN 
playmaker 

YATE DE SCOTTIE 
PIPPEN 

nice yacht 

PELI ESPECIAL 1 
juice house 

PELI ESPECIAL 2 


'TRUCOS DE 


Y LOS LECTORES 


— EE A e 


¡Hola, "hobbyconsoleros”! He aquí un truco que 


4 





descubrí por casualidad para ganar las carreras en este juego. 
Comienza una carrera en el modo Arcade. Acelera a tope, pasa la línea 
de meta (indispensable) y párate en el arcén. Espera a que pasen todos 
los coches [porque si te chocas, en los circuitos con rectas largas como 
Bahrein no te saldrá) y da la vuelta. Observarás que el indicador de 
daños sube. Ignóralo. En cuanto veas la entrada de boxes métete. 
¡lachán! Cuando salgas serás primero con una ventaja sobre el 
segundo de aproximadamente 50 segundos. Ya te puedes tomar las 
cosas con más calma. Y lo mejor es que el “experimento” se puede 
repetir todas las veces que quieras. 
Consejos: si tu prioridad es comenzar muy bien, escoge el Sauber- 
Petronas, porque sale estupendamente. Y evita el BMW-Williams, 
porque es muy rápido en pista, pero extremadamente lento en la salida. 
En el modo Arcade no te cortes. ataja siempre que puedas. Podrás 


conseguir hasta 20 segundos extra en cada vuelta. 


Mario Burillo (Teruel) 


nba showtime 

PELI SECRETA 3 

nba ballers rules 
PELI SECRETA 4 
hatchet man 

PELI SECRETA 5 
slam ¡t 

ZAPATILLA ESPECIAL 1 
dub deuce 
ZAPATILLA SECRETA 2 
cold streak 
ZAPATILLA SECRETA 3 
lost ya shoes 

OTRO TRAJE 

PARA SHAQ 

diesel rules the paint 
STEPHON MARBURY 
platinum playa 
STEVE FRANCIS 
ankle breaker 
STEVE NASH 

hair canada 

TIM DUNCAN 

make ¡t take it 

OTRO TRAJE PARA 
TONY PARKER 

run and shoot 
TRACY MCGRADY 
living like a baller 
WALT FRAZIER 
penetrate and 





perpetrate 

WES UNSELD 

ols school 

WILLIS REED 

hall of fame 

WILT CHAMBERLAIN 
wilt the stilt 

YAO MING 

center of attention 
ESCUELA DE YAO MING 
prep school 


e 


- mA 
E e 


> 


e Y a 


M METER GOLE 
FÁCILMENTE 
Esto es más bien un 
fallo dentro del propio 
juego, pero hay que 
reconocer que viene 
muy bien para sacarse 
unos cuantos golitos de 
la manga. Cuando 
metas un gol y la 
pelota haya pasado 





completamente sobre la 
línea, pero justo antes 
de que tu jugador 
empiece a celebrarlo, 
pausa la partida y activa 
la repetición de la 
jugada. De esta forma, 
cada vez que repitas la 
jugada, se añadirá un 
tanto a tu marcador. 

La verdad es que con 
este truco te haces el 
rey, ¿verdad? 


NM TRUCOS 

EN LA PAUSA 

Pausa la partida e 
introduce alguna de 
estas combinaciones 
de botones. A cada 
cual, más chupi lerendi. 
- ESPADA LASER 

DE DOS HOJAS 
010514 Y « « 
- CAMBIAR LAS ROPAS 
DEL CAPITAN QWARK 
tt) «a» O 
O, Ml 

MW DEMO DEL 

JUEGO «SLY 2» 

Esta sí que es buena. 
En la pantalla de 

título, presiona 
simultáneamente 
L1+L2+R1+R2y 
desbloquearás una 
demo del juego «Sly 2: 
Ladrones de Guante 
Blanco». ¡Vaya secreto 
más molón! 

E PIRATA 

CONTRA NINJA 
Cuando estés 
seleccionando qué 
nivel hacer en los 
videocómics de 

Qwark, pulsa el botón 
Cuadrado en tu mando, 
Entonces aparecerá una 
pantalla de passwords. 


a 








Escribe allí_MEGHAN _ 
para acceder a la opción 
Pirata contra Ninja. 

W TRUCOS POR 
HABILIDAD 

Consigue las siguientes 
cantidades de puntos 
de habilidad para 
desbloquear los trucos 
que correspondan: 

- RATCHET Y CLANK 
CABEZONES 

9 puntos de habilidad. 

- CONGELAR 

EL TIEMPO 

10 puntos de habilidad. 
- AGENTE SECRETO 
CLANK 

15 puntos de habilidad. 
- JA CABEZONA 

20 puntos de habilidad. 
- MUNDOS ESPEJO 

30 puntos de habilidad. 
W LAS SUPERARMAS 
Pásate el juego para 
desbloquear unas 
armas brutales, que en 





Tus MP2 


realidad son versiones 
mejoradas de las armas 
que ya tenías. De todas 
formas, para poder 
comprarlas, tienes que 
haber subido el nivel 
de las armas normales 
al máximo. Son muy 
caras, pero son incluso 
mejores que tus armas 
de nivel 5 y, además, 
admiten 3 niveles 

de mejora extra. 

W HACER UNA VISITA 
AL MUSEO 

DE INSOMNIAC 

Estos chicos siempre 
meten alguna bromita 
en sus juegos. Ve a 
Metrópolis y sigue la 
ruta hasta el primer 
edificio. Salta hacia el 
alféizar de la ventana 
izquierda. Rompe la 
ventana y salta hacia el 
siguiente edificio. Salta 
hacia el lado izquierdo 
de nuevo y rompe la 
ventana. Allí hay un 
transportador. Entra 

en él entre las tres y las 
cuatro de la mañana 
para acceder al museo 
Imsomniac. Curioso... 


piden 


lo último de Aiwa !! 





Y 


diviértete con el mundo /uSB AUDIO 


de Aiwa, en 


Altavoces USB 


USBANUWDIO 


estupendos regalos 


Sega 
Superstars 


MW MÁS OPCIONES 

¡La fiesta no se acaba 
todavía, amiguetes! 
Cumple las tareas 

que te indicamos a 
continuación para tener 
unos cuantos extras, 


muy pero que muy 





jugosos. 

- MODO LIBRE 

Pásate los tres niveles 
de «Puyo Pop Fever». 
- JUGAR COMO 
SHADOW 

Pásate los tres niveles 
de dificultad en Sonic. 
- SEIS CANCIONES DE 
SEGA ADICIONALES 
Hazte un Perfect en 
todas las canciones de 
«Samba de Amigo». 


, Y llévate 


Sly 2 
Ladrones 
de Guante 
Blanco 


W ACELERACIÓN 

DE TIEMPO 

Mientras estás jugando, 
pulsa Start y luego 
presiona $+,+,4, 4, 
=>, *. Con ello logras 
liberar la aceleración 
de tiempo. 

Y LOS MOVIMIENTOS 
ESPECIALES 

No todos los 
movimientos especiales 
se consiguen en 
Robared. Cumple estos 
objetivos si quieres 
conseguir unas cuantas 
habilidades muy chulas. 
- ATAQUE EN PICADO 
Consigue todas las 
botellas del nivel 1 





y escribe el código 231 
en la caja de seguridad 
de la misión de la 
oficina de Dimitri. 

- ATAQUE DE LOCURA 
Consigue todas las 
botellas del nivel 2 y 
escribe el código 857 
en la caja de seguridad 
de la misión de la sala 
de juntas. , 

- ATAQUE ELÉCTRICO 
Consigue todas las 
botellas del nivel 3 y 
escribe el código 386 
en la caja de seguridad 
de la misión del 

insecto acuático. 

- LANZAMIENTO 

A DISTANCIA 

Consigue todas las 
botellas del nivel 4 y 
escribe el código 248 en 
la caja de seguridad del 
edificio cerca de las 2 
terminales, en la misión 
del “hackeo” del tren, 

- BOMBA DE FURIA 
Consigue todas las 
botellas del nivel 5 y 
escribe el código 969 en 
la caja de seguridad de 


la misión de robar voces. 


- CAJA DE MÚSICA 


32 Us, 
>» e 


Reproductor 


MP3 


Consigue todas las 
botellas del nivel 6 y 
escribe el código 129 
en la caja de seguridad 
de la misión de los 
crímenes de la cabina. 
- GIRO RELAMPAGO 
Consigue todas las 
botellas del nivel 7 y 
escribe el código 583 
en la caja de seguridad 
de la misión de 
redirección del láser. 

- PODER DE SOMBRA 





Consigue todas las 
botellas del nivel 8 y 
escribe el código 725 
en la caja de seguridad 
de la misión del equipo 
conjunto Sly / Murray. 
M PELIS OCULTAS 
Después de completar 
un episodio, elígelo en 
la pantalla de selección 
de episodio. Mira el 


ANA 


Disco Duro Super Slim 


VET 2 ANO [D][O) 


camisetas 


O T/ 
< | 









patinetes | 
electrónicos 










EEE 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





carrusel de diapositivas 
que se encuentra 

sobre el porcentaje 
completado y, cuando 
una placa destelle en la 
parte superior izquierda 
del carrusel, presiona 
el botón M. 

- CARTOON 

Pásate el episodio 1 

y haz lo que te 

hemos contado. 

- PELICULA LALA 
Pásate el episodio 3. 

- PELICULA DE UN 
ANUNCIO 

Pásate el episodio 5. 

- PELI DE "ASI SE HIZO 
SLY 2" 

Pásate el episodio 7. 

- CREDITOS 

Pásate el episodio 8. 


Star 
Ocean: 

Till the End 
of Time 


NW OBTENER 

EL CÁLIZ DE 
OREJAS DE CONEJO 
Si haces la historia 
paralela del Libro 





Antiguo de Roger, 
descubrirás un ítem 
llamado el Cáliz de 
Orejas de Conejo 

en las cuevas de Urrsa. 
Equípate el ítem y 
accede a un combate. 
En mitad de ese 
combate, pulsa t, k, 
Jj)...» e, 
% y conseguirás que tu 
personaje explote 
ocasionando un gran 
daño a tu enemigo. 
¡Vaya espectáculo! 


Star Wars: 
Battlefront 


NM DESBLOQUEAR 
DISEÑOS 





Cumple la misión que te 
especificamos dentro 
del modo Campaña 
Histórica para 
desbloquear la galería 
de arte, Son estas: 

- IMÁGENES 

DE BESPIN 

La Liberación de La 
Ciudad de las Nubes. La 
Guerra Civil Galáctica. 

- IMÁGENES DE ENDOR 


Bespin: Batalla 

en las Nubes. 

Guerra Civil Galáctica. 
- IMÁGENES 

DE GEONOSIS 
Geonosis: La Batalla 
de Geonosis. Las 
Guerras Clon. 

- DISENOS DE HOTH 
Hoth: La Batalla de 
Hoth. Guerra Civil 
Galáctica. 

- ACCION 
INSTANTANEA 

Pásate una misión 

en el modo 

Campaña Histórica. 

- STORYBOARDS 

DE KAMINO 

Kamino: Asalto 

en Camino. 

Las Guerras Clon 

- IMÁGENES DE NABOO 
Naboo: Rebelión 

en Theed. 

Las Guerras Clon. 

- DISENOS DE STAR 
WARS BATTLEFRONT 
Kashyyyk: 
Negociaciones 
Agresivas. Las 
Guerras Clon. 

- DISENOS DE 
TATOOINE 

Tatooine: Asalto a Mos 
Eisley. Guerra Civil 
Galáctica. 

- DISENOS DE ARMAS 
Y UNIDADES 

Rhen Var: Defensa de la 
Cima. Las Guerras Clon. 
- DISENOS DE YAVIN 
Yavin 4: La Caída de 


Baldur's Gate: Dark Alliance 2 


Hi, consoleros. Para empezar os quiero felicitar por vuestra excelente revista, 


Yavin 4. Guerra Civil 
Galáctica. 


The 
Getaway: 
Black 
Monday 


NW AUMENTA 


TU GARAJE 

Durante las fases a pie, 
dedícate a buscar en 
todas las habitaciones 





que puedas. Dentro de 
muchas de ellas puedes 
encontrar llaves. 

Al coger estas llaves 
desbloqueas nuevos 
coches que puedes 
utilizar dentro del modo 
de juego Carrera. 


Tiger 
oods 
PGA Tour 

2005 


WM PASSWORDS 
Escribe estas 
contraseñas en la 


aunque yo era del bando de Play2Manía. Bueno, ahí va un truco que no sé si os lo sabíais, pero yo os 


lo mando. 


Dinero Infinito: para conseguir tan deseado premio, debéis estar bien atentos y seguir los siguientes 


pasos al pie de la letra: 


1- Se debe tener dos personajes en la partida. Si juegas solo, inserta otro mando y créalo de cero, 
2- Una vez hecho y con dos jugadores en partida, equipa a ambos lo mejor posible con el dinero 


disponible. 


3- A continuación pasa TODOS los objetos, armas, armaduras, etc. al jugador 2, en el puerto de 
mando 2. Es importante que sea así, ya que he probado el truco con el jugador 1 y no funciona. 


4- Guarda la partida. 


9- Ahora empieza el verdadero truco: vende TODOS los objetos, armas, armaduras, etc., al mercader. 
6- Carga el jugador 2 a raíz de la partida guardada anteriormente, ¡"et voilá”!. El jugador 2 se saca 
de la manga todos los objetos que tenía en la partida guardada, pero con el dinero de haberlo 


vendido anteriormente. 


De esta forma se puede conseguir dinero ilimitado, ya que se puede repetir “chorrocientas” veces 

el truco. Una vez hartos de dinero, podéis mandar a escardar cebollinos al jugador 2 y sin catar una 
sola monedita hasta la próxima vez que queráis haceros ricos a su costa, je, je, je. 

Ahí va un pequeño consejillo que puede venir bien: una vez hayáis repetido el truco varias veces, 
equipad las armas con la mayor cantidad de gemas posible. Así ya sólo os hará falta vender estos 
objetos, puesto que te dan una PASTA GANSA que se te pone en los ojos el símbolo del Euro. Bueno, 
eso es todo por lo que a mí respecta. Con esto y un buen juego... Hasta mañana, consoleros. ' 


Álvaro Yanel (e-mail) 
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de 





pantalla de passwords 
para obtener ventajas 
a tutiplén: 

- Todos los accesorios 
TIGERMOBILE 

- Todos los campos 
desbloqueados 
THEWORLDISYOURS 
- Todos los golfistas 
y los campos 
THEGIANTOYSTER 

- Arnold Palmer 
THEKING 

- Gary Player 
BLACKKNIGHT 

- Jack Nicklaus 
GOLDENBEAR 

- Tiger Woods 
NEWLEGEND 

- Adriana “Sugar” 
Dolce 

SOSWEET 

- Alastair “Captain” 
McFadden 
NICESOCKS 

- Todos los 

ítems Adidas 
91treSTR 

- Todos los 

ítems Calloway 
cgTR78qw 

- Todos los 

ítems Cleveland 
CL45etUB 

- Todos los ítems Maxfli 
FDGH5D97i 

- Todos los ítems Nike 
YJHk342B 

- Todos los 

ítems Odyssey 
k¡nMR3qv 

- Todos los ítems Ping 
R453DrTe 

- Todos los 

ítems Precept 
BRi3498Z 

- Todos los ítems Tag 
cDsa2fgY 

- Todos los 

ítems Tourstage 
TS345329 

- Aphrodite 
Papadopolus 
TEMPTING 

- Ben Hogan 
PUREGOLF 

- Bev “Boomer” 
Boucher 
THEBEEHIVE 

- Billy “Bear” 
Hightower 





TOOTALL 

- Bunjiro “Bud” Tanaka 
INTHEFAMILY 

- Caesar “The 
Emperor” Rosado 
LANDOWNER 

- Dion “Double D” 
Douglas 

DDDouglas 

- Hunter “Steelhead” 
Elmore 
GREENCOLLAR 

- Jef “Shooter” McGraw 
SIXSHOOTER 

- Justin “The Hustler” 
Timberlake 
ALTEREGO 

- Kendra “Spike” 
Lovette 
ENGLISHPUNK 

- Raquel “Rocky” 
Rockers 

DOUBLER 

- Reginald “Reg” 
Withers 

REGGIE 

- Seve Ballesteros 
(¡Ole!) 

THEMAGICIAN 

- The Roof 
NIGHTGOLFER 

- Tiffany “Tiff” Williams 
RICHGIRL 


Under 
the Skin 


M TENER MÁS 
OPCIONES 

Pásate el juego para 
desbloquar el modo 
Tag y algunas opciones 
musicales. 








NW DESBLOQUEAR 
OTROS PERSONAJES 
Pásate las siguientes 
zonas para liberar 

al personaje 
correspondiente y el 
mapa que le viene 
asignado, dentro 

del modo Versus. 
¡Como molan todos! 

- TIERRA DE 

LAS TUMBAS 

Liberas a Banzai. 

- TIERRA DEL ESPACIO 
Chowlow., 

- BIOTIERRA 

Daio. 

- TIERRA DEL OESTE 
Dangun. 

- TIERRA PIRATA 
Kurione. 

- TIERRA DEL HORROR 
Majinal. 

- TIERRA DEL CASINO 
Manitron. 


KNUCKLES 
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Xbox 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





Consigue dos tiros 
en la cabeza seguidos. 


Halo 2 


MN UN MAPA MAS 





Future 
Tactics 


"E EXTRAS VARIADOS 
Colega estratega 
(mmm, eso ha sonado 
raro), cumple estos 
requisitos para tener 
unos cuantos elementos 
extra. Vamos a verlos: 

- OPCIÓN ) 
PERSONALIZACIÓN 
Consigue un status de 
disparos a la cabeza 
del 100% dos veces 
seguidas. 

- OPCIÓN DERROTAR 
AL LÍDER 

Haz que todos los 
miembros del equipo 
completen un episodio 
con el 100% de la salud. 
- OPCION HUMANOS 

Y CRIATURAS 

Haz que un personaje 


Puedes conseguir un 
mapa extra para el 
modo multijugador. 
Para ello, pásate la 
campaña para un solo 
jugador en dificultad 
Heroica. Obtendrás el 


al ataque, soldado. 


de tu equipo tenga sus 

armas completamente Kin dom 
mejoradas en el modo Un er Fire 
para un jugador. 

- OPCION NE UN PAR DE 
SELECCIONAR NIVEL MINIJUEGOS 

Pásate el juego Esto de luchar en mil 
dos veces. batallas es cansado, así 
- OPCION EQUIPO que de vez en cuando 
PODEROSO conviene relajarse con 





— A 
dal e. . 


LL Trucos DE 
Y LOS LECTORES 


nh Wars: 
| Caballeros de la 
Antigua República 





he descubierto para este juego: 


- El truco es para conseguir la túnica del mismísimo Darth Raven. 

Lo único que tenéis que hacer es seguir la senda del Lado Oscuro 
desde el comienzo del juego e ir a la zona donde fabrican armaduras 
en la Fragua Estelar (armadura limitada al Lado Oscuro). 

- Otro truco muy interesante de este juego es para conseguir el escudo 
más poderoso de todos. Tenéis que matar a los rebeldes Sith en la 
cueva de Korriban (lo podéis coger de los restos de uno de ellos). 
También en esta cueva, al fondo, podréis encontrar la armadura del 
Jedi Qel-Droma. Y eso es todo por ahora, seguid así y hasta otra. 


ARRE 


So 


L  Yhon Barrios (Gerona) 





mapa Fundación. Ahora, 





Primero, felicitaros por la revista y luego compartir algunas cosas que 


algunos minijuegos. 
Aquí te indicamos cómo 
conseguir dos de ellos: 
- COUNTY CARNIVAL 
Pásate la campaña 

de Kendal. 

- RISKY RAIDERS 
Pásate la campaña 

de Regnier. 


Los 
Increibles 


WN PASSWORDS 
Mira en la sección de 
trucos para PS2. Los 





trucos para su versión 
de este mismo juego. 
funcionan también en 
la versión para Xbox. 


Metal 
Slug 3 


W 2 NIVELES EXTRA 
Pásate el juego en 


dificultad normal para 









W CONSEGUIR LA SENTINUS 


desbloquear los niveles 
"Atacar la Nave 
Nodriza” y “Chubby Isle 
Paradiso”. Á por ellos. 


Mortal 
Kombat 
Deception 


E ¡FATALITIES! 

Mis queridos amigos, 
bienvenidos a este 
festival de carne y 
destrucción. He 





preparado para vosotros 


un menú exquisito, con 
los fatalities de todos 
los personajes. Ya 
sabéis, para realizarlos, 
pulsad la combinación 
apropiada cuando 
aparezca el mensaje 
“Finish Him!” o "Finish 
Her!”. ¡Disfrutad! 

- ASHRAH 1 

Y Y 4 4 Y (cerca). 
- ASHRAH 2 


» Y » 3 Uy (barrido). 


- BARAKA 1 
» 4 9 Y cerca). 





- BARAKA 2 


» Y «e » Y barrido). 


- BO RAI CHO 1 


Y 1,» » Y barrido). 


- BO RAI CHO 2 
t, €, », A (barrido). 
- DAIROU 1 


Y t « e Xx barrido). 


- DAIROU 2 
Y Y « Alcerca). 
- DARRIUS 1 


4, Y « » A barrido). 





- DARRIUS 2 

Y » 2» st XiÍcercal. 

- ERMAC 1 

Y «e «e Y A lbarrido). 


- ERMAC 2 

€ Y « Y 8B barrido). 
- HAVIK 1 

«e » » 4 B(cercal. 
- HAVIK 2 

» » » Y lbarrido). 
- HOTARU 1 

» 4, €« Y X barrido). 
- HOTARU 2 

Y» «e » y (cerca). 

- JADE 1 

€ » 4 5 Y (barrido). 
- JADE 2 

€ y» » » Y Ícerca). 
- KABAL 1 

»> 4 %t t Alcercal. 

- KABAL 2 

4 e 9 9 Y (cerca). 

- KENSHI 1 

» » « 4 Y barrido). 
- KENSHI 2 

t >» « » Y (barrido). 
- KIRA 1 

€, », », «,B lejos). 

- KIRA 2 


4 » Y A lbarrido). 


- KOBRA 1 


Y « » Y UB lbarrido). 


- KOBRA 2 
» 4 » »mYilcercal. 
- LI ME! 1 


» » 2» 2 X (barrido). 


- LI MEI 2 


4 4 » » B barrido). 


- LIU KANG 1 


“€ 4 4 » Y (barrido). 


- LIU KANG 2 


» » 1, 4, A (barrido). 


- MILEENA 1 


» 3 Y Y UY barrido). 


- MILEENA 2 





t,1t,»,»,Allejos). 


- NIGHATWOLF 1 

€ » « mm X lejos). 

- NIGATWOLF 2 

Y » Y 4 Y barrido). 
- NOOB SAIBOT / 
SMOKE 1 

€ » « » B debe 
ser Noob, barrido). 

- NOOB SAIBOT / 
SMOKE 2 

4 9 Y » y (debe 
ser Smoke, barrido). 

- RAIDEN 1 

€ Y » Y X (barrido). 
- RAIDEN 2 

4, Y,» ». X lejos). 

- SCORPION 1 

» Y » » X barrido). 
- SCORPION 2 

$» « »  XÍcerca). 
- SHUJINKO 1 

4 9 Y » Alcerca). 

- SHUJINKO 2 

€ 4 » » XÍcerca). 
- SINDEL 1 

€ y» » € X (barrido). 
- SINDEL 2 

t ft, « » A barrido). 
- SUB-ZERO 1 

» € Y » Y (cerca). 
- SUB-ZERO 2 

€ Y » Y X (barrido). 
- TANYA 1 

»> Y Y Y Xicercal. 

- TANYA 2 

t | » 4 Alcercal. 


E HARA KIRIS 

Aaay, qué momentos 
tan dramáticos te hace 
vivir este juego... Si has 
llegado al mensaje de 
"Finish Him!" 


, pero eres 











> ttty »>it[ ex 
- HOTARU - SCORPION 
ta. « «a y YIiIit.x 
- JADE - SHUJINKO 
>. »ey y a y € A 
- KABAL - SINDEL 
> 40 /Ivy »> 011/88 
- KENSHI - SUB-ZERO 
tú el que ha perdido, Y, « «€ delante, B YtrYt Y 
¡no te quedes también - KIRA - TANYA 
sin tu orgullo!. Realiza a pan di»rA 
estos movimientos para s e 
suicidarte antes de que 4,4, « Y 5 
acabe contigo tu rival. - LI MEI NBA Live 
No importa la distancia ERETA 2005 


con respecto a él, 
sólo tienes que 
hacerlo antes 

de que desaparezca 
el mensaje... o te 
golpee tu rival. 


NW ASISTENCIA 

CON PASSWORDS 
Escribe estas 
contraseñas en el 
recibidor de EA Sports 





- ASHRAH para tener unos cuantos 
4494414 yv extras muy chulos: 

- BARAKA - 50.000 PUNTOS 
Y. t«B8 - LIU KANG DYNASTY 

- BO RAI CHO Y IItA YISS55CZ0E 

«a « » my - MILEENA - TODOS LOS JERSEYS 
- DAIROU a |» «.x | 

€ « « Y x - NIGHTWOLF 

- DARRIUS 411 tA 

a » »y - NOOB SAIBOT / 

- ERMAC SMOKE 

YttIA 9141148 

- HAVIK - RAIDEN 


pa 
A | / ] | 
SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEV 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar 






7 e 
UU 
_LOS INCREÍBLES 

MARCA AQUÍ y” 

7 dd PARA PEDIRLO A dl a 
OO) AN 
LOS INCREÍBLES _ LOS INCREÍBLES 
59,95 54,95 3535 54,95 
MARCA AQUÍ fs MARCA AQU y 
PARA PEDIRLO 4 PARA PEDIRLO *- 


a 


OIDO 


_ LOS INCREÍBLES 
4995 44,95 
MARCA AQUÍ py 
PARA PEDIRLO 14 


* Rellena los datos de este cupón. 

* Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

* Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón 
(imagen no contractual). 

* Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupón junto con tu pedido a: 
CentroMAIL + Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F + 28031 Madrid. 
Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos portones obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la e ibas de Protección 

. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 


CADUCA EL 31/12/2004 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


| 





DE LOS CLÁSICOS 
DE HARDWOOD 
PRYI234NOB 

- TODAS LAS 
ZAPATILLAS 
FHM389HU80 

- TODA LA ROPA 
DEL EQUIPO 
1NVDR89ER2 


Outrun 2 


M EXTRAS 

DEL MODO MISIÓN 
Al cumplir todas las 
misiones de cada fase 
en el modo Misión 
consigues un montón de 
extras. Esta es la lista: 
- COCHE FERRARI 288 
GTO 

Fase 1 ' 
- DEEPLAKE AL REVES 
Fase 2 . 

- ALPINE AL REVES 
Fase 3 

-FASEDE 
BONIFICACIÓN 1 

Fase 4 

- COCHE ENZO 
FERRARI 

Fase 5 , 

- DESERT AL REVES 
Fase 6 









- CLOUDY HIGHLAND 
AL REVES 

Fase 7 

- COCHE FERRARI 250 
GTO 

Fase 8 

- FERRARI 512 BB 
Fase 9 

- FERRARI 355 SPIDER 
Fase 10 

- TULIP GARDEN 

AL REVES 

Fase 11 

- METROPOLIS 

AL REVES 

Fase 12 

- ANCIENT RUINS 

AL REVES 

Fase 13 

- IMPERIAL AVENUE 
AL REVES 

Fase 14 . 
- CAPE WAY AL REVES 
Fase 15 

Además de todo esto, 
al cumplir los requisitos 


que te hemos indicado 
desbloqueas rutas 

al revés y nuevas 
canciones que puedes 
seleccionar para 
escuchar en mitad 

de la partida. Ya sabes, 
hay que currárselo. 


Tony. 
Hawk's 
Under- 
ground 2 


W TRUCOS VARIOS... 
COMO EN PS2 

Ey, patinador, mira en 

la sección de trucos de 
Playstation 2. Allí hay un 
montón de consejillos 
para este juego, que 
funcionan también en 
Xbox. Quédate con ellos 
y dales un buen uso. 








RUN 


TELÉFONO .......... 
TARJETA CLIENTE 
Dirección e-mail 


1 





Los 
increibles 


WORDS 
Mira en la sección de 
trucos para Playstation 
2 los trucos para su 
versión de este juego. 
Funcionan también en la 
versión para GameCube. 





Paper 
Mario 2 


Consigue los emblemas 
W y L y póntelos. Las 
ropas de Mario se 
volverán Moradas, 
¡igualito que Waluigi. 
AARIO WORLD 
Cuando consigas un 
e-mail importante 
[por ejemplo, uno de la 
princesa Peach), espera 
un par de segundos y 
escucharás la música 
de Super Mario World. 





Cuando estés en la 
fortaleza, ve a la zona de 
ventilación del subnivel 
2. Déjate caer por el 
ventilador que está 

más a la derecha, hacia 
el vestuario. Abre la 
cortina de la zona donde 
caes y Mario y sus 
compañeros cambiarán 
de aspecto. Ahora 
parecerán de 8 bits, 
como en la antigua 
consola NES. 
Permanecerán así hasta 
que salgas de la sala. 
Una vez hayas vencido 
al último jefe, el juego 


194 HC 


has st sta el final de 


Pe hy » d 
il a e 


GAMECUBE 


te pedirá que salves 
la partida. Hazlo 

y la próxima vez que 
cargues estarás en 
el escenario. No hay 
más guión, pero los 
personajes dicen cosas 
diferentes y, como 
puedes volver a las 
otras zonas, puedes 
completar el juego 
al cien por cien. 


Pikmin 2 


de las Square 
tareas para conseguir 
unos cuantos extras que 
son muy interesantes: 
- MODO RETO 

Derrota al Patilargo al 
fondo de la Ciudadela 
Araña y lleva la llave 

a tu dispositivo de 
reconocimiento. 

- ESCENAS 
CINEMÁTICAS 

Y CREDITOS 

Consigue 10.000 pokos. 
- NOTAS DE 

COCINA DE LUIS 


Rescata a Luis del Titán. 


- PELI "EL SECRETO 
OSCURO DE LUIS" 
Completa los 30 
escenarios del modo 
Reto obteniendo flores 
rosas (se consiguen 
jugando bien, sin que 
muera ningún Pikmin). 
- SHYACHO 

Consigue 10.000 pokos 
para salvar a Hocotate 
y luego selecciona 
Continuar. 

- PELI DE COMPLETAR 
EL TESORO 

Consigue todas las 
piezas y rescata a Luis. 


Ad ó 
5: FA AR 


- EL BOSQUE 
DESPIERTA 
Consigue el Mapa 
Esférico en la Cueva 
de la Emergencia. 

- PISCINA EXTRAÑA 
Consigue el Mapa 
de Exploración en 

el mapa anterior. 

- SABANA 








MELANCÓLICA 
Consigue los 10,000 
pokos necesarios. 


Tony 
Hawk's 
Under- 
ground 2 


A TOL JOS 
Los ult para la 
versión Playstation 2 
de este juego también 
funcionan en la versión 
GameCube. Así que ya 
sabes: mira en la 
sección de trucos para 
PS2 lo que te contamos 
de este juego y úsalo 
en tu GameCube. 





Yu-Gi-Oh! 
Falseboud 
q 


A DINERO 

OR LA CARA 
Iitrodues el código en 
mitad de una partida, 
en un trozo blanco de 
tierra, sin pausar. Utiliza 
sólo el pad direccional 
y los botones A y B y 


presiona +, 4,9, Y « 


» € » B,A.Se oirá 
una risa y el grito "Yu 
Yu”. Entonces recibirás 
537 monedas, que no 
está nada mal, oye. 


EL TONTOTRUCO 
Tales of Symphonia 


MW EMULANDO A LEO 


vunado navegues por pr 


paseito por el pue 
pero uno de ello: 
DArco a VapoO 


DLINCIpal Metete e 
esta en te 
ge ellos 
ingiendo que vuelan, igualito que es 


Parte delant 


titan Solo falta 


Celine Dior 


AN / TRUCOS DE 
WY LOS LECTORES 


Zelda: Ocarina of Time 





Hola a todos, me gustaría "chivaros” algo que descubrí en el juego 
«Zelda: Ocarina of Time». Cuando estéis en el Templo del Agua 
dispuestos a matar al jefe, veréis que la sala es cuadrada y que tiene 
unos pinchos. También os fijaréis en que en cada esquina no hay 
pinchos. Pues bueno, lo único que tenéis que hacer para que el 
tentáculo no os agarre y os tire por los aires es colocaros en una de las 
esquinas pegados a la pared lo más que podáis. Veréis que el tentáculo 
no llega por los pelos. Así lo podréis agarrar con el gancho y 
machacarlo con el martillo Megatón sin que os lance a saber dónde. 
Pero procurad tenerlo siempre fijado con el blanco y que, cada vez que 
le ataquéis, tiréis el analógico hacia atrás para que Link se peque lo 
más posible a la pared. Eso es todo por ahora. Saludos y hasta pronto. 


Elena Úbeda (Tarragona) 


WFUSIONES Y 
TRANSFORMACIONES 
Cumple estos requisitos 
para conseguir todos 
estos superpersonajes: 
- ZOMBIE CON 
ARMADURA 

Usa la llamada desde 

la tumba con Zanki. 

- DRAGON 

DE CALAVERA 

Dragón de Ojos Rojos + 
Calavera Invocada. 

- DRAGÓN DEFINITIVO 
DE OJOS AZULES 

Tres ojos azules. 

- QUIMERA, LA BESTIA 
VOLADORA MÍTICA 
Berformat + Gazelle. 

- REINA COSMO 





iMmerá vez, date un 
0. Hay uno! 
25 especial. Se trala de u 
muy grande, cerca de Ur yl 
el Y AaCercatt 


-uantos barcos, 


a parejita que 


y Pirilsa et DOton Cerca 
y 5e ponaran a extender (6s brazos 


a pelicula 
cantando! 


Elfo Oscuro + Elfo 
Místico. 

- PAJARO ESCARLATA 
Mavelus + Águila Alada. 
- ZOMBIE DRAGÓN 

Usa la llamada desde 
la tumba sobre el 
Dragón Escalador. 

- GAIA, EL CAMPEÓN 
DRAGÓN 

Gaia el Fiero + Maldición 
del Dragón. 

- GUARDIÁN 

DE LA PUERTA 

Kazejin + Suijin + Sanga. 
- METALZOA 

Usa la transformación 
de metal sobre Zoa. 

- DRAGÓN METEORO 
Dragón Meteoro + 
Dragón negro de 

ojos rojos. 

- DRAGÓN DE METAL 
NEGRO DE OJOS ROJOS 
Usa la transformación 
de metal sobre el 
Dragón Negro de Ojos 
Rojos para obtenerlo. 





DRAGÓN MIL 

Dragón Bebé + 
Hechicero del Tiempo. 

- DRAGON DE TRUENO 
DE DOS CABEZAS 

Rey Rex de Dos Cabezas 
+ Dragón Trueno. 

- VALKIRION 

Alfa + Beta + Gamma. 





" DIOSES 


EGIPCIOS 
- OJO DERA 


Vence a Marik en 

la Historia de Joey. 

- ORBE DE ESLIFER 
Pásate la historia 

de Kaiba. 

- ALMA DE OBELISCO 
Pásate la historia de 
Yugi para obtenerlo. 










I20 /Juegos por sólo 29,95; €l 
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Game Boy Advance 


1 Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





W CONSEJOS 

Ahí van unos consejillos 
para que Mike no acabe 
sus días en el fondo de 
la laguna: 

- Para que la policía no 
te persiga, no atropelles 
a mucha gente, ni 
dispares o ataques 
demasiado. Y sobre 
todo, si lo haces, no te 
quedes mucho tiempo 
en ese distrito o la 
policía no tardará en 
llegar. Ah, tampoco 
robes un coche cuando 
haya un coche patrulla 
cerca o irán a por ti 
directamente. 

- Cuando la poli te 
busca empiezan los 
problemas. Si sólo 
tienes una estrella en 
tu nivel de búsqueda 

o incluso 2 no hay 
problema, puedes 
despistarlos dando 
muchos rodeos y 
cambiando de coches, 
Sin embargo, a partir de 
3 estrellas la cosa se 
pone muy complicada. 
En ese caso ve siempre 
al Pay “N “Spray 
laparece como un 
spray en el radar] para 
cambiar de coche. 

No importa el nivel 

de búsqueda, los polis 
dejarán de fastidiarte 
al pasar tu coche por 
el taller. Esto también 
funciona si te persiguen 
unos matones. 

- Para reventar un 
coche en poco tiempo, 


intenta embestirle 
lateralmente de forma 
que se quede con las 
ruedas para arriba. 
Después de unos 
segundos empezará 

a arder y estallará. 

- Acostúmbrate a ir 

a Ammu Nation para 
tener siempre toda la 
munición que puedas. 
Ten en cuenta que, 

si te detienen o eres 
eliminado, al continuar 
habrás perdido todas 
tus armas.No te 
preocupes, por lo 
general sobra el 

dinero para comprar. 

- En ese mismo sentido, 
acuérdate también de ir 
siempre a tu guarida al 
acabar una misión [sale 
con el icono de una casa 
en el radar]. Allí podrás 
salvar la partida y 
mantener, por tanto, 
todas tus posesiones. 


W CORONAS 

Los trofeos de corona 
aparecen en tu archivo 
después de completar 
ciertas tareas: 

- CORONA DE 
BRONCE DE MARIO 
Consigue todas las 





Ana Sandra Burgal (Valencia) 


¡Hola! Veréis, estoy atascada en 
juego de Game Boy Advance. 





estrellas de un mundo. 
- CORONA DE PLATA 
DE MARIO 

Consigue todas 

las estrellas en 

los dos mundos. 

- CORONA DE 

ORO DE ESTRELLA 
Consigue todos los 
regalos en todos 

los niveles Experto. 

MW LOS MUNDOS PLUS 
Tras pasarte los 
primeros 6 mundos y 
después del jefe Donkey 
Kong, desbloquearás 6 
nuevos mundos plus. 

W LAS PELIS 

Para ver las películas 
en el menú de opciones 
visuales, cumple 
primero estas tareas: 

- PELÍCULAS 1 Y 2 
Empieza una 

nueva partida. 

- PELICULA 3 

Accede al jefe del 
primer mundo. 

- PELICULA 4 

Vence al jefe del 

primer mundo. 

- PELICULA 5 

Empieza el mundo plus. 
- PELÍCULA 6 

Llega al jefe del 

mundo plus. 

- PELICULAS 7 Y 8 
Vence al jefe del 
mundo plus. 

W LOS MUNDOS 
EXPERTOS 

Pásate el primer mundo 
para abrir el mundo 
Experto. Á continuación, 


uno de los concursos de baile en este 


Concretamente en la categoría A, la más 


difícil. Necesito una canción entera para ganar el concurso de la categoría 


A. ¡Por favor, necesito que me ayudéis! Cuanto antes 


ayudadme, llevo siglos atascada! | 
No te preocupes, para eso estamos aquí. Una canción ganadora puede 
contener estas palabras de Ham-chat: Greatchu, Delin-Q, Zuzuzu, Hamtas!, 


Bye-Q, Goodgo, Bloat-T, Blushie, Hamtast, Dazzlie 
ganar en el concurso de baile de la categoría A. Bu 
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mejor. ¡Porfaaa, 


y Latala. Con esto podras 
sca las palabras y Suerte. 


consigue estrellas para 
tener nuevos niveles: 
NIVEL X1 

Consigue 9 estrellas. 
NIVEL X2 

Consigue 18 estrellas. 
NIVEL X3 

Consigue 27 estrellas. 
NIVEL X4 

Consigue 36 estrellas. 
NIVEL X5 

Consigue 45 estrellas. 
NIVEL X6 

Consigue 54 estrellas. 
NIVEL X7 

Consigue 63 estrellas. 
NIVEL X8 

Consigue 72 estrellas. 
NIVEL X9 

Consigue 81 estrellas. 
NIVEL X10 

Consigue 90 estrellas. 
NIVEL X11 y X12 
Pásate los primeros 
10 mundos con todos 
los regalos. 


MW PEGATINAS PARA 
LA TARJETA DE 
ENTRENADOR 

Cumple los siguientes 
objetivos para conseguir 
pegatinas para tu 
tarjeta de entrenador. 
ECLOSIONADOR DE 


POMAR CT 





HUEVOS-NIVEL 1 
Haz que eclosione 
un huevo. 
ECLOSIONADOR DE 
HUEVOS-NIVEL 2 
Haz que eclosionen 
100 huevos. 
ECLOSIONADOR DE 
HUEVOS-NIVEL 3 
Haz que eclosionen 
200 huevos. 
ECLOSIONADOR DE 
HUEVOS-NIVEL 4 
Haz que eclosionen 
300 huevos. 

HALL DE LA 
FAMA-NIVEL 1 
Vence a la Elite 
Cuatro una vez. 
HALL DE LA 
FAMA-NIVEL 2 
Vénceles 40 veces. 
HALL DE LA FAMA- 


NIVEL 3 

Vénceles 100 veces. 
HALL DE LA FAMA- 
NIVEL 4 

Vénceles 200 veces. 
GANAR EN 
MULTICOMBATE 
LINK-NIVEL 1 

Gana 1 combate. 
GANAR EN 
MULTICOMBATE 
LINK-NIVEL 2 

Gana 20 combates. 
GANAR EN 
MULTICOMBATE 
LINK-NIVEL 3 

Gana 50 combates. 
GANAR EN 
MULTICOMBATE 
LINK-NIVEL 4 
Gana en 100 combates. 





NW DE PESCA 

Aquí tienes una lista 
de los Pokémon que 
puedes conseguir 
pescando con las 
diferentes cañas: 

CON LA CANA VIEJA 
- Magikarp [niveles 

3 al 10, probabilidad 
del 100%). _ 

CON LA CANA BUENA 
- Magikarp (niveles 

5 al 15, probabilidad 
del 20%). 

- Horsea (niveles 5 

al 15, probabilidad del 
60% en rojo fuego). 

- Krabby (niveles 5 

al 15, probabilidad del 
20% en rojo fuego). 

- Horsea (niveles 5 

al 15, probabilidad del 
60% en verde hoja]. 

- Krabby (niveles 5 

al 15, probabilidad del 
20% en verde hoja). 
CON LA SUPER CANA 
- Gyarados [niveles 

15 al 25, probabilidad 
del 15%), 

- Horsea (niveles 15 
al 25, probabilidad del 
40% en rojo fuego). 

- Shellder (niveles 15 
al 25, probabilidad del 
40% en rojo fuego). 

- Seadra (niveles 25 
al 35, probabilidad del 
4% en rojo fuego). 

- Psyduck [niveles 25 al 
35, probabilidad del 1% 


en rojo fuego). 

- Krabby (niveles 15 

a 25, probabilidad del 
40% en verde hoja]. 

- Staryu (niveles 15 a 25, 
probabilidad del 40% en 
verde hoja). 

- Kingler (niveles 25 a 
39, probabilidad del 4% 
en verde hoja. 

- Slowpoke [niveles 25 a 
39, probabilidad del 1% 
en verde hoja]. 


W CONTRA GUFUU 
Destruye los ojos 
pequeños que lanza con 
tu espada y golpea el 
ojo de su cuerpo. Si los 
ojos están rodeados de 
un aura negra, usa la 
jarra para succionar 

el aura y destruirlos. 
Repite el proceso 

hasta que acabes. Los 
ojos pueden disparar 
lásers y Gufuu puede 
teletransportarse, 
además de lanzar bolas 
de fuego. La siguiente 
forma es un poco más 
complicada. En primer 
lugar, usa el arco para 
disparar a las 8 
pequeñas bolas que 

lo rodean hasta que 
llegues a las 4 de 

color rojo [la mecánica 
cambia en cada sesión). 
Repite con los clones 

y golpéalos al mismo 





tiempo. Repite. Este tipo 
puede saltar y lanzar 
muchos escombros que 
permanecerán en la 
sala y pueden dañarte 
si te tocan. Lo puedes 
quitar de en medio con 
barridos de la espada, 
igual que las bolas de 
electricidad. Repite 

el proceso hasta que 
caiga. Una vez hayas 
vuelto al castillo de 
Hyrule, busca a Zelda, 
que seguirá petrificada. 
Te acercas al final... 
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Protege tus consolas 
de la manera más eficaz. 


Con los nuevos maletines de Indeca podrás llevar 
tus consolas donde quieras. Fabricados con 
materiales de alta resitencia y con la imagen de tu 
club de fútbol, el moverte con ellas ya no será ningún 
problema. 


ee 


> FC.BARCELONA 
Maletín para videoconsola 
y estuche para consola 
portátil personalizados con 
la imagen del FC Barcelona. 
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O / Maletín para videoconsola y estuche Maletin para videoconsola y 

E AS para consola portátil personalizados estuche para consola portátil 

con la imagen del Athietic Club. personalizados con la imagen del 

Q Real Madrid CF 

=>) 

(> Maletin para videoconsola » Estuche para consola portátil _— 

O Con diseño exclusivo, está especialmente  Atractiva bolsa de mano o de cinturón 

pe diseñado para trasladar y proteger la para llevar la consola portátil. Realizada A 
a videoconsola y sus accesorios. con materiales muy resistentes. 
AA 


Tamaño: 30x 17,5x7,5 cm. 
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- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





" UN DESCANSO 
Presiona el botón 
Triángulo cuando te 
encuentres cerca de 
una silla. Después de 
que tu personaje se 
siente, presiona el Stick 
Analógico para rotar el 
ángulo de la cámara. 
Presiona A para 
levantarte otra vez. 

W PARARSE RAPIDO 
Para hacer una frenada 
rápida, presiona al 
mismo tiempo los 
botones A + 6. Para 
detenerte todavía más 
rápido, presiona al 
mismo tiempo A + WM. 
W PONER BIEN UN 
COCHE VOLTEADO 
Sí has volcado con un 
coche y se queda con 
las ruedas para arriba, 
mantén presionado el 





Pokémon 
Oro / Plata 


" EVOLUCIÓN 

POR PIEDRAS 
ELEMENTALES 

Hay algunos Pokémon 
que no evolucionan 
normalmente, sino que, 
para hacerlo, necesitan 
tener una piedra 
elemental. No te 
preocupes, aquí te 
indicamos cuáles 

son esos Pokémon: 
PIEDRA DE FUEGO 

- Vulpix evoluciona a 
Ninetales 

- Growlithe evoluciona 
a Arcanine. 

- Eevee evoluciona 

a Flareon. 
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botón O y presiona 
alternativamente 4 y m» 
para volver a colocarlo 
de la manera correcta. 
W INVENCIBILIDAD, 
INMUNIDAD, COCHES 
Halaaa, cuántas cosas, 
qué bien suena todo... 
Para tener todas estas 
posibilidades, pásate 

el juego en modo 
Clandestino. 

W PERDER A LA 
POLICIA EN CHICAGO 
Cuando estés siendo 
perseguido por la 
policía cerca del puerto 
naval, ve hacia allí e 
intenta no estrellarte. 
Sube con cuidado en la 
plataforma y ve al otro 
lado. La policía dirá 
entonces que te han 
perdido. Sal de tu coche 
y dirígete al punto 
donde la policía ha 
dicho que te perdió. 





PIEDRA DE AGUA 

- Poliwhirl evoluciona 
a Poliwrath. 

- Shellder evoluciona 
a Cloyster. 

- Staryu evoluciona 

a Starmie. 

- Eevee evoluciona 

a Vaporeon. 

PIEDRA DE TRUENO 
(ELECTRICA) 

- Pikachu evoluciona 
a Raichu. 

- Eevee evoluciona 

a Jolteon. 

PIEDRA DE HIERBA 

- Gloom evoluciona 

a Vileplume. 

- Weepinbell evoluciona 
a Victreebell. 

- Exeggcute evoluciona 
a Exeggutor. 

PIEDRA DE LUNA 

- Nidorina evoluciona 
a Nidoqueen. 

- Nidorino evoluciona 
a Nidoking. 

- Clefairy evoluciona 
a Clefable. 

- Jigglypuff evoluciona 
a Wigglytuff. 

PIEDRA DE SOL 

- Gloom evoluciona a 


Todavía estarán las 
sirenas activas, pero 

no pasará nada. 

E CAMIÓN 

DE BOMBEROS 

EN CHICAGO 

Gira a la izquierda 

y, cuando veas una 
intersección, gira 

a la derecha. Sigue 
recto y llega hasta la 
gasolinera, momento en 
el que tienes que girar a 
la izquierda. Conduce 





hasta que llegues al 
final de la carretera. 
Gira a la izquierda 

o a la derecha y baja 
por la calle (cerca del 


OLO 


Bellossom. 
- Sunkern evoluciona 
a Sunflora. 





" CONSEGUIR 

EL ALA PLATEADA 

Y EL ALA ARCOIRIS 
Para conseguir el Ala 
Plateada tienes que 
jugar en Pokémon Oro. 
Para conseguir el Ala 
Arcoiris tienes que jugar 
en Pokémon Plata. En 
cualquiera de los dos 
casos, lo que has de 
hacer es hablar con el 
anciano que se pasea 
cerca de la entrada 

a la ruta 3, en Kanto. 

W MUCHA FELICIDAD 
DE GOLPE 

Si un Pokémon acaba de 
salir del huevo, dale 10 


aeropuerto de Meig 's 
Field) hasta que llegues 
al camión de bomberos. 
Una vez veas el camión, 
presiona el botón 
Triángulo cerca de su 
puerta para entrar. 
Pulsa R1 para la sirena. 
WE CAMION 

EN CHICAGO 

Ve hasta la autopista 

y verás con cierta 
regularidad el camión. 
Si sale de la pantalla, 
no podrás cogerlo hasta 
que aparezca otro. 

W USAR UN TEJADO 
COMO RAMPA 

EN HAVANA 

Conduce hasta el túnel 
y pásalo. Sigue 
conduciendo y pronto 
verás Una casa a la 
derecha. Si vas lo 
bastante rápido, podrás 
subir por el lateral y 
pegar un gran salto. 





ítems que aumenten 
su estatus 
permanentemente 
(subida de salud, 
proteínas, etcétera). 
Si a continuación se 
da una subida de nivel, 
el Pokémon tendrá 
suficiente nivel de 
felicidad como para 
evolucionar. 

"* El PROBLEMA 
DE CELEBI 

Celebi, uno de 

los Pokémon más 
misteriosos, también 
aparece en este juego. 
Tiene el número 251 
en la Pokédex y es de 
tipo Hierba / Psíquico. 
Sin embargo, es 
prácticamente 
imposible. En un 
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principio, Nintendo 
organizó algunos 
eventos en los que era 
posible conseguir este 
Pokémon. Pero claro, 
eso fue hace ya años, 
pues el juego tiene 
bastante tiempo. 

La única y remota 
posibilidad es usar un 
Gameshark, esto es, un 
cartucho especial que 
permite sacar trucos a 
prácticamente todos los 
juegos. El problema es 
que tal cartucho sólo 
se vende en Estados 
Unidos, con lo que 

es bastante difícil 
conseguirlo. Sentimos 
traer estas noticias, 
pero es mejor enterarse 
de que no es posible 





conseguir a Celebi que 
quedarse con la duda. 

ER ATRAPAR 

A LOS PERROS 
LEGENDARIOS 

Aquí tenéis unos 
consejillos que os 
vendrán muy bien para 
atrapar a Entei, Suicune 
y Raikou. Vamos a ver: 

- Ten en tu grupo a un 
Pokémon que no haya 
llegado aún al nivel 40 

y equípalo con una 
habilidad para dormir. 

- Uno de los Pokémon 
tiene que tener la 
habilidad Garra Rápida y 
otro Golpe Roca [TM 08]. 
- Tener la habilidad 
Vuelo también es muy 
útil en el combate. 

- Haunter y Gengar en 
nivel 39 suelen dar muy 
buenos resultados. 

- Por último, recuerda 
que es imprescindible 
tener un buen 

arsenal de Balls a tu 
disposición: rápida, 
pesada, pero sobre todo, 
alguna Master Ball. ¡Esa 
no falla nunca, colega! 
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¡PARTICIPA AHORA CON TU 
MÓVIL Y GANA UNO DE LOS 
ESTUPENDOS PREMIOS 
QUE VES AQUÍ! 





CONTIENEN: 
CATRE (0) de Ey E 
"Camiseta oficial del REAL MADRID 
firmada por MORIENTES 

Starter Kit 
'IXDOX Communicator: 
Also 1310008 

Xbox Si 











Ay = 








E LOTE QUE 

CONTIENE: 

'iGamiseta oficial de REALIMADRID 
firmada por MORIENTES 

Starter Ki 

IAB COMIMUNICATOr 

INIMESO IFA ZOO Para DON 


7 LOTES QUE 
CONTIENEN: 


'Camseta oticial de REAL MADRID. 
frimnada por MORIENTES 


'IUESOAFA ZOO Para XX 


MD 


Para participar en este concurso sólo tienes 
- que enviar un mensaje de texto al ni 
¡4 desde tu móvil poniendo la palabra AN : 
| IC seguida de un espacio y a continuación WS 
tus (U rsonales (nombre, apellidos, 
dirección, código postal y localidad donde vives). 





GUÍAS Y SOLUCIONES ¿He 





GITANO HE AUTO 
SAN ANDREAS 


En esta guía de trucos y consejos os proporcionamos información privilegiada sobre 

esta Impresionante aventura sólo para adultos. Podéis leerla con toda tranquilidad, 
porque la hemos enfocado a los jugadores que acaban de empezar a jugar o que tengan 
pensado hacerlo, así que no os vamos a desvelar ningún detalle de su apasionate historia 


CONSEJOS 


Ls 
y 


APTITUDES 


Respeto: Cuanto más 

respeto tengamos, más 

miembros de nuestra banda 
podremos llevar a la vez y la 
gente nos temerá cada vez 
mas. Lo mejor para aumentarlo 
es evitar matar a nuestros 
hermanos”, tomar el control 
de todos los barrios posibles, 
progresar en las misiones y, 
por supuesto, estar cuadrao” 













Resistencia: Una mayor 
resistencia equivale a 
una mejor capacidad 

pulmonar para bucear o correr 

durante más tiempo seguido. 

Para ganar resistencia, montad 

mucho en la bici [por la calle 

o en la estática del gimnasio) 

y corred por la ciudad. 










Musculatura: Ponerse 

“cachas” es la mejor 
opción para progresar 

en el juego, ya que cuanto 

más fuertes estemos más duro 

golpearemos y más resistencia 

tendremos. Las pesas y 

mancuernas del gimnasio 

son la solución perfecta para 

lograr tener un “cuerpo 10”. 












Gordura: Para recuperar 
la energía tenemos que 
comer, y si lo hacemos 
en exceso y sin elegir 
cuidadosamente los alimentos, 
CJ comenzará a engordar. 
Para evitarlo, procurad comer 
alimentos bajos en grasa, como 
ensaladas, id regularmente al 
gimnasio y haced ejercicio. 


















Sex-appeal: Si quiere 
triunfar con las nenas, 
CJ necesita cuidar todos 
los detalles. Aumentar el sex- 
appeal se consigue vistiendo 
ropa cara, relojes y cadenas 
de oro y conduciendo coches 
de lujo. El aspecto físico y los 
tatuajes también influyen. 
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Mi DECIR QUE LAS POSIBILI1- 
DADES DE «SAN ANDREAS» 
SON CASI ILIMITADAS NO ES 
EXAGERADO. Es increíble la can- 
tidad de acciones que podemos rea- 
lizar y la de de factores que debe- 
mos tener en cuenta. Por eso os 
hemos preparado estos consejillos 
que os ayudarán en vuestros prime- 
ros pasos en Los Santos: 

"2 CUIDADO CON LA POLI. Antes 
de robar un coche cercioraos de 
que no hay ningún coche patru- 
lla o policía a pie cerca del tugar, 
y cuando vayáis conduciendo 
evitad gotpear sus vehiculos. 

“sI 0S PERSIGUE LA POLICÍA y 
el nivel de búsqueda es bajo, 
dadles esquinazo durante un ra- 
to y acabarán pasando de voso- 
tros. Pero si teneis mas de tres 
estrellas, buscad un taller de 
pintura cuanto antes 
USAD CHALECO ANTIBALAS 
SIEMPRE. Ántes de iniciar una 
misión aseguraos de que tenéis 
atope la armadura”. Los chale- 
cos podéis comprarlos en las 
tiendas Armmunation”. 

"2 PARA RECARGAR LAS ARMAS 
DE FUEGO id al arma siguiente 
con R2 y volved rápidamente con 
L2 al arma que teníais antes. 
Veréis córno se ha recargado so- 
la y a toda velocidad. 

") AGACHAOS AL DISPARAR para 
aumentar la precisión. Asi será 
más facil acertar a los objetivos. 

"2 EN LOS TIROTEOS, TIRAOS HA- 
CIA LOS LADOS CONSTANTE- 
MENTE mientras disparals para 


poder esquivar las balas de 
vuestros adversarios. 

"2 USAD LA PUNTERÍA LIBRE pa- 
ra intentar dar a la cabeza de los 
enemigos. Eso es muy efectivo, 
sobre todo para los que llevan 
chaleco anti-balas. 

"2COMED FRECUENTEMENTE, 
AL MENOS UNA VEZ CADA DOS 
DÍAS. Para recuperar la energía 
una buena opción son las golo- 
sinas de las tiendas 24/7, que 
tienen mucha carga energética y 
no son indigestas. 

=) 1D AL GIMNASIO SIEMPRE QUE 
PODÁIS hasta que os pongáis 
cachas”. Luego bastará con 
que vayáis de vez en cuando pa- 
ra manteneros en forma. 

"EL SPARRING DEL GIMNASIO 
OS ENSEÑA NUEVAS TÉCNI- 
CAS DE LUCHA en cuanto con- 
sigals cierto tono físico, No du- 
déls en enfrentaros a él para 
aprenderlas todas. 

=) CONDUCID TODO TIPO DE 
VEHÍCULOS. Conduciendo 
adquirireis habilidad, y es 
muy importante para las 
misiones tener destreza 
con motos, coches, bicis... 

"CUANDO TUNEÉIS UN 
COCHE y lo tengáis he- 

cho polvo de chocaros, 


metedlo en el garaje y saldrá de 
alli totalmente reparado. 

“2LAS MISIONES DE BOMBERO 
son uno de los trabajos que más 
dinero extra os proporciona, asi 
que no dudéis en hacerlas. Aun- 
que también podéis sacar unas 
buenas pelas” haciendo de po- 
licia o incluso de chulo. 

"% LoS “CAMELLOS” O VENDEDO- 
RES DE DROGAS de Los Santos 
siempre llevan una gran canti- 
dad de dinero encima, así que si 
los liquidais, aparte de limpiar el 
barrio de gente poco aconseja- 
ble, lograréis dinero fácil. 

“2 NO INTENTÉIS ABANDONAR 

LOS SANTOS por ningu- 

na via hasta que os lo 

indique el juego o la 

policía fronteriza aca- 
bará con vo- 
sotros. 
























LAS ARMAS 


CJ es capaz de usar todo tipo de armas, desde un lanzacohetes a un 
taco de billar pasando por una sierra mecánica. Además, cuanto más use 
un arma de fuego en concreto, más habilidades ganará para esa arma. 
Nosotros os recomendamos que os especialicéis en la Uzi, ya 
que permite mucha movilidad mientras se dispara y conmu=  ¿'. 
cha experiencia se pueden llevar dos a la vez. / 

Ahora os explicamos las mejoras que podéis ob- 
tener y son comunes a todas las armas de fuego: 


TIEMPO DE RECARGA: Cuando CJ "se acostumbra” 
al uso de un arma de fuego en concreto disminuye 
el tiempo que necesita para recargar, ganando 

de esta forma unos segundos preciosos 


CADENCIA DE DISPARO: Conseguir 
disparar mas balas en menos tiempos 
es todo un lujo... pero no para 
nuestros enemigos, claro. 


PRECISION: Cuanto más aumente 
esta caracteristica, menos 
disparos fallaremos, sobre tado 
cuando nos estemos moviendo 
ERNEST 


DESTREZA: Con cada arma CJ evoluciona de 
una manera distinta. Con algunas aprende 

a disparar y a moverse a la vez y con otras 

a sujetarla correctamente para mejorar las 
capacidades anteriores. 


ARMAS DOBLES: Con algunas armas, como 
por ejemplo la Uzi, cuando CJ alcanza el 
grado máximo de habilidad es capaz de 
llevar una en cada mano, aumentando 
sobremanera su capacidad destructiva. 





MODO DOS JUGADORES 


Una de las novedades de este nuevo «GTA» es la posibilidad de jugar en 
su modo para 2 jugadores. Á continuación os contamos la forma de abrir- 
lo, pero tened en cuenta que lo único que podemos hacer, al menos al 
principio, es dar paseos por la ciudad sin separarnos o montar en el mis- 
mo coche o moto y mientras un jugador conduce, el otro dispara. 


Desde la casa de CJ, id 
por la izquierda, todo recto por la carretera principal, atravesad la vía del 
tren y seguid hacia delante. Nada más pasar por debajo el puente veréis a la 
derecha de la calzada una casa medio derruida. Pasad por la entrada en 
forma de arco y recto, tras saltar la valla, hallareis un ítem de color rojo que 
activa el modo dos jugadores. ¡Ya podeis liarla a lo bestia por Los Santos! 











es] 7 PB PlayStation. tr 


1) 
á 


mM 


e! Mn 
SEE VPODODOO 


% 


f JEFECHOE e 





RRYACIO)IVI 
4 > S a a US ( 3 (e - 
] itonr y 


e 


E 
q. ” 3 . 


ak 


www.peal.info 








do UN 0 r SiOr?: 
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LOS TRUCOS 


En las próximas páginas encontraréis los trucos mas jugosos del juego. Tened cuidado, 
porque muchos de ellos no se pueden desactivar después de salvar la partida, así que 
lo mejor es que los probéis y guardéis en un bloque aparte. ¡Que los disfrutéis! 


DESBLOQUEAR |COCHE 
EL TANQUE DE CADDY 


pan 
A 


. 


- 


q - 
h- Ag 
Realizad la combinación O, L1, Arriba, R1, 12, %. 

R1,L1,0, X, para que aparezca un coche de rer=Te [SY 


como los que 5e usan para moverse por el campo 
E RA 


a A 


ERE EAT MM MEM ME MEN) 
R1,4,0, 4 durante el juego y desbloquearéis 
este espectacular tanque de combate. ¿Estáis 
preparados para la destrucción masiva? 





NUEVOS COCH 


RANCHERA 





ES 


h , En 
- BLOODRING BANGER 
Q | 


COCHES ACUÁTICOS 






> 


Con Abajo, R1,0,12,L2,*%,R1,L1, 
Izquierda, Izquierda conseguiréis 
conducir este original vehiculo 





Pulsad Arriba, Derecha, Derecha, L1, 
Derecha, Arriba, M, L2 para pasearos 
al volante de esta ranchera. 





Si pulsáis Derecha, R2, %, R1, L2,M, 
R1, R2, los coches correran por encima 
del agua como si fueran lanchas. 
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A 
COCHE DE CARRERAS LIMUSINA 





5") | 
Pulsando R1, O, R2, Derecha, L1, L2, %, 


Xx, M,R1GR2,L1,0, Derecha, Arriba, 
O, R2 llevareis un coche Nascar 


O 
ts 





/ 4 . La “$ 
4, > AN [y 


Pulsando €, L2, Arriba, R1, Izquierda, 
%, R1, L1, izquierda, O provocareis un 
atasco. ¡Real como la vida misma! 





R2, Arriba, L2, Izquierda, Izquierda, R1, 
L1, O, Derecha. Haced esta secuencia 
para conducir una lujosa limusina 


. 
CAMION DE BASURA 






mo” 28:19 
COCHES MAS RÁPIDOS ATAR 





¿Sois unos manláticos de la limpieza? 
Pues pulsad O, R1, O, R1, Izquierda, 
Izquierda, R1, L1, O, Derecha y veréis 


204 HC 


Para desbloquear este coche sólo hay 
que pulsar Abajo, R2, Abajo, R1, L2, 
Izquierda, R1, L1, Izquierda, Derecha 


Para aumentar la velocidad máxima de 
los coches pulsad Derecha, R1, Arriba, 
L2, L2, Izquierda, R1, L1, R1,R1 








CONSEGUIR 
EL JETPACK 


Para desbloquear este artilugio volador pulsad 
esta secuencia L1, L2, R1, R2, Arriba, Abajo, 
Izquierda, Derecha, L1, L2, R1, R2, Arriba, Abajo, 
Izquierda, Derecha. ¡Este cacharro es la cana! 









Para conseguir que los botes vuelen, 
pulsad R2, O, Arriba, L1, Derecha, R1, 
Derecha, Arriba, M, A 





Si presionáis R2, O, R1, L2, Izquierda 
R1, L1, R2, L2 los coches se volverán 
locos y se chocarán entre sí. 





á | AA 
- CONDUCCIÓN PERFECTA 
me € 





Haced este truco: A, R1, Ri, Izquierda 
R1, L1, R2, L1 para que los coches se 
manejen de una manera muy peculiar 
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Truco activado 
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Para ganar 250.000 $, obtener un chaleco y llenar 
Vuestra vida a oJoJ: presionad R1,R2 11 ES 
Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda Abajo, 
Derecha, Arriba. Activareis este pedazo de truco, 


Si pulsas Abajo, Arriba, Arriba, Arriba, X, R2, R1 
12, [2 todo el mundo estará en vuestra contra. 
¡Incluso tos miembros de vuestra propia banda! 
Vale, es una curiosidad un poco masoquista 


$ 20:65 | 


s$o0008020 


Wy "mor 


Id por detrás de casa de CJ y bajad al acueducto 
Una vez abajo, corred hacia la izquierda y debajo 
de uno de los puentes encontraréis un chaleco 
siempre disponible. Esta bien saberlo, ¿no? 
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TODAS LAS ARMAS 


Pulsando R?, R2, L1, R2, Izquierda, Abajo, Derecha, 
Arriba, Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba obtendréis la 
pistola, escopeta, bate, Mini SGM, Lanzacohetes, AK 
47, coctel Molotov, bote de spray y puño americano. 


' 18:18 


Con R1, R2, L1, R2, Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba, 
izquierda , Abajo, Abajo, Abajo desbloquearéis estas 
armas: pistola silenciada, escopeta de combate, 
explosivo plástico, MÁ, bazooka y la motosierra. 


yx 


¿e 04:50 
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Pulsando R1, R2, L1, R2, Izquierda, Abajo, Derecha, 
Arriba, Izquierda, Abajo, Abajo, Izquierda encontraréis 
en vuestro arsenal granadas, extintor, lanzallamas, 
cuchillo, pistola, rifle francotirador, Tec-9 y escopeta. 


Esto mas que un truco es un consejo: la motosierra, 
además de ser un arma temible en el cuerpo a cuerpo 
desarrolla la musculatura. ¡Este arma lo tiene todo! 


TRUCOS EN LOS SANTOS 


Pulsad R2, R1,%, A, X, A, Arriba, Abajo, para que 
los peatones también vayan armados. Ahora si que 
tendreis que andaros con ojo al salir a la calle. 


y £0:07 


Si queréis que todos los coches sean rosas, sólo 
teneis que presionar la siguiente combinación: 
O, 1.1, Abajo, L2, Izquierda, %, R1, L1, Derecha, O. 


Presionad Abajo, izquierda, Arriba, Izquierda,%, R2, 
R1, L2, L1 para que los ciudadanos se vuelvan locos 
y comiencen a luchar entre ellos. 


Si preferis que todos los coches sean negros, no 
tenéis mas que puisar: O, L.2, arriba, R?, Izquierda, 
*X, R1, Li, Izquierda, O. ¡Que panorama más oscuro! 
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ETE MER TU ER IE LCRTAER 
calles de Barcelona y Venecia! 
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DESTACADOS 





ARCADE 


Para descargar un juego ame om 


En y +. 







AUMENTE UNETE RT UM AI cio NM, [os EP! REO 
Y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO HC114 al 5525 : E 
Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir y descargar tu juego. El juego será E 
memorizado en tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras. ? 3 





ARETES EA A ITESO  T 
Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 












” ¿ E (2) Lista de telefonos compatibles 

«. Moka 3100, 3200, 3220, 3300, 3410, 35101, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230. 6600, 6610, 65800, 6820, 7200, 7210, 7250, 
” 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD, Sony Ericsson K500, K700, 1610, T630, Z500, Z600, Z1010, Motorola 2380, C650, T720, V180, V220, 
z | V300, V500, V525, V600, Sharp GX-10, GX-15, GX-20, GX-30, Samsung E700, E800, E820, X450, LG 53001, 5400, 7100, Sager My V55, 





Sony tE | SEEN He Motorola My-V65, My-V75, My X5-2, My X7, Siemens C55, C60, C65, CV65, CX65, CXV65, M50, M5. MC60, SL55, S39, SX1, Panasonic X60. 
OS 35101 E700 53001 V500 Existen juegos compatibles para todos los terminales aquí listados. 
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CÁMARA LENTA 
A LO MATRIX 
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Desde luego, este es un truco para los jugones 
mas Calmaditos. Para hacer que toda la acción 
ENEE CIA EEN NES Aer 
SN AA 


UDIA/ 7 
CAMARA RAPIDA 


¿— 


Para que la acción del juego vaya a toda velocidad. 
CAES AAN Y 
UTA AAA NS 
AECE E E 


AA ES 
MUY RAPIDO 


a 22r0n 


da 


Si queréis que el reloj avance a toda velocidad. probad 
cc A MEN MEN E NE MEW Y 
A. Ahora al pobre CJ se le pasarán las horas volando. 
¡No le va a dar tiempo de hacer todas las misiones! 
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f DIE PA | 
Un rayo de sol oh, oh, oh... Pues 
eso, que pulseis R2, X, L1,L1, L2, 


L2, LZ,A para os haga un tiempo 
muy bueno durante ta partida 





Si os cansáis de tanto sol haced 
esta combinación y unas nubes 
vendrán en vuestra ayuda: R2, %, 
11, 17, L2,U2, L2,.M, 


Para que caiga un chaparron de los 
buenos sobre San Andreas, pulsad 
R2,%, 1,11, 12, L2, L2, 0 y tened 
el paraguas preparado. 


A AS, eo uz. 
¡QUE VIENE LA NIEBLA! ] | 


e 





TIEMPO FRÍO MN 





Si pulsárs la combinación R2, %, 1 1,11,L2,L2,12,%. 
todo se cubrira de una espesa niebla. Al pobre CJ 
cada vez se lo ponemos más complicado 


. BUEN TIEMPO 


Si te apetece pasar un poco de fresquito, no tienes 
más que realizar la siguiente combinación de 
botones: R2,X,11,11,12,L2,12,4 
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Para que haga más calor que el 15 de agosto 
en Sevilla, pulsa R2, %, L1, L1,L2, 12,12, Abajo 
¡Nuestro amigo CJ va a sudar la gota gorda! 


Para que haga una temperatura media, ni frío ni calor, 
lo mas aconsejable es que pulses esta serie de 
botones: R2,%,11,11,12,L2,L2,M 





VIGILANDO LA VIGILANCIA 


J 
DISMINUIR LA VIGILANCIA 


$ 





S: queréis que bajen las estrellas de búsqueda, pulsad 
R?, R1, 0, R2, Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, Arriba, 
Abajo. Es menos emocionante, pero muy efectivo. 


Con R1, R1, 0, R2, Derecha, Izquierda, Derecha, 
izquierda, Derecha, Izquierda aumentais las estrellas 
y por lo tanto el numero de policias que os buscan 


descárgate lo último 
en Www.ociomovil.com 
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Poy E 
yA Md Dimelo Envía un mensaje con el texto TARJETAHBY al 5354 seguido 
INIA MI EE de un espacio yla referencia de la que más te guste 


constar compatítles en ple de págisa 


Salares colar dos as 
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AH E 


més e MEA 


que 


MERTETES 


Leaving New Yo/REM 

Ya no me acuerdo/Estopa 
Ahnansu/Carlinhos Brown 
American idiol/Green day 
Ella/Bebe 

Me derrumbo/David Bisbal 
Fantasía o realidad/Alex Ubago 
The reason/Hoobastank 

No entiendo/Belinda 

Nada valgo sin tu amorlJuanes 
Sunise/Duran Duran 

Con la luna llena/Melendi 

Hora punta en el metro/Modestia Aparte 
Valió la pena/Marc Anthony 

Mi guitarra quiere rock/Murfila 
Feo/Fito y los Fitipaldis 

No soy un bastrichoy/Juanshows 
Thunderbirds are g0/Busted 
Despre tine/0-Zone 

Mería Calpirinha/Carlinhos Brown 
Bur/Usher 

Al carajo/Mojinos Escozios 

Sick and lired/Anaslacia 

My happy ending/Avril Lavigne 
Hablando en plata/Melendi 


Pastillas de freno/Estopa 
Cálfomia/Lenny Kravitz 
ObsesiónlAventura 

Miro la vida pasariFangoria 








La marimorena 

Feliz Navidad 

El tamborllero 
Noché de paz 

Ya viene la vieja 
Pero mira con beben 
Adeste fideles 

25 de diciembre 
Jingle belis 

Arre burro arre 

Ay del chiquirritin 
Campana sobre campaña 


Los Simpsons 
Smallville 

Rasca y PicalLos Simpsons 
Los Lunnis 

Los Serrano 

Los Picapiedra 

El equipo A 

Malcolm 

Misión Imposible 
James Bond 

A dos metros bajo lierra 





Cazelesoros 

d) rock 

Personal jesus/Marilyn Manson 

El roce de tu cuerpolPlalero y tú 
So payaso/Extremoduro 
BriblibriblVExtremoduro 

Born in the U.S.A/Bruce Springsteen 
Afuego/Extremoduro 

Camino de la cama/Siniestro Total 
Sweet child 'o mine/Guns 4 Roses 
Wildest dreamsiiron Maiden 
Cannabis/Ska-P 

Angie/Roling Siones 

Whisky berato/Fito y los Fitipaldis 
One/Metalica 

You know you are riahiíNimana 

Hiohway lo haYACDC 


'OCIOMOVIL 5354 
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Real Madrid 
Barcelona 
Valencia 
Sevilla 





PARA BAJARTE UNA MELODÍA: envía un mensaje al 5354 con el texto TONOHBY para bajarte un lono o POLIHBY 
para bajarte una melodía polfónica, seguido de un espacio y la referencia de la melodía elegida Ej: TONOHBY LEAVING o bien 
POLIHBY EXORCISTA 










DIVERTIDOS ANIMALES TERROR 

+ granja +caballos  ,terrort 
loteria -cogelo Vacas + paliza 
campanillas Pri is pain pls 
NG «risa ¿Ovejas  thering 

bebes - gallos = grito 






Para bajarte un sonido real envia SONOMBY al 5354 seguido de un espacio y la 
referencia del SONOCLIP que deseas Ej: SONOHBY NOEL (ver moviles compatibles; 


ÑO qe A TIOS EC. Alrntal - > AN MBE e : MN UA ED: 
MOVI C AMDLED: 111539 CUY, Y ).VaZO, YO DA G 24 
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A E el 
a uo hnaad 
ref. alpha ref. draken 
12,113,116, 19,121,211 12, 13,5, 16,19, 20,21, % 
45304655 18044595 0H 14353 
5,56, 58,67. 68, 72.74.76, 
1,3, 7,9,8 


puzzle sta 


ref. force BLE ref aleste ref. Fisher 
































Moog 1 mpafibrs; 

12115169202, 

280445405 9.8 
$£ 07,8 


Modelos compafbles: | 
2316002 % 
94595992 
$8 


"| Mndidos companias: 
YANAEROA 
TNA 












9 4.55 E7, 69 


7 MOT-1720112 MOT-V300/13 MOT-V500/15 MOT-V525M/16 MOT-V600/19 Nokia3100/20 Nokiz3200/21 Nokia3300/22 Nokia3410/23 Nokia3510434 Nokia3650/36 Nolia5100/38 Nokia6100/40 Nokia6220/44 Nokia6600/ 
45 Nokia6610/49 Nokia6820/51 Nokia7210/53 Nokia7250/54 Nokia7250/56 Nokia7650/58 Nokia N-Gage/B7 SHARP GX10/89 SHARP GX2070 SIE-055/72 SIE-C60/74 SIE-M55/76 SIE-M1060/78 SIE-555/83 SIE-SL5S/ 
87 SonyEscssonT6 10/80 SonyEricssonT6 30-91 SonyEricssonz600/82 Nokia6230/83 Nokia N-GageQD 


más juegos en: 
www.ociomovil.com 


Coste por mensaje 
0,90 euros + iva 
CO) Terr 91 640 48 11 
Á : 


Envía NOWBRECOLORHBY (espacio) y tu nombre junto con 
el número de modelo al 5354. EJ: NOMBRECOLORMBY PALOMAT6 
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CUESTIÓN DE PICARDÍA... 


¿A que en Los Santos no hay reglas? Pues para nosotros tampoco. A continuación os explicamos tres truquillos que os vendrán de perlas para avanzar 
mas facilmente en las misiones, y de paso para que os podáis echar unas risas haciendo el cabra con el avión y el paracaidas. 


ROBAR EL JET PRIVADO añ 
a. rs ; 


. - 
GUARDAR MAS COCHES EN EL GARAJE A Tí | 


Ah «Y: 


Como seguramente sabréis, sólo es posible 
guardar dos coches en el garaje que hay en 

casa de la madre de CJ. Pues estáis equivocados, 
porque ahora veréis que es posible meter más 


Aparcad dos coches dentro del garaje, uno pegado 
a cada pared. Ahora, acercaos con una moto hasta 
la puerta del garaje. Como era previsible, os dirá 
que no podeis meter mas vehículos. Bajaos de 

ta moto, acercaos a la puerta y, antes de que se 
Cierre, montad en la moto y aparcadia entre los 
dos coches. Meted como máximo dos vehiculos 
de más de lo permitido, porque si no al salvar la 
partida es posible que os desaparezca alguno. 


Para acceder al aeropuerto legalmente” tenéis 
que sacaros una licencia con el juego bastante 
avanzado. Pero como seguro que estáis deseando 
piltar un avión desde el principio, a continuación 
os explicamos como robarlo por toda la cara 


id hasta el seropuerto de Los Santos, que está 

en ta zona sur, concretamente en el barrio "Los 
Santos Internacional”. Una vez allí, robad un coche 
y pegadlo to más posible a la pared que da acceso 
a las pistas. Salid del coche, subios encima del 
capó y desde ahi trepad al muro. ¡Ya estáis dentro 
del aeropuerto! Ahora sólo tenéis aue buscar un 
AR NE 


p 


COGER EL PARACAIDAS 


El paracaidas puede salvaros la vida si lo activáis 
al caer desde una gran altura. Pero además es 
uno de tos elementos más molones” del juego, 
sobre todo si lo combinais con el truquillo anterior 
y Os tiras desde el avión que hayáis robado 
previamente. ¡Vereis cómo se sale! 


En el mapa, buscad el barrio “Downtown Los 
Santos y señalad su esquina inferior izquierda 
pulsando Circuto. Una vez allí, cerca de un lugar 
donde se entrecruzan varias carreteras veréis 
un edificio de forma circular con una altura 
descomunal. Entrad por la puerta y apareceréis 
en ta azotea, donde esta el paracaidas 


UNA SELECCIÓN DE 
TRUCOS VARIADOS 


Seamos sinceros: los trucos que os ponemos a continuación los hemos 
dejado para el final porque en realidad no tienen mucha utilidad a la ho- 
ra de avanzar con CJ. Pero bueno, lo que no nos podéis negar es que tam- 
bién tienen su puntito gracioso, y eso siempre es importante. De todas 
formas, o bien los programadores de Rockstar tienen mucho tiempo lI- 
bre o es que están fatal de lo suyo, porque si no no se explica... 





MA 
DESTRUIR TODOS LOS COCHES + 


SAEPTITES 
pr 






Atencion, si hacéis esta combinación 
conseguireis que todos los coches 
revienten a la vez: R2, L2, R1, L1, L2, 
R2,0,4,0,4 12,11 


51 creéis que no merece la pena seguir 
viviendo pulsad Derecha, L2, Abajo, R1, 
Izquierda, Izquierda, R1, 11,12, L1. 
Pues nada, adiós mundo cruel... 


LUNA QUE ENGORDA 


¿01:07 
A 


prox, 2 
ACJSE LE VAN LO OJOS PY * 
Si dejáis a CJ sin moverse durante un 
buen rato, empezará a fijarse en las 


chicas guapas y en los coches caros. 
No es tonto el chaval, ¿verdad? 





Una de las mayores rarezas del juego; 
si disparáis a la luna utilizando el rifle 
francotirador veréis cómo su tarnaño 
va aumentando progresivamente 
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¡QUE 
CURIOSO! 


Durante todo el juego no dejaréis 
de asombraros con la cantidad de 
sorpresas que encontraréis repar- 
tidos por las tres ciudades. Aquí te- 
néis algunas de Los Santos que se 
pueden ver desde el principio. 


JUGAR AL BILLAR 


pora golpear la dora, 
Jin el loystick 
analógico liquierdo 
pora colocar la punto 
del taco. 

Pulso 4 pora volvor a 


opuntor. 


INTA Mot 0 
Joder ) 

Masa abierta 

cru 

Des barto 





Ñ 
La primera mesa la encontramos en la 
carretera que sale de casa de CJ, muy 


cerquita, en un club llamado “Teen 
Green Bottles”. ¡No apostéis mucho! 


ARMA SEXUAL 





Si os coláis en la comisaría de policía 
y la revisá:s bien, encontraréis en las 
duchas un “j¡uguetito sexual”. ¿A que 
estarían jugando los agentes? 











JUGAR AL BASKET 


his 0 





En muchos lugares encontraréis 
canchas de baloncesto dónde poder 
lanzar unos tiritos”. La primera está 
justo a la derecha de la casa de CJ. 


$ 


Y) 


pS 


En casa de CJ hay una consola, a la 
que podéis jugar pulsando Triángulo 
Además también encontraréis más 
máquinas en el club Teen Green” 


 — 


CARTELES “TRUE GRIME 





Repartidos por Los Santos hallareis 
unos carteles publicitarios de lo más 
variopinto. Uno de ellos relaciona «True 
Crime» con un camión de basura. Ejem 
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HAZTE GRATIS CLUB. 
10,101 LLENA DE VENTAJAS 


Ed 3+1 EN ALQUILER Por cada 3 alquitros de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 
AR Por cada alquiler que realices, tendrás 1€ de descuento 
| EURO P UR LADA ALQUILER para la compra de tus videojuegos favoritos. 


h p RIE p A V ( OMPR A Alquila un videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 
del alquiler. Asíno te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 


* GAMECLUB ofertas exclusivas para miembros del Gamectub” Biockhustor*? se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameduló Ofertas válidas sóla en Peninsula y 
en aqueilas tiendas Blockbuster” con sección ZONAJUEGOSO Estas promociones no son acumulables a otras promociones. Para insonbirse en el Gameclub? es necesario ser socio titular o autonzado 
de Blockbuster * Para insorlbirse como socio de Blockbuster? es necesario ser mayor de 18 años y presentar el DNI y cualquier factura O recibo reciente con antiguedad maxima de dos meses en el que 
figure la dirección completa. En el caso de menores de 18 años, podrán inscribirse en el GameciubÍ si son autorizados de un socio Blockbuster € 

3+1 EN ALQUILER: para recibir el alouer gratuito será necesario haber realizado con anteriordad 3 alquileres de “deoJuegos dentro del ultimo mes natural. El periodo de alquiler de! alguller graturto 
será de 1 día, El alquiler gratuito podrá emplearse hasta el ultimo día del mes siguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este aiquiler gratuíto no dará derecho al socio 
a recibi en su cuenta le de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER: descuento apiicable a juegos nuevos con PVP superior a 59.99€. El máximo descuento que se podrá aplicar en 
la compra de un videojuego sera de 10€. El dinero acumulado en ja cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: s: alqulies un videojuego y en los 
31 días siguentes compras ese mismo título nuevo. te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra ¡E4ci al precio de alquiler que pagaste Cuando el videojuego alcuilado y comprado sean de 
versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicará en el mismo momento de la compra. sino 24 horas después de esta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente 
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JUGAR sin LÍMITES — 












ESTAS NAVIDADES 
DEMUESTRA EN 19 DIAS, EL JUGADOR QUE LLEVAS DENTRO 











o ES 
TARI FABS 10,99 





1 ALQUILER AL DÍA 


de videojuegos 
o películas 
DURANTE 


15 DÍAS 















Pais 


Regala CINE, Regala ILUSION 


MESR IEA 


1 ALQUILER AL DÍA 
de a O Ml 








4h serán aplicables las condiciones 


habituales de devolución 


Promoción valida para DVD. VHS 9 videojuegos. Tarets válida para 15 días desde la fecha de su aquuisición y 5610 en el establecimiento en el que se adguinó. Máximo un alquiler diario de DD, VHS o 
voeouego. Los aloulleres sólo podrán Ser lisados por el socia que realizó la compra. En el caso de malzarse más de un alquiler o incurrir en retrasos deberá abonarse la tanta vigente en tienda. Los alqui: 
leres Geherán devolVerse Según los plazos de alouer estándar establecidos en tienda. PVP de la teneta 15 días: 10,998 ¿VA incluido). En el caso de incurrir en retrasos y no abonarse el recargo el cllen 
12 pernera su aerecho a seguir usandió lOs alquileres contenidos en esta taneta. Promoción no acumulable e otras promociones 


TODO lo que necesitas para 


JUGAR sin LIMITES 





PlayStation. << 


PlayStation. 


MODO ONLINE INCLUIDO 


Mi ORTA Y KUM BAT 


EPT <= 


EV.P ERAN 


Promoción Prince of Persia 2: promoción válida ex 
aisimbuidora. Promoción no acumule 
Promoción Mortal Kombat Deception: pro 
compañía distribuidora. Como vick 
formato para PC. Disponibilidad « 
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Y GONSIGUE 
LINJESTE 





CAMEPAD ANALÓGICO 

CONTROL REMOTO DVD 

CABLE DE EXTENSIÓN PARA EL GAMEPAD 
ARGHIVADOR PARA 12 DVD 


PACK VALORADO 
EN 


Y LLÉVAT 


DE ESTOS PARA PG 
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JUEGOS VALORADOS EN 


11/2004, fec 


C) 


asta e la compara 


fin de existencias (600 uds.) y a partir del 23) na de estreno del Uítulo sujeta a cambios por parte 


He a Ofras promociones 

moción válida en Pen 
IUJUBgOo de regalo el cliente por 
le videojuegos de regalo 


sua hasta fin de existencias(1.000 uds.) y a partir del 19/11 
Na cir entro Celebaty Deatamatoh. Universa! Comba 


tienda. Promoción no acumuíable a otras promociones (€ 


2004, fecha de estre no del titulo sujeta a cambios por parte de la 
Destrivador, Hidden 4 Dangerous 2 y Q ai todos elos en 
valor mimo unitario de los 5 juegos de regalo es de 29,99€ 


¿Ach el 


ES 
SOU 


1000 lo que necesitas para 


JUGAR sin LÍMITES 
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LEAESTE LATE GRATIS 


o 


COMPRA DOS JUEGOS PARA PS2 * 
y llévate este 
fabuloso volante 


TOTALMENTE GRATIS 


TENER UN PRE 10 SUPERIOR 0 IGUAL A59,99 EUROS 


ea EL MEJOR mí DE TA 
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PAGK EXCLUSIVO 
LOCKBUSTER* 
005: promoción válida en Península. PVP. pack en formato 


10D0 lo que necesitas para 


JUGAR sin LIMITES 








El “chaparrón” de 
cartas que me ha 
llegado al “curro” 
me ha obligado a 


ponerme la capucha 
justo cuando iba a 
reponder al clamor 


popular para que 


os enseñe mi cara. 


¡Vais a tener que 
esperar otro mes! 


Hola, tenemos 12 años y 
Dx] queríamos hacerte varias 
preguntas sobre uno de nuestros 
“hobbies” preferidos: 

¿Sacarán más juegos de la sa- 
ga «Need for Speed» que no sean 
del estilo «Underground»? 

Viendo el exitazo que les está 
dando el tema del tuning, no 
creo que por ahora lo hagan. 

Aparte de «GTA: San Andreas», 
¿Rockstar tiene planeado sacar 
otro «Grand Theft Auto»? 

Sin duda, pero lo que todavía 
no sabemos es si saldrá para la 
actual generación de consolas. 

¿Saldrá algún «Roller Coaster 
Tycoon» en PlayStation 2? 

Que yo sepa, no. 

¿Los juegos de PlayStation 2 
serán jugables en PS3? 

Es más que probable, pero has- 
ta el próximo E3 de mayo no 
tendremos la confirmación. 


Yen, un amigo mío dice que PlayStation 2 es 
la consola más vendida de la historia, pero yo 
creo que en realidad es PSone. ¿Puedes acla- 
rarnos esta duda que nos corroe? 


Creo que sí: según mis últimos datos, Sony ha vendido en 
todo el mundo un total de 74 millones de unidades de su con- 
sola PlayStation 2, repartidas entre los mercados japonés, 
norteamericano y europeo. Por su lado, las ventas históricas 
de PSone alcanzan la mareante cifra de 100.890.000 unida- 
des, así que, de momento (y a la espera de que PlayStation 2 
siga vendiendo todavía durante varios años), la más vendida 
de las dos es la consola de 32 bits. Sin embargo, lo 
que quizá no hayáis pensado es que puedan existir 
otras consolas con mayor número de ventas, ¿ver- 
dad? ¡Pues que sepáis que en todo el mundo se han 
vendido más de 120 millones de GameBoy! 


Miguel y Francisco (Madrid) 
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SEAT El próximo juego protagonizado por el gorila de 


Niniendo será un atípico plataformas al que jugaremos utilizando los bongos 
que salieron junto al reciente «Donkey Konga». ¿No os parece original? 


¿PS3 tendrá mejor hardware 
que PlayStation 2? 

Chico, ¿qué sentido tendría que 
sacaran una consola técnica- 
mente peor que la anterior? 

¿El próximo juego de platafor- 
mas de «Donkey Kong» será en 
2D o en 3D? 

En 3D, porque el próximo será 
«Donkey Kong Jungla Beat», un 
plataformas que se jugará utili- 
zando los famosos bongos. 

¿Es verdad que se podrán con- 
ducir coches de marca Ferrari en 
«Gran Turismo 4»? 

Finalmente no, ya que no se 
han conseguido las licencias, 
que parecían aseguradas. 


La 





( Por el momento, 
Capcom no tiene en previsión hacer 
nuevas entregas de esta saga, salvo 
esta reedición de tas dos ediciones 
de más éxito en los últimos años. 


¿Llegará algún día en el que to- 
dos los juegos serán compatibles 
con todas las consolas? 

Ojalá ocurriera, aunque las co- 
sas entre las compañías no van 
por ahí de momento. 

¿Cuándo saldrá «Los Sims: The 
Urbz» en PlayStation 2? 

El juego se llama en realidad 
«Los Urbz: Los Sims en la Ciu- 
dad», y sale este mismo mes pa- 
ra todas las consolas. ¡E incluso 
habrá una versión para DS! 

¿Sabes si saldrá una segunda 
parte de «Juiced»? 

Con el retraso que ha sufrido la 
salida de la primera, a saber... 

¿Saldrá alguna nueva edición 
de la saga «Street Fighter»? 

La única conocida es el «Street 
Fighter Anniversary Collection», 
para Xbox, que incluye las edi- 
ciones «Hyper Street Fighter II» 
y «Street Fighter III: 3rd Strike». 
Borja y Jorge (Madrid) 


(00 ¿Cómo va la vida, Yen? Yo 
no me puedo quejar... Bue- 
no, a la faena, tengo una PlaySta- 








LF | 2 En estos días sale a 
la venta para PC este extraordinario 
shaoter subjetivo, con un nuevo 
motor gráfico super avanzado, en 
unos meses lo veremos en Xbox. 


tion 2 y estoy comprar una Xbox 
porque me gustan los juegos de 
PC, y para ella suelen salir bas- 
tantes. Mis preguntas son: 

¿Saldrá pronto «Star Wars: Ca- 
balleros de la Antigua República» 
en Xbox Classics? 

Ya lo puedes encontrar por 
29,95€ en todas las tiendas. 

Tengo entendido que el juego 
«Half-Life 2» saldrá en Xbox. Da- 
do que «Vampire the Masquera- 
de: Bloodlines» utiliza el motor 
gráfico de «Half-Life 2», ¿se pue- 
de confiar en que llegaremos a 
ver «Vampire» en Xbox? 


Los gráficos no es lo único que resalta en esta larga aventura, en 


ta que una misteriosa pareja se implica en una intrincada persecución policial. 
¡Y lo mejor es que nosotros podernos tomar el papel de cualquiera de los dos! 


Es un buen argumento, pero 
por desgracia eso no vale para 
hacerlo más real... De momento, 
no confíes mucho en que llegue. 

He leído en Internet que hay en 
desarrollo para Xbox una aventu- 
ra gráfica llamada «Fahrenheit», 
que me llama bastante la aten- 
ción. Si me confirmases esta no- 
ticia, me dejarías más tranquilo. 

Pues sí, se trata de una profun- 
da aventura de intriga prevista 
por Vivendi para finales de año 


en PlayStation 2 y Xbox, cuyo 
enrevesado argumento permite 
tomar el papel tanto de un poli- 
cía que persigue a un criminal, 
como el del propio criminal, que 
tiene que huir de la justicia. 

Por último: Si un juego de Xbox 
tiene opción de juego online, ¿tie- 
ne automáticamente opción de 
juego en red LAN, o no tiene que 
ver una cosa con la otra? 

No necesariamente, porque las 
redes LAN (o sea, conexiones lo- 
cales entre varias consolas) fun- 
cionan aparte de Internet; aun- 
que, en la mayoría de los casos, 
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NNIS Esta nueva entrega 
del juego deportivo más hilarante 
con tas estrellas de Nintendo va 
a tener nuevos golpes mágicos, 
más personajes y minijuegos extra 
para multiplicar la diversión en GC. 





si un juego permite partidas por 
Internet, es muy probable que 
también lo incluya en LAN, que 
es más fácil de implementar. 
Miguel (Zaragoza) 


Hola, os sigo desde vuestros 
primeros números y quiero 
que contestes unas preguntillas: 
¿Llegará a sacar algún día 
Square Enix, ahora que están tan 
de moda los “remakes”, un «Se- 
cret of Evermore» o «Illusion of 
Time» para GB o GameCube? 

Sería una pasada, pero no pa- 
rece que la moda vaya a llegar 
tan lejos, al menos por ahora. 

En «Mario Tennis», ¿se inclui- 
rán cosas de la anterior versión 
o será todo nuevo? 

Se heredarán los personajes, el 
estilo y otras cosas lógicas, pero 
tendrá muchas novedades, ma- 
yor calidad gráfica, nuevos mo- 
dos (salvo la opción de jugar en 
red) y otras sorpresas. 

Rutiger (e-mail) 
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Altonso Chao (e-mail) 
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Yen: Lo que pasa es que, si 
algo ya es casi perfecto, las 
mejoras son siempre menos 
evidentes, pero estan ah 
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Antonio Rodríguez (e-mail) 
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Yen: Qué ironías, después de 
teer ta opinión de la pagina 
anterior, ¿verdad? Lo cierto es 
que «FIFA 2005» ha mejorado 
en mucho, y lo demás es un 
tema de gustos personales 


218 HC 


Hola yen, ¿cómo estás? 

Soy un lector de Hobby 
Consolas desde el número Í, y po- 
seo 25 consolas, pero aparte de 
eso también tengo unas pregun- 
tas que sólo tu podrás resolver: 

¿Los emuladores de consolas 
que circulan por Internet se con- 
sideran pirateo? 

Claro, ten en cuenta que la tec- 
nología que emulan esos progra- 
mas está registrada legalmente, y 
tiene sus dueños: los creadores 
de las consolas emuladas. 

¿Los juegos que tenéis en la re- 
vista son iguales que los que ven- 
den en las tiendas, o son versio- 
nes especiales y vienen con 
trucos y cosas para que los veáis 
sin tener que pasároslos? 

Hijo mío, nos los tenemos que 
pasar todos uno a uno... ¡pero 
eso siempre es un gustazo! 

¿Qué fue de compañías tan im- 
portantes como Erbe Software y 
Spaco, que ya no se escuchan? 

Pues nada, estas dos distribui- 
doras españolas, a las que tene- 
mos mucho que agradecer por- 
que en parte gracias a ellas fue 
posible disfrutar de la época do- 
rada de los 8 y los 16 bits en 


nuestro país, hace ya casi 10 
años que dejaron de existir. 

¿Crees que le pasará a Ninten- 
do lo mismo que le pasó en su día 
a Atari y a Sega? 

Si te refieres a que deje de fa- 
bricar consolas, no lo creo; ver 
cómo Game Boy Advance está 
en plena forma, están a punto de 
sacar Nintendo DS, que promete 
grandes éxitos, y el desarrollo de 
su próxima consola “grande” es- 
tá ya bastante avanzado creo que 
es bastante prueba de ello. 

¿Crees que Atari o Sega volve- 
rán algún día a sacar consolas de 
nuevo, como hacían antes? 


Es difícil de saber, aunque es 
un hecho que a las dos les va de 
maravilla desde que se dedican a 
crear juegos para otras consolas. 

Los que leemos la revista des- 
de el principio te hemos visto la 
cara hace mucho tiempo: salías 
en forma de dibujo, con un pa- 
ñuelo rojo y una especie de nave 
espacial rondándote la cabeza. 

¡Pues así sigo siendo, colega, 
con la navecita y todo! 

Juanlu Bernal (Málaga) 





Hola Yen, me llamo Javi, es 
la segunda vez que te he 
escribo, y tengo una PlayStation 
2 y un montón de preguntas toda- 
vía sin respuesta. Espero que me 
las contestes a todas: 
¿Tú qué dirías, que es mejor la 
Nintendo DS o la PSP? 

Es pronto para saberlo. Ninten- 
do DS se centrará en los juegos, 
y PSP será “algo más”. 

¿Qué juego es mejor, «Prince of 
Persia 2» o «Devil May Cry 2»? 

Para mi gusto, «Prince of Per- 
sia 2» tiene mayor profundidad, 
y sobre todo una jugabilidad me- 
jor conseguida. 

Dime una fecha exacta para 
«Kingdom Hearts 2». 

Aún no es posible asegurarlo, 
porque Square Enix no lo ha es- 
pecificado oficialmente, pero 
hay algunas tiendas americanas 
que aseguran que lo tendrán a la 
venta en diciembre... 

Javier Quesada (Almería) 


(0D ¡Hola Yen! Sois los mejores 
y no puedo pasar sin vues- 
tra revista. Te voy a hacer unas 
preguntillas que no me dejan dor- 
mir, espero que me respondas: 

¿Va a salir alguna secuela de 
«Los Simpsons: Hit € Run»? 

No sería raro, debido al gran 





| E 2 Aunque las fechas que se rumorean para la salida de este 
q00D6 en Japon apuntan a principios de 2005, Square Enix sigue sim concretarlo. 
ay quienes se han aventurado a decir que saldría en diciembre en EEUU 
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NTASY XII El día de San Valentín los americanos tendrán el pro 
de pnl regalarte a su novio/a ta nueva entrega de «Final Fantasy» para PS2. 
En Europa no se sabe todavía la fecha, así que todavía tendremos que esperar. 


Yen: Normalmente todo esto 
no ocurre, aunque a veces hay 
problemas por las dificultades 
burocráticas” entre tiendas, 
compañias, distribuidoras, etc 
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QUE Si, QUÉ LE DIGO 
QUE MAÑANA LLEGAMOS 
CON EL "CHAMPIONS OF 
NORRATH” A LAS TIENDAS 


éxito que ha cosechado en cuan- 
to a ventas, aunque por ahora no 
hay nada anunciado. 
¿Hay previsto sacar otro juego 
de «Pokémon» para GameCube? 
Obviando los rumores del se- 
gundo «Colosseum», aún no. 
¿Qué shooter subjetivo me re- 
comendarías para PlayStation 2? 
Sin duda, cualquiera de los dos 
que salen este mes: «Call of 
Duty» (que es la caña), o el no 
menos alucinante «Killzone». 









SHA,NO TE RIAS 
QUE TEMAOR. / 






Y por último, ¿sabéis ya la fe- 
cha de salida oficial de «Final 
Fantasy Xll» para PS2? 

Para Europa no se sabe aún, 
pero está confirmado que en 
EE.UU. saldrá el 14 de febrero 
del año que viene, así que con 
eso puedes hacerte una idea. 
Diego Pérez (Pontevedra) 


¿Qué hay, Yen? Tengo unas 
Dx] cuantas dudas que necesi- 
tan ser resueltas, y creo que tú 
puedes ayudarme a ello: 


haz! : 


de 
y 


Esta será sólo una de la diversas 
entregas para varias plataformas 

que aparecerán entre 2005 y 2006, 
que conformarán una recopilación 
especial sobre «Final Fantasy Vil». 









¿La calidad gráfica y la de soni- 
do de Nintendo DS serán tan bue- 
nas como las de PSP? 

En teoría, las especificaciones 
de PSP son algo mejores, pero 
no creo que la victoria en la lu- 
cha entre ambas dependa de eso. 

¿Hay noticias de algún «Final 
Fantasy» para PSP? 

Pues sí, se llamará «Crisis Core: 
Final Fantasy VIl», y como su 
nombre indica, será una entrega 
relacionada con el argumento de 
la séptima entrega de la saga. 

¿Habrá un «Metal Gear» en al- 
guna de las dos portátiles? 

Claro, ya se anunció hace tiem- 
po «Metal Gear Acid», una atípi- 
ca aventura de acción con cartas 
que saldrá poco después del lan- 
zamiento de la portátil. 

¿Y qué hay de «Golden Sun» o 
«F-Zero» en Nintendo DS? 

Es un buen intento, pero no 
hay nada previsto por ahora. 





METROID PRIME HUNTERS Asi de 
bien se verá la primera entrega de 
este legendaria shooter subjetivo 


en ta nueva portátil de Nintendo. 
Y, por supuesto, se podrá jugar 
Sin necesidad de otros usuarios. 


Se rumorea que los «Metroid 
Prime» y «Mario Kart» de DS se- 
rán sólo multijugador. ¿Es cierto? 

No sé dónde lo has oído, pero 
esa noticia no es cierta. Ambos 
juegos dispondrán de varios mo- 
dos tanto para jugar en solitario 
como para jugar en modo multi- 
jugador. ¡Estaría bueno que no 
pudiésemos disfrutar de ellos 
por nuestra cuenta! 

Mario Paz (Pontevedra) 
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Alejandro García (e-mail) 
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Yon: Me pareces demasiado 
severo... ¿te habria parecido 
mejor si hubiera legado sólo 
en inglés? Yo creo que no 


Hola Yen, soy un chaval de 

[6 años con una reliquia 
llamada Dreamcast, una PlaySta- 
tion 2, y unas cuantas dudas que 
espero que me resuelvas: 

He leído en Internet que, en el 
pasado E3, VirginPlay presentó 
una nueva consola. ¿Es cierto? 

Ya te digo; lo que han hecho es 
conseguir los derechos de distri- 


ERA 


bución en nuestro país de una 
portátil muy molona, la GP32, 
que ya está a la venta con varios 
juegos en su catálogo, y de la 
cual ya os hemos hablado en al- 
gunos números anteriores. 

¿Qué sabes de los juegos «Mo- 
dern Combat» y «Snowblind »? 

Que son dos shooters subjeti- 
vos que llegarán a PlayStation 2 
y Xbox en los próximos meses, y 
que sobre todo el segundo trata- 
rá de innovar con un argumento 
y un desarrollo futurista. 

¿Para cuándo una secuela del 
juego de rol «Dark Chronicles»? 
¿Y del legendario «Grandia»? 


» 


Por mí para mañana, pero por 
las pocas noticias que hay al res- 
pecto me da en la nariz que te va 
a tocar esperar mucho... 

¿Qué pasa con la tercera entre- 
ga de «Shenmue»? 

De momento nada. Se ha anun- 
ciado una entrega para PC, que 
irá aparte del argumento origi- 
nal, pero para consolas no se ha 
hecho ningún anuncio. 

¿Se sabe ya la fecha definitiva 
de salida de «MGS 3»? 





¡ATTLEFIELD: MODERN COMBAT Este juego, que está siendo programado por 
Electronic Arts, saidrá a la venta a mediados de 2005 y ofrecerá una visión muy 
realista de la guerra moderna, con opciones de juego en solitario y por internet. 








ODDWORL TRANGER La nueva 
entrega de una de las sagas más 
antiguas del momento [comenzó 
hace unos diez años en PS) saldrá 
finalmente soto en Xbox. Su estilo 
de juego será nuevo, pues va a 
cambiar la estrategia por la acción. 


Qué va... Se sabe que en 
EE.UU. sale el 17 de noviembre, 
pero aquí seguimos con una des- 
concertante aproximación al 
mes de marzo de 2005. 

¿La calidad gráfica que ofrece 
el cable de S-Vídeo de PlaySta- 
tion 2 merece la pena teniendo en 
cuenta que vale casi 30 euros? 

Si la televisión en la que ves el 
juego es un poco antigua no vas 
a notar mucha diferencia, la ver- 
dad. Pero si tienes en el salón un 
buen aparato, yo creo que sí le 
sacarás partido al aumento de 
calidad que da el cable. 

Juan López (Cuenca) 


Saludos Yen, soy un posee- 
dor de una PlayStation 2 y 
tengo unas preguntas para ti: 
Tengo entendido que el juego 
«Oddworld», que inicialmente era 
exclusivo para Xbox, iba a ser 
programado para PlayStation 2, 
pero que ahora sus programado- 
res se han “rajado”. ¿Por qué? 

Por lo visto, querían sacar am- 
bas versiones al mismo tiempo, 
pero al haber comenzado más 
tarde la de PlayStation 2, y debi- 
do a ciertas dificultades, no iban 
a poder sacarla hasta 6 meses 
después que la de Xbox, por lo 
que han decidido que era mejor 
no seguir adelante con ella. 

Cambiando de tercio, ¿cuál es 
el motivo por el que el juego de 
tuning «Juiced» ha sido aplazado 
hasta el verano de 2005? 

Pues ni má. ni menos que el 
cierre de Acclaim, que era la 
compañía que lo iba a lanzar en 
todo el mundo. Por suerte, al fi- 
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nal THO se hizo con los dere- 
chos, aunque entre unas cosas y 
otras se retrasa al verano. 

Estoy observando a través de 
Internet que en Square Enix hay 
mucho movimiento con respecto 
a los títulos que irán saliendo en 
un futuro, tanto próximo como le- 
jano, y no veo por ningún lado el 
que para mí fue el mejor juego de 
PlayStation en mucho tiempo, el 
«Parasite Eve». ¿Sabes algo de 
alguna secuela? 

No, nada de nada. ¡Y no eres el 
primero que lo pregunta! 


A 


He visto también un juego que 
me ha llamado la atención, titula- 
do «Cold Fear». ¿Podrías contar- 
me algo de su argumento? 

Te puedo contar que será una 
aventura de terror que recordará 
bastante al estilo en que se juega 
el mismísimo «Resident Evil 4». 
El protagonista será un guarda- 
costas de EE.UU. que es enviado 
a investigar un barco ruso 
abandonado durante una tor- 
menta en el mar de Bering. Todo 
irá por sus cauces hasta que, en 
el peor momento, descubra que 
se ha metido en un lugar lleno de 
criaturas asesinas del que no se- 
rá tan fácil escapar con vida. 

Otro rumor de la Red es que 
Capcom está programando un 
«Resident Evil» completamente 
nuevo (y no es la segunda parte 
del «Outbreak»). ¿Sabes algo? 

Pues como no sea la versión 
para PS2 de «Resident Evil 4»... 
¿puedo usar un comodín? 

¿Hay algún «Metal Slug» para 
PlayStation 2? 

En vez de contestarte, te invito 
a darte una vuelta por nuestra 
sección de novedades. ¡Vamos! 

¿Volverá «Medievil» a PS2? 

A estas alturas, no creo. 

¿Es cierto que PlayStation 3 
será capaz de grabar DVD? ¿No 
sería eso piratería? 

Anda, el hecho de que la conso- 
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ADVENT En la nueva entrega 
de esta saga de lucha para la 
portátil de Nintendo, Goku se 
encontrará con personajes como 
Tao Pai Pas o el propio Yamcha, 


MM 


la incluyera un grabador no 
quiere decir que esté pensado 
para piratear juegos, ¿no? 
Sabes si hay algún nuevo «Gra- 

dius» para PlayStation 2? 

Pues sí, «Gradius V», que acaba 
de salir a la venta. 
Víctor Soto (e-mail) 


a Yer * 


Hola Yen, somos Juan Anto- 
nio y Miguel, de Granada, 
tenemos una PlayStation 2, una 


GameCube, una Game Boy Ad- 
vance y unas preguntas que ha- 
certe, que eres un máquina: 

¿Se sabe si sacarán para 
PlayStation 2 algún Sonic nuevo, 
aparte del «Sonic Mega Collec- 
tion Plus»? 

No, pero yo no lo descartaría. 

¿Saldrá algún «Kirby» nuevo 
para GameCube? 

Me parece que no, colega. 

¿Sabes si saldrá algún juego 
nuevo de la saga «Naruto» para 
PlayStation 2 después del »Naru- 
timate Hero 2»? 

Está «Naruto: Gekitou Ninja 
Taisen 3», que saldrá a finales de 
este mes en Japón, pero por aho- 
ra sólo en GameCube. 

Leímos por Internet que iba a 
salir «Animal Crossing 2». ¿Para 
cuándo en España? 

Siéntate y espera... ¡si acaba de 
salir la primera parte! 

Ya que Rockstar ha hecho un 
«GTA» para GBA... ¿se animarán 
a hacer otro en GC? 

Si por probar que no quede, pe- 
ro eso sí que lo veo imposible. 

¿Para cuándo «Dragon Ball Ad- 
vance Adventure»? 

Para finales de año. 

¿El«Animal Crossing» para 
Nintendo DS será igual que el que 
sale para GameCube? 

Qué va, técnicamente serán dis- 
tintos, y además permitirá jugar 
partidas de hasta cuatro usua- 
rios simultáneamente utilizando 
comunicación sin cables. 

J. Antonio y Miguel (Granada) 





“OLD FEAR Esta inquierante aventura de acción y terror saldrá en PS52 y Xbox 
en marzo, y os metera en la piel de un guardacostas atrapado en un barco eno 
hasta la bodega de peligrosas criaturas, unas humanas y otras no tanto... 


Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: Sí, es que la consola 
va a ir tan rápido que 
tendrá que ponerse un 
casco, por seguridad. 


bx] 


Yen: Pues sí, porque me 
acabo de levantar y aún 
estoy un poco dormido. 


p<] 


Yen: ¿Te refieres a toda la 
gente de Sony?. Va a ser 
más fácil que saludes a 
tu PlayStation 2... 


Yen: Si no tuvieran fin, 
¿por qué iban a poner 
final” en el título? 


Yen: Claro, y luego hay 
que darle ánimos para 
vayan aún más rápido. 


O 


Yen: Si lo que quieres es 
robar balones, no es que 
seas malo, colega, ¡es 
que eres un ladrón! 


= 


Yen: No sé por qué 
sospecho que hay un 
poco de ironía por aquí... 
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Van Helsing 


Ml Género Fantástico 

Protagonistas Hugh Jackman, 
Kate Beckinsale, 
Elena Anaya... 

M Director Stephen Sommers 

M Precio 24,19 € (4.025 ptas) 

MM También en VHS 14,95 € (2.487 ptas) 


ARGUMENTO: El Vaticano envía a Transilvania a su 
Cazador de Monstruos, Van Helsing, para que se 
enfrente al legendario conde Drácula junto a una 
princesa gitana y acabe con el imperio del mal. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportajes El 





VALORACIÓN: Laboratorio de Frankenstein, Historia de Van 
PELÍCULA se la a Helsing, El Mapa, La Leyenda, La Música, La 
EXTRAS Ak Guarida de Drácula, Tomas Falsas... ¡y más! 


Shrek 2 


Mi Género Animación 

ll Protagonistas Shrek, Asno, 
Fiona, el Gato con Botas... 

Ml Director Andrew Adamson, 
Kelly Asbury y Conrad Vernon 

Ml Precio 26,83 € (4,464 ptas) 

E También en VHS 16,99 € (2.827 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Arde de ke 
EXTRAS Ak e 


Akira 


Ml Género Anime 


E A 1 e! 
PA ñ El Protagonistas Tetsuo, Kaneda, 
Akira... 


ARGUMENTO: El mayor problema que 
tendrán Shrek, su querida Fiona y Asno 
no será otro que... ¡sus suegros! Y es 
que en los planes de los reyes del reino 
de Muy, Muy Lejano y, sobre todo, en los 
del Hada Madrina, no entraba la llegada 
de un feo ogro a la familia real, 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 español 

y catalán, Vídeo Musical, Eructos, El 
Doblaje, Cannes, Cómo se Hizo, Final 
Sorpresa, Cortos, Reportajes, Gags, 
Animación, Trailers... ¡y mucho más! 














ARGUMENTO: En un tiempo de crisis en 
la ciudad de Neo-Tokio, tras librarse la 11! 
Guerra Mundial, un equipo de científicos 
experimentan buscando la creación de 
un arma llamada "la energía absoluta”, 
























Ml Director Katsuhiro Otomo que está en poder de... un joven motero 
eo E Precio 21 € (3.494 ptas) perteneciente a una conflictiva pandilla. 
E No disponible en VHS Sin embargo, él no estará dispuesto a 
dejarse utilizar como conejillo de indias. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo 
PELÍCULA dede de se Hizo, Quiz de Akira, Galería de 
EXTRAS Ac ke Imágenes, Filmografías y Trailers. 
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El 29 de noviembre sale a la venta la banda sonora de esta 
formidable aventura de acción, dividida en 2 CDs con música 
de los 90. Además, incluye un DVD extra en edición limitada 
llamado “La presentación”, que es un prólogo en forma de ví- 
deo que nos cuenta los hechos previos al comienzo del juego, 


Mm Compañía Interscope Ml Precio 64,99 € (10.813 pras) 










ESTRENOS 


he Punisher 
El Castigador) 


Mi Género Acción 

Ml Protagonistas A. Russell Andrews, 
Omar Avila... 

Ml Director Jonathan Hensleigh 

IM Precio 20,98 € (3.491 ptas) 

Ml También en VHS 14,95 € (2.487 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Je ke 
EXTRAS dede Ae 


Yo, Robot 


Ml Género Ciencia Ficción 

Ml Protagonistas Will Smith, Bridget 
Moynahan, Alan Tudyk, 
James Cromwell... 

Ml Director Alex Proyas 

M Precio 27 € (4.492 ptas) 

E También en VHS 15,99 € (2.661 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Je Je 
EXTRAS Ao e 


TOA LANE 




















ARGUMENTO: Uno de los héroes más populares 
del universo Marvel llega también al formato DVD: un 
personaje que vive en un mundo normal, sin poderes 
extraordinarios, pero con todo el ardor del deseo de 
venganza para enfrentarse a la injusticia y al crimen. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX, Escenas Eliminadas, 
Documental, Cómo se Hizo, Diario de Guerra, Vídeo 
Musical y Comentarios del Director. 


ARGUMENTO: Will Smith protagoniza 
uno de los relatos del popular escritor 
Isaac Asimov. Estamos en el futuro, 
los robots forman parte de la sociedad 
y todos confían en ellos, excepto un 
policía que investigará hasta descubrir 
la verdadera amenaza que esconden. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo se 
Hizo, Spoonerville, USR, Las Migas de 
Pan, Uno a Uno, Perdido y Encontrado, 
Accidente de coche, Robótica, Efectos 
Especiales, Escenas Inéditas, ¡y más! 





El Pianista 


M Género Drama 

E Protagonistas Adrien Brody, 
Thomas Kretschmann... 

Ml Director Roman Polanski 

ll Precio 11,95 € (1988 ptas) 

Ml También en VHS 9,95 € (1.656 ptas) 






EL PIANISTA 





VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ar de de 
EXTRAS x% 











ARGUMENTO: Wladyslaw Szplilman 
era un pianista polaco muy famoso que 
vivía en Varsovia, pero cuando los nazis 
invadieron la zona de Polonia, se vio 
obligado a huir y dejar a su familia para 
salvar su vida. A partir de ahí comienza 
Una triste historia real de supervivencia 
en el horror del ghetto judío, en la que 
este hombre descubrirá el verdadero 
valor de la vida y la esperanza. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Fichas 
técnicas y Filmografías. 


il cy lraciós Robert Zemects ÚForrest 





Gump") unen sus fuerzas llevar a la pantalla 
- de una historia de fa tad avideña basada enn lr 
infantil. Lo mejor de deani- 


mación por ordenador que ho hac posi peli. 
8 Productora Warner Bros. 5 Estreno 3 de diciembre 





HC 227 






















3 Eva ada 
a = uo rl D. » ) mm E a yo y Dn ge 


- 
y 
] > ”- Dd A . 
y 4 = £ 14 A y 7 a 
A 


SIHAY UNA ESTATI Con la moda actual por hacer películas basadas 









Con eso de que tiene la habilidad de en superhéroes famosos de toda la historia de 
moverse con una rapidez extraordinaria los cómics, no nos extraña que ya tengamos 
cuando se encuentra dentro de “Matrix”, Neo aquí la versión en miniatura del “anti-héroe” 

vuelve a la carga con otra de sus estupendas del momento: Hellboy. Se trata de una figura 
figuras basadas en la saga que le ha llevado a la en versión “deluxe” de 25 cm. de altura, que 
cima del éxito en el cine. En este caso, se trata incluye detalles como el cinturón, el revólver 


de la famosa escena de la segunda peli en y otros accesorios idénticos a los de la peli. 
la que se enfrenta a cientos y cientos Lo encontrarás en: www.sideshowtoy.com 
de réplicas del Agente Smith... ¡para Precio: 39 € (6.489 ptas. 

luego acabar la pelea huyendo! En 
cualquier caso, como seguro que os 
mola, que sepáis que la calidad 
de los materiales, el detalle y el 
parecido con los actores reales 
es simplemente alucinante. 
¡Una pasada! 

Lo encontrarás en: 
www.planetacomic.com 
Precio: 150 € (24.958 ptas.) 
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Los monstruos de McFarlane, que no paran de 

crear algunas de las mejores figuras de acción, 

tienen una línea de productos basados en todo 
tipo de películas de culto. En este caso acaban 
de sacar una versión del robot-ciborg-policía 
más famoso del cine, Robocop. Esta figura de 
18 cm. está realizada en resina, y aunque no 
protegerá vuestra casa de maleantes, seguro 

que la decora con mucho gusto, ¿eh? 

Lo encontrarás en: 

www.sddistribuciones.com 

Precio: 22,50 € (3.744 ptas.) 
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Para quienes tienen a Sarah Michelle 
Gellar en un pedestal, no habrá nada 
como buscar una figura de ella en su papel 
de Buffy, la Cazavampiros, ¿verdad? Y con 
lo guapa que es, seguro que querréis verle 
bien su bonita cara, ¿no? Pues nada, 

aquí tenéis vuestro sueño: una estatuilla 
de 18 cms. de alto en estilo “super- 
deformed” con la que podréis admirar 

a esta heroína tanto como queráis. 
¡Menudo careto se os ha quedado! 

Lo encontrarás en: 
www.planetacomic.com 

Precio: 25 € (4.160 ptas.) 
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El mundo de la fantasía y el rol siempre ha dado 
muchas ideas a los creadores de figuras de acción, 
como es el caso de este grupo de dragones que han creado los 
chicos de McFarlane. Son alucinantes modelos con un tamaño 
de 15 cm., divididos en distintos clanes y con diferentes poses 
de movimiento y combate. Eso sí, saldrán a la venta en enero. 
Lo encontrarás en: Toys'r Us 

Precio: Aún no disponibles 
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¿Cómo realizar tu pedido? 


Por Teléfono: 


902 17 18 19 


HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. 


Por Fax: 913 803 449 
Por Correo electrónico: — pedidosGcentromail.es 
Por Internet: www.centromail.es 
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a ¿Cómo recibir tu pedido? 


Por Transporte Urgente 
Nuestro deseo es qe disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu dispusición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 
plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio, en el que está incluido también el embalaje y el seguro, es de: 
España peninsular +4+é€ Baleares  +5€ 
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO (Sólo Peninsula s Baleare:). 
Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 


CentroMAIL - C”. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 





PlayStation 


Ue 


PlayStation 2 





POJR 
SONO 


3€ 


/ 
| 7 
A ASH 
aja 





















JUEGOS A ELEGIR 


TE LLEVAS TU PRE | 


GAMECUBE Y UNO DE ESTOS | 


JUEGOS A BLEGIR) 


Promoción limitada a 1500 unidades. No acumulabre a otras ofertas o promociones. 
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y precios son válidos desde el 01/12/04 hasta el 31/12/04 (ambos inclusive). Sólo se admite 
Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. Impuestos incluidos. 
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Para poder aprovechar estas promociones hay que presentar esta página en tu CentroMAIL habitual. Estos 
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ESTOS TRES JUEGOS ; 


AHORRA 


Promoción limitada a 700 unidades. No acunulabre a otras ofertas:o promociones. 


precios sólo son válidos si se ESE E EA EEE E 
una compra de cada oferta por persona. Para más información consultar con nuestro personal de tienda. 
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No te lo podemos poner más facil. 
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TEL. 4902 17 18 IE) Servicio a domicilio 
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FUZION FRENZY + 
OFF-ROAD WIDE OPEN 


Promoción limitada 2000 uds, 


PlayStation e PlayStation. 
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¿e Au A PEL YA MK Este precio se aplicará si nos vendes dos juegos de los que aparecen en la Lista de Títulos Seleccionados. Consulta esta Lista en nuestras tiendas, con 
Promociones no aC umulables a otras ofertas o descuentos. nuestro personal, o en nuestra página web. Se descontará el valor de los productos que nos traigas sobre el PVP oficial del producto a comprar. Los 
' Precios válidos Y NES del 1 al 31 de diciembre. productos que te compremos deben funcionar y estar. en buen estado. La oferta es válida sólo para productos que aparezcan en la Lista de su formato 
EE correspondiente. Esta oferta no es acumulable a otros descuentos o promociones. Si dispones de juegos que nos están en la Lista, consulta con nuestro 
Impuestos incluidos personal sobre su valoración, ya que también nos interesan, 
iy 








JUEGOS PARA MÓVILES 


Se habla mucho del “partido del siglo”, pero ese no es otro que cualquiera 
de los que juguéis en «FIFA». Pero si lo preferís, podéis correr con Crash, 
proclamaros reyes de la lucha, o aprender robótica con Will Smith. 


M precio: 3€ [500 ptas) Mi compañía: DIGITAL BRIDGES Moénero: FÚTBOL 
MN dónde descargarlo: http://live.vodafone.es - www.movistar.com/emocion/juegos 


no es dificil, 
pero sí enlazar una jugada que nos 
permita llegar hasta el área rival. El 
resto dependerá de que el portero 
no sea San Iker” u otro similar 


es una 
buena opción, pues los delanteros 
podrán hasta rematar de cabeza 
Ya podéis ir entrenando esa rosca 


LA AMBICIÓN DE ESTA SAGA 
NO TIENE LÍMITES, y tras con- 
quistar a los futboleros en sus 
propias casas, ahora quiere ha- 
cerlo también en el autobús o 
donde quiera que estén. La se- 
gunda entrega de este simulador 
“movilístico” nos trae a las 16 
mejores selecciones del planeta, 
que no es que sean muchas, pero 
eso sí, todas incluyen a sus juga- 
dores reales. Con ellas podemos 
disputar amistosos, tandas de 


234 HC 


FLAMPARD 


MLN n rr As 


RONALDO 


CONQUISTA EL CÉSPED 





" MOVILES COMPATIBLES 

MOTOROLA V525, V600, NOKIA 3200, 3650, 6600, 7650, SHARP GX10, SONY- 
ERICSSON Z600 (VODAFONE) / NOKIA 3100, 35101, 3450, 6100; 6600, 6610, 
6820,7210, 7250, 7650, N-Gage, MOTOROLA V300, V525, V600 (MOVISTAR. 


¿Estáis tan enganchados al «FIFA» de consola que os tienen que 
llevar a clase a rastras? Seguro que esto os lo hará más llevadero. 


penaltis, y por supuesto, un tor- 
neo eliminatorio que coronará al 
mejor equipo del mundo. 


LA PERSPECTIVA ISOMÉTRI- 
CA ES ESPECTACULAR, pero al 
obligarnos a correr en diagonal 
durante gran parte del partido 
puede dar problemas a los que 
no tengan una cruceta de 8 di- 
recciones en su móvil. Y es una 
pena, porque posibilidades a este 
juego no le faltan: pases cortos y 


largos, entradas, remates de ca- 
beza... lo malo es que casi todas 
estas acciones se hacen con el 
mismo botón dependiendo de la 
situación, y eso nos resta bastan- 
te libertad a la hora de decidir 
cuál queremos que sea nuestro 
estilo de juego. Pese a ello, los 
partidos resultan bastante realis- 
tas, sobre todo gracias a sus esti- 
lizados gráficos y a su buen apar- 
tado sonoro, dos cualidades 
habituales de esta saga. 
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NM DIVERSIÓN 


El notable despliegue técnico que 
hace este juego se ve empañado por un sistema 
de control discutible. Tampoco es demasiado 
largo, pero la licencia oficial es un gran aliciente 


FINAL 





PEO 


Pan European Game Information 


Nuevo sistema de clasificación por edades 
Calificación por edades | - de los videojuegos 


les, siendo indicado con unc | <a NWW.pegi.info 


Indicadores de edad para mayores de: 


$: 712/16: 18: 


Pictogramas informativos 
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SON ntas | + : 

precio (500 ptas.) compañia NOKIA 3650, 6500. SONY-ERICSSON K7001, MOTOROLA V525 

donde descargarlo: SHARP GX10, GX20 [VODAFONE] / NOKIA 3100, 35101, 3450, 6100 
6500, 7210, 7250, 7650, MOTORO 


DISPUESTOS A “MACHA-KART-E” 
CRASH NITRO KART 


Si hay algo más raro que ver a un marsupial conduciendo, 
es que nos llame al móvil para que le echemos una carrera. 





se ha pasado de las plataformas al motor, 
y nos propone pilotar nuestro kart en 12 alocadas carreras. Competimos 
en la ciudad, la playa y el castillo, encarnando a cualquiera de los 4 
personajes a elegir, como el propio Crash o Cortex. El juego se mueve 
con bastante suavidad y consigue dar sensación de velocidad, además 
de incluir el aliciente de coger Ítems como turbo, cohetes o dinamita. 





valoración ROMANI ASS ATTE 


nos permiten sacar ventaja son reconocibles verdad es que en su género consigue situarse en el grupo de cabeza. 
a los rivales con turbo, cohetes, etc. para los fans. ¡Mirad a Crash y Cortex! 





precio: 500 ptas.) compañía 
donde desc.: 


416 po 


NOKIA 3100, 35101, 3650, 4100, 4610, 6820, 7210, 7250, 7650, MOTOROLA 








¡DIME ESO EN LA CALLE! 
KING OF FIGHTERS 


Para alcanzar este trono no hace falta ser el principe heredero, 
porque aqui todo lo consigue quien atice las tortas más fuertes. 





(al menos en esta), así que tendremos 
que imponer las nuestras a base de guantazos. Este juego de lucha nos 
permite elegir entre 4 luchadores, que serán capaces de dar puñetazos, 
patadas y saltos, y hasta de ejecutar demoledores combos. Los personajes 
presentan un look tipo manga muy atractivo y se mueven a bastante 
velocidad, aunque todo eso se ve empañado por su cortísima duración. 





valoración Pese a ser corto y a que este género no acaba de despegar 


utiliza sus técnicas, se consiguen mediante en los móviles, estamos ante uno de los juegos Java de lucha más completos. 
así que ya os las estáis empollando. combinaciones de botones. ¡Toma eso! 





100 ptas.! j 
E 194 plas.! compañia NOK 3650, 6100, 6600, 7250, 7650 IMOVIST.] / NOK 6600 
dónde des 7650, SHARP GX20, MOT V525, S-ERIC 7610 [VODAFONE] 
/ NOKIA 3650, 6100, 500, 7250, 7650 [AMENAJ 


“UN MÓVIL LO VIO VENIR” 
YO, ROBOT 


¿El otro día os dio un calambrazo la tostadora? Pues es sólo 
un aviso de lo que las máquinas podrían hacer si se rebelasen. 





DEBES 


inspiraron la peli, y la peli inspiró este juego que 
mezcla la acción, la infiltración y las plataformas. Cada uno de los tres 
personajes [un robot, una doctora y un poli) protagoniza dos fases, en 
las que priman el cuerpo a cuerpo, los saltos y los tiros respectivamente. 
El planteamiento mola, pero el juego es algo soso, pues nos limitamos a 
recorrer el escenario peleando de forma bastante insulsa con los robots. 
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valoración su planteamiento podría haber tenido una puesta en 


de cada fase es encontrar (Will Smith) es uno de los 3 practica mucho más emocionante, pero al menos el juego es vistoso. 
la salida superando cualquier obstáculo. personajes, y el único que va armado. 
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“ego Y Pelicula en DVD 


| DVD completo + Carátula | 
Sonido Dolby Digital 5.1: Castellano y V.O. Inglés | 
Subtít. Castellano - 16:9 Anamórfico Compatible 43 $ 
extras: Escenas del rodaje, Entrevistas, 
Juego interactivo, Contenidos DVD-ROM...  CAENDLE 


PRUEBAS Y COMPARAT 


4 O) Grabadores a 
DVD rende a grab 
IN e , 

- A F Videocámaras Conoce tod 
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1 Televisores 16:9 
Í Desde 599 a 1.299 euros 
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¿Qué móviles son compatibles con 
UMTS? ¿Son muy caros? 

Pues ya hay unos 
cuantos modelos 
con la llamada tec- 
nología 3G, como el 
Sony-Ericsson 
71010, los Motorola 
V980 y E1000, el Nokia 6630, el Sharp 
902SH, el Samsung Z 105... Los pre- 
cios son todavía un tanto desorbitados, 
pues la mayoría rondan los 450 euros, 
aunque por unos 250 euros ya puedes 
hacerte con un móvil de última gene- 
ración algo más modestito. 

Jesús Piñero López (Madrid) 





JP... 


Me mola el diseño del Panasonic 
X60, pero ¿qué tal son sus juegos? 

Lo bueno es que los juegos están bas- 
tante bien. «Rainbow Six», 
«Prince of Persia», «XIll» o 
«Splinter Cell» son algunas 
de las opciones que encon- 
trarás en Gameloft o Jue- 
gosjava.com. ¿Lo malo? 
Que el catálogo podría ser 
más amplio, al igual que su 
pantalla, que nos ha pareci- 
do un pelín pequeña a la 
hora de ponerse ajugar. 2375 
Adrián Gómez (Valencia) ¡22:12 
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NOTICIAS MOVILES 


2004 Real Football 

André Agassi Tennis 

Rainbow Six 3 

Tomb Raider: El Códice de Osiris 

Moto GP 2 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Tomb Raider: El Elixir de la Vida 
Rayman 3 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
Spiderman 








con esta red en cualquier parte del en Huntington Beach y en ¡Barcelona! 
: mundo. El V8DO de Sony-Ericsson Por fin se acuerdan de nosotros 

¿Os gustaria espiar a vuestros colegas cuenta con una cámara de 1,3 
a través del móvil? Pues si sois megapixels, que nos permite no sólo 
usuarios de Movistar podréis hacer algo hacer fotos, sino también hablar por 
parecido gracias al servicio Movnilam', videoconferencia con nuestros amigos Si os decimos que Nokia ha lanzado 
que os permitirá ver en el móvil las Además, podemos acceder a todos los un nuevo móvil con carcasas 
imagenes captadas por una camara servicios de Vodafone Live, incluyendo intercambiables y cámara de fotos, os 
web conectada a Internet. La condición música y estupendos juegos en 3D, parecería estupendo, pero seguro que 
es que este olga esté instalado con lo que este móvil no nos dejará nos os sorprendería demasiado. El caso 
tanto en su PU como en vuestro móvil, aburrirnos ni un segundo es que este 3220 incorpora una especie 


y ya podréis verle el careto a vuestros 
amigos... bueno, siempre que ellos 
quieran, claro está 


Q »oscions 


de reflector en su parte posterior que 
nos permite escribir mensajes en el 
aire cuando agitamos el móvil de un 


Gracias al acuerdo entre Gameloft lado a otro. A lo mejor os pensáis 
y VANS [marca líder en deportes de validos 


acción para jóvenes), pronto tendremos  BatiCao, pero después de verlo en la 
en nuestros móviles un título en el 


que esto tiene algo que ver con la 


presentación, os aseguramos que el 


En Hobby Consolas que lucir nuestras habilidades con el efecto queda de lo más molón 
siempre miramos al monopatin. «VANS Skate 8 Slam» 
futuro, y como el futuro está apadrinado por el skater Geoff 


de los móviles está en Rowley, y destacará por sus realistas 

el UMTS, aqui os animaciones y por la variedad de Eso de que la verdad está ahí fuera” ya 
presentamos el primer técnicas que podremos realizar. Ah, y pasó de moda, porque ahora no está 

teléfono compatible un detalle, la acción estará ambientada fuera, sino en nuestro móvil. Los chicos 


. Alonso Racing 


Tetris 


South Park 
FBI 
Ice Age Skater 


Fútbol Móvil 
Worms 
Moto GP 2 





de Elkware nos brindan una aventura 
gráfica al estilo clásico, inspirada en 
esta exitosa serie de televisión. Nuestra 
misión consiste en ayudar a Mulder 

y Scully a resolver un misterioso 
asesinato, a base de diálogos y puzzles, 
y de estar al loro de todas las pistas 
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La gama MP3 más avanzada 






Rimax MPFree 404 
Revolucionario reproductor MP3 integrado en unos auriculares de mínimas dimensiones 


y extremadamente ligeros. Dispone de 5 modos de equalización y batería de litio de larga 
duración que se recarga a través del puerto USB. 


E Lai LRD 


: Peso: 46.59 
: Compatible MP3 de 32Kbps a 320Kbps 
* Rango frecuencia de salida: 20hz-20Khz 


Rimax USBeat 303 
Mini REPRODUCTOR/GRABADOR de MP3 con Sistema de grabación "Line-in” que te permite 
la grabación desde cualquier fuente de audio. Con 256/512MB de memoria funciona 
también como dispositivo de almacenamiento, grabador de notas de voz y radio FM. 


Dispone de tres sistemas de grabación: 
* Entrada directa de audio (Line-in) 

* Micro integrado 

* Grabación directa a través de radio 


Rimax MP3 Memonic 


El primer reloj multifunción que además permite reproducir música en formato MP3 / 
WMA con alta calidad de sonido. 


Integra un micrófono en la esfera que permite grabar notas de voz o utilizarlo como 

sistema de grabación "oculto". 

4 e h Con una capacidad de 256/512MB funciona como disco duro portátil, simplemente 
256MB bo $ e 


Se 119 | conectándolo a través de USB. Incorpora una batería recargable que se alimenta a través 
LAR E do > del puerto USB. 


Rimax DFS Plus SOUND 
Dispositivo multifunción que se comporta como un potente reproductor MP3 con disco duro 


integrado o como dispositivo de almacenamiento portátil/autónomo muy útil para conservar 
cualquier fotografia contenida en una tarjeta de memoria. 


* Disco duro de 20GB incorporado. 


* Tarjetas compatibles: Compact Flash | / 11, Secure Digital, MMC, Smart Media, Memory 
Stick, IBM Microdrive. 


* Batería de lítio de 1400 mAh integrada. 
* El disco duro soporta partición múltiple. 


Recojalo en cualquiera de los 200 puntcs E-cotrade, DA Distribuido por grupoCOW, 
% encarguelo en: www.e-cotrade.com y recojalo en ( O E S c/ Gomis, 1 arce na 
A dr 


72 Horas en el punto de venta seleccionado WWW. e-cotrado: com TNT 0233 


d £ 





HOBBY SHOPPING 


O 1 Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 
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MÁS DE 10 AÑOS DE EXPERIENCIA 


ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS 
INFORMACIÓN DE TODAS LAS NOVEDADES 





ZA DI OS 






Gran Vía Fernando el Católico, 2 
46008 VALENCIA ÁNGEL GUIMERA 
Tel. 96 394 30 57 






nest 
games 






8 CENTROS EN MADRID 
INFORMACION TLF. 91 521 20 77 
www.cibergamesoft.com 








WWW.ONEPLAYER.NET 


Tel. 977 21 97 72 





PRECIOS ESPECIALES PARA TIENDAS 


PS2 DOUBLE SHOCK 2 | 








- Mando compatible para consolas PS2 RE DUO SHOCK a 
Playstation 2, 
- Función analógica y vibración. - Mando inalámbrico para consolas 
| Playstation 2. 
| - 2.4 Ghz. 
| - Soporte analógico y vibración. 
- No requiere pilas, incluye batería 
| interna y cargador de sobremesa. 
PS2 MULTITAP | - Opción turbo. 
- Multitap compatible para consolas | ” Desconexión automática cn caso de no 
Playstation 2, utilizarse. 
- Conexión de hasta 4 mandos. 
- Soporte para mandos oficiales y 
compatibles. 
| PS2 RF GUN SNIPER 3 
| - Pistola inalámbrica para consolas Playstation 2 
- Compatible con juegos de PS2 y PSX. 
PS2 MEMORY 24 - 2.4 Ghz. 
- Tarjeta de memoria de 24 megas - No necesita pilas, incluye baterías recargables 
para consolas Playstation 2. | y adaptador de carga, 
- 100% compatible, | - Duración de baterías de hasta 20 horas. 
- 24 megas reales, sin compresión. - Alcance de más de 8 metros. 





| 
VOLANTE 5 EN 1 | 


- Volante compatible con cualquicr juego 
de conducción. 

- Compatible con PS2, PSX, GC, XB 

y PC. 

- Soporic vibración. 

- Dureza de giro. 

- Cambio de marchas secuencial, 

- Pedales de acclarción y freno, 


PS2 SCORPION 3 

- Pistola compatible para consolas PS2, 
- La única compatible con televisores de 
100 Hz. 

- Puntero láser incorporado, 

- Incluye cruccta direccional. 








PC SUPER BOX 4 
| - Adaptador para conectar los mandos de tu 
Playstation o Playstation 2 al PC. 
» Concxión de hasta 2 mandos mediante USB. 












PC TWIN SHOCK PAD Dori 
- Soporte de todos los botones. 
- Compatible win98,ME,2000 y XP. 
- Pack de dos mandos para PC, .— 
- Conexión USB. 
- Ídéntico aspecto al mando de PS?2, 
- Soporte analógico y vibración. 
- 12 botones de disparo. k > E ea abi ión 
- Compatible con Win98,2000, ME > ar E E e och 
y XP ajo . 19,0 Game Boy Advance. 
aa : rs , - Compatible con GBA y GBA SP 
Incluye drivers. 9 o, - Posibilidad de conexión de antena 
) d exterior. 











DREAM GAMeS 


PIZ. del Callao, 1. 1% planta. 28013 Madrid 
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados. 
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 


GAMECUBE == 
BIOHAZARD 4 K.O.F 2003 
NARUTO 3 CAPCOM FIGHTIMG 
METAL SLUG G.2.4, METAL GEAR 3 
NINTENDO DS VEWTIFUL JOE 2 
ADAPTACIÓN y REPARACIÓN IMPORTACION: 
GAME CUBE, XBOX, GAME BOY ADVANCE, PS2... 


- Www.dreamgames.net 
O) NYUIN 


Retro, Accesorio, Dvd Anime Tlf: 91 521 27 45 


NATERgA cam 


lar"): ” 
Grarada 


Cambiamos MWSMideo juegos para 
todas las plataformas 


Disponemos de mos de 4000 +ítulos 


WWW-M041 


“/ TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX. 
“/ REPRODUCTORES MP3,DIVX. 

“f TODO TIPO DE CONSUMIBLES CD-R, DVD-R... 

£ YY TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER. 

“Í TUNNING PARA CONSOLAS. 

«/ AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL. 
/ MENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 


R/ Pomba 23-25 
27004 LUGO 
http/www,.discoazul.com 
pedidosidiscoazul.com 


TLF: 902 363 853 









ElocamEl 


WWW.CHOLLOGAMES.ES. 
TODO 
JUEGOS USADOS 


MODIFICACIONES 
MULTISISTEMA 


SERVICIO TECMICO 






MODIIIiIAcCIOS MiILTIGSISTE MA 






ESPETIALIFNTA A 
FIGURAS DE IMPLIPTACIOFPS 







ENVIOS ZA H, lA TODA ESPAMA) 


IES S 2 


C/Bejar ?-Local - 28028 Madrid » Mega de león 
Horario: 11 414-0171 





28013 — MADRID 
TFN. 915232393 
(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 


y ANAAÑ 


Asociación Nacional 
3% Amigos de los Animales 









... la de tu nuevo compañero y la de otro abandonado 
que podrá ocupar su lugar en nuestro Centro. 


Para hacerte socio y colaborar con nosotros, recorta y envía este cupón a: 
ANAA  Aptdo. de rio Ao 


28100 Alcobendas [Madrid 
Nombre y 
Apellidos 
Dirección 
Población C.P. Provincia 
Teléfono e-mail 
N* de cuenta: Cantidad que deseas aportar: € cada mes 


€ cada semestre 
€ cada trimestre 


; : 
NO de cuenta € cada ano 


QDOO ODO O OO OO OOOO] 


de de 200__ Firma: 





ca 
* 


EL MAYORISTA DE A 
VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA WWA” 0 


QUE NECESITAS 1 Engine Tecnology System 
; p : 902 364 463 
MÁS DE 3.000 REFERENCIAS : 913 801 912 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVÉS DE INTERNET. 


EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


PlayStation.2 CUEDIADAEA. 








Gemedervice 


WWwWw.ygsconsolas.com 
e eto rar Cormo y to haremos un descuento de 3 ouros. 
iS come y eso 









Alaunos de nuestros serioios Nuestros procluctos 
Reparación de consolas (España y Portugal) leas. Consolas con made 
Calibración de la ente, fall de apertura de bandeja, . Accesonos PS2/Mbox É 
cambio de lente... ¡¡ Arreglamos cualquier fallo de tu consola !! Discos Duros para PS2 
Instalación de Modchips (España y Portugal) UE rape 
Instalamos los mejores modchips del mercado, y con Una Raprodicióras OVD/DIVY 
garantia de 3 meses en toda la Snsela y de 3 años en el ta ei 
| modchip !! ¿alguien te ofrece más? Exe bara pura Vidaocámares digitales 





tu instalación Mos encontra er an 
mr] an y ai Cf Juan de la Encina. 
, ON ad Rodríguez 
[pra Madrid) ¿30 


gamesanvicoQtelefonica net 















Horarto tierra: Lunes a Viena de 11-14 20 y de 17-21h 2 intemet 24 hioras 





WWW. A 
») 


1 "A EXCLUSIVA 
E [EN D DAS Y VIDEOCLUBS 
C/ Vía San Fernando 33 


E 50007 Zaragoza 
MN eumarass ne, re Tel. 976 270 380 


DMGAMEWARE ema moco 

, Y 4 $ ¿ E; e-mail: infofOprodemax.com 
MOS 20 MER DyYD 

200 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
e Amplio stock permanente. 
- ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
l. 
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. a a 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 


INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. IN ; 
AMPLIA EXPOSICIÓN. Si tienes una tienda 
de videojuegos, 






-NUESTRA EXPERIENCIA ES y quieres anunciarte en este 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- | espacio, solicita 


| Información en el teléfono: 


PINTOR MAELLA, 15 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 8331 || 210 f ' e: Es 
| E-MAIL: infoG'multi-games.com | 
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S S Se , lo: 
E Ss G OV E distribuidor autorizado de ] 
Logitech 
DIRAN [cm O] 08 04 LO 


Mu El volante con el que juegan 
m. los pilotos de Fórmula 1 
( - Tecnología Force Feedback y 900* de giro 
STATION - Único con entrada a puerto USB de PlayStation 2 
bs - Revestimiento de goma y sistema antideslizante 


- Accesorio opcional para las rodilllas 
- Cambio de marchas secuencial 

















DRIVING FORCE 


Para los amantes de la comodidad 








- Tecnología Force Feedback 

- Único con entrada a puerto USB de PlayStation 2 
- Accesorio para las rodillas incluído 

- Compatibilidad TOTAL 


RALLY VIBRATION FEEDBACK 


- Dos motores de efecto de vibración 
LAYSTA - Compatibilidad total para PS2 y PSOne 
td, - Volante de alta calidad a un precio inigualable 


- Pedales de aceleración y freno antideslizante 








MANDO INALAMBRICO 








Descubre la comodidad 
de jugar sin cables 


- Único licenciado por Sony Computer Europa A 
- Precisión y fiabilidad máxima. Respuesta inmediata 
- Tecnología inalámbrica de radiofrecuencia a 2,4 GHz, 
con un radio de acción de 9 metros 
- 2 pilas proporcionan una autonomía para 50 horas, 
incluída vibración 


Además distribuimos el mejor 
complemento para tu volante Logitech: 


Asiento para volantes 


¡Para disfrutar al máximo 
de tus juegos de conducción! 





En Discovi, además de todos los productos Logitech podrás encontrar el MEN o o TOS 
y accesorios en todas las plataformas (PS2 , X-Box, Game Cube, Game Boy Advance, PC, etc). 
Si tienes una tienda o estás pensando en abrir una no dudes en ponerte en contacto con nosotros. 


Visítanos en www.discovi.com y consulta todos nuestros productos. 


DAS 


Martinez Ruiz Azorín n* 9-11, 50002 Zaragoza 0 a . 
Teléfono 976-392151 - Fax 976-293882 - E-mail info(Mdiscovi.com MINA WANA JAN : com 
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Empr a lider en el sector del Video y Vending 
E Sa : » -. e — > tas en | Video] os. D VD, VHS vber-C as 
PlayStation? . PlayStation? - PlayStation.2 PlayStation.Q = pt espera= bara Taa 
ADN 3 A A 
EN 


EN ESPAÑA PORTUGAL ANDORRA ITALIA FRANC lA GRAN BRETANA GRECIA ETC. 


ADTRIDUDOR: Ay 





149,00 € 
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56,00.€ 


-59,00.€ 


MayStatlon. 2 - PlayStation.2 e PlayStation. Playstation e 





ee 
Sp A 


PlayStation.2 


A j E di in > EXC h * 330 dl 


ET > 
$ 62,95 al Playstation. 2 
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0 A ne e 1] SANDWICH 
59,95,€ 29 E *-59,95,€ >> E 
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y ps mp A y e * 
Ml SasoN | Rasgos 3 eS. E 
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| | $ 2» 
06, a! E o Sd 4 da. 
CESTA el 56,95,€5 EA AAA ETS A 
PI a E] 117 ff A , MAT KK ( 
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A A A A A A A A A A a EE a el + A + az 1 o A b ny 
Bay : REITES poetisa o ms mo: =2.. | y» E E 
149,00 € 
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GAMEBOY ADVANCED 


e 


¿ COPYPLAY 


a primera 


8 
. 
e CD COPIADORA 


Por Monedas 


39.95€ 44,95€ 





y". ACERCATE Y ALQUILA rs COPIAN 
LAS 24 HORAS TODOS a 
LOS ESTRENOS EN TU A A 
TIENDA 














NO Y DATOS 


la 


informes. 
TELF.: 96 369 82 62 
600 034 573 
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WWW.GAMESHOP.ES SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) GbameSHOP MÁS CERCANA 


PSTWO + DUALSHOCK 2 PSTWO +DUALSHOCK 2 +KILLZONE PLAYSTATION2 BÁSICA + DUALSHOCK 2 PLAYSTATION2 +2 DUAL + MEMORY 8Mb AZUL 


TAMANO MÁS COMPACTO 23m 1150 TAMAÑO MÁS COMPACTO 23cm x15cm 
INCLUYE PUERTO ETHERNET INCLUYE PUERTO ETHERNET 


Py 
Star 

«o, Í 
a On, 2 


TODAS LAS CONSOLAS INCORPOMAN UN DUAL SHOCKO + STAND VERTICAL NO MCLUIDO EN MAGUNO DE LOS POR 


CALL OF DUTY FINEST HOUR ORAGON BALL Z BUDOKAI 3 EYE 10Y PLAY 2 THE GETAWAY BLACK MONDAY 
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